DEPARTAMENTO DE LATIN Y GRIEGO

CRITERIOS DE EVALUACION

e Latin 4°ESO

@)

Competencia 1 (20%) Valorar el papel de la civilizacion latina en el origen de la
identidad europea, comparando y reconociendo las semejanzas y diferencias entre
lenguas y culturas, para analizar criticamente el presente.

Competencia 2 (20%) Conocer los aspectos basicos de la lengua latina,
comparandola con las lenguas de ensefianza y con otras lenguas del repertorio individual
del alumnado, para valorar los rasgos comunes y apreciar la diversidad linguistica.
como muestra de riqueza cultural

Competencia 4 (40%) Comprender textos originales latinos, traduciendo del latin a
la lengua de ensefianza y desarrollando estrategias de acceso al significado de un
enunciado sencillo en lengua latina, para alcanzar y justificar la traduccién propia de un
pasaje.

Competencia 5 (20%) Descubrir, conocer y valorar el patrimonio cultural,
arqueoldgico y artistico romano, aprecidndolo y reconociéndolo como producto de la
creacion humana y como testimonio de la historia, para identificar las fuentes de
inspiracion y distinguir los procesos de construccién, preservacién, conservacion y
restauracion, asi como para garantizar su sostenibilidad.

e Latiny Griego 1° Bachillerato
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Competencia 1 (20%) Traducir y comprender textos latinos de dificultad creciente y
justificar la traduccion, identificando y analizando los aspectos basicos de la lengua latina
y sus unidades linguisticas y reflexionando sobre ellas mediante la comparacién con las
lenguas de ensefianza y con otras lenguas del repertorio individual del alumnado, para
realizar una lectura comprensiva, directa y eficaz y una interpretacién razonada de su
contenido.

Competencia 2 (20%) Distinguir los formantes latinos y explicar los cambios que hayan
tenido lugar a lo largo del tiempo, comparandolos con los de las lenguas de ensefianza y
otras lenguas del repertorio individual del alumnado, para deducir el significado
etimoldgico del Iéxico conocido y los significados de Iéxico nuevo o especializado.

Competencia 4 (40 %) Analizar las caracteristicas de la civilizacién latina en el ambito
personal, religioso y sociopolitico, adquiriendo conocimientos sobre el mundo romano y
comparando criticamente el presente y el pasado, para valorar las aportaciones del mundo
clasico latino a nuestro entorno como base de una ciudadania democratica y
comprometida.

Competencia 5 (20%) Valorar criticamente el patrimonio histérico, arqueoldgico,
artistico y cultural heredado de la civilizacidn latina, interesdndose por su sostenibilidad
y reconociéndolo como producto de la creacién humanay como testimonio de la historia,
para explicar el legado material e inmaterial latino como transmisor de conocimiento y
fuente de inspiracion de creaciones modernas y contemporaneas.

e Latiny Griego 2° Bachillerato
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Competencia 1 (60%) Traducir y comprender textos latinos de dificultad creciente y
justificar la traduccion, identificando y analizando los aspectos basicos de la lengua latina
y sus unidades linguisticas y reflexionando sobre ellas mediante la comparacidon con las
lenguas de ensefianza y con otras lenguas del repertorio individual del alumnado, para
realizar una lectura comprensiva, directa y eficaz y una interpretacion razonada de su
contenido.

Competencia 2 (20%) Distinguir los formantes latinos y explicar los cambios que hayan
tenido lugar a lo largo del tiempo, comparandolos con los de las lenguas de ensefianza y



otras lenguas del repertorio individual del alumnado, para deducir el significado
etimoldgico del Iéxico conocido y los significados de Iéxico nuevo o especializado.
Competencia 3 (20%) Leer, interpretar y comentar textos latinos de diferentes géneros y
épocas, asumiendo el proceso creativo como complejo e inseparable del contexto
historico, social y politico y de sus influencias artisticas, para identificar su genealogia y
su aportacion a la literatura europea.

INSTRUMENTOS DE CALIFICACION

o

Examenes competenciales y actividades de aprendizaje basado en el juego para la

traduccidn, morfologia y sintaxis.

Cuestionarios de preguntas productivas, trabajos de investigacién y actividades de

aprendizaje basado en el juego para los apartados de literatura, cultura y léxico.

Autoevaluacion y coevaluacion en todos los apartados.




