
 
 
 
 
 
 
 

 
 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN Y EVALUACIÓN DEPARTAMENTO DE 
TECNOLOGÍA. 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN TECNOLOGÍA y DIGITALIZACIÓN 1º ESO 



Para evaluar al alumnado se hará uso de los siguientes 
instrumentos y herramientas de evaluación: 

 Tareas individuales: fichas de trabajo, revisión tareas de casa, 
trabajoenclase(esfuerzo,actitud,interés),fichastipotestconautoevaluación. 

 Tareasgrupalesoenpareja,entreellas,decoevaluación 
 Prácticasdeinformática 
 Prácticasde taller 
 Proyectostecnológicos 
 Pruebascompetenciales 

 Elalumnoaprobarálamateriacuandolanotamediaponderadafinal del curso sea 
igual o mayor que 5. Dicha nota se obtendrá como media ponderada de las tres 
evaluaciones. También se puede obtener la nota final del curso a partir dela 
sumade lascalificacionesde loscriterios de evaluación trabajados con sus 
correspondientes pesos porcentuales. 

 Cadacriteriodeevaluacióntieneunpesoporcentual,enunaovarias evaluaciones. El 
alumno aprobará la evaluación trimestral cuando la nota media ponderada de 
los criterios de evaluación trabajados sea igual o superior a 5. 

 Uncriteriodeevaluaciónseráevaluadoconalmenosun instrumentode evaluación. 
Las diferentes competencias específicas serán evaluadas a partir de los criterios 
de evaluación mediante instrumentos de evaluación variados. 

 La nota de una unidad didáctica se obtendrá a partir de las notas de los criterios 
de evaluación evaluados con su correspondiente peso porcentual, utilizando 
siempre instrumentos de evaluación variados. 

 Alahoradevaloraruncriteriodeevaluación,sepodrándar diferentespesos 
porcentuales a los instrumentos con los que se evalúa. 

 Siunalumnosuspendeunaevaluación,deberárecuperarla mediantela realización 
de uno o varios trabajos evaluados mediante uno o varios instrumentos de 
evaluación, según considere el departamento en función de los criterios de 
evaluación suspensos. 



 
RelaciónentreCompetenciasespecíficas,criteriosdeevaluaciónysaberesbásicos1ºESO.Pesos. 

 
 

Competenciasespecíficas P DOPS P Criteriosde evaluación IE P Saberes Básicos 
 
 
 
 

1. Buscar y seleccionar la 
información adecuada 
proveniente de diversas 
fuentes, de manera 
crítica y 
segura,aplicandoproceso
sde investigación, 
métodos de análisis de 
productos y 
experimentando con 
herramientas de 
simulación, para definir 
problemas 
tecnológicoseiniciarproc
esos de creación de 
soluciones a partir de la 
información obtenida. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

15 

 
 
 
 
 
 
 

CCL3 
STEM2 
CD1CD
4 
CPSAA
4 CE1 

 
 
 
 
 
 
 

2,5 
2,5 
2,5 
2,5 
2,5 
2,5 

1.1. Definir problemas o 
necesidades planteadas, buscando 
y contrastando información 
procedente de diferentes 
fuentesdemaneracrítica,evaluandos
u fiabilidad y pertinencia. 

 

Desarrollo 
práctico 

 
 

5 

A.Procesoderesolucióndeproblemas. 
- Estrategias de búsqueda crítica de 
información 
durantelainvestigaciónydefinicióndeproble
mas planteados. 

1.2. Comprender y examinar 
productos 
tecnológicosdeusohabitualatravésd
elanálisis de objetos y sistemas, 
empleando el método científico y 
utilizando herramientas de 
simulaciónenlaconstruccióndeconoci
miento. 

 
Trabajo de 
investigación 

 

5 

A.Procesoderesolucióndeproblemas. 
- Análisis de productos y de sistemas 
tecnológicos: 
construccióndeconocimientodesdedistinto
senfoquesy ámbitos. 

 
 
 

1.3 Adoptar medidas preventivas 
para la 
proteccióndelosdispositivos,losdato
syla salud personal, identificando 
problemas y riesgos relacionados 
con el uso de la tecnología 
yanalizándolos demaneraética y 
crítica. 

 
 
 
 
 

Desarrollo 
práctico 

 
 
 
 
 

5 

 
A.Procesoderesolucióndeproblemas. 
- Herramientas y técnicas de manipulación 
y mecanizado de Materiales en la 
construcción de 
objetosyprototipos.Introducciónalafabrica
ción digital. Respeto de las normas de 
seguridad e higiene. 
D.Digitalizacióndelentornopersonalde 
aprendizaje. 
- Técnicas de tratamiento, organización y 
almacenamientosegurodelainformación.C
opias de seguridad. 



 
Competenciasespecíficas P DOPS P Criteriosde evaluación IE P Saberes Básicos 

 
 
 
 

2. Abordar problemas 
tecnológicos con 
autonomía y actitud 
creativa, aplicando 
conocimientosinterdisci
plinares y trabajando 
de forma 
cooperativaycolaborati
va,para 
diseñaryplanificarsoluci
onesa un problema o 
necesidad de forma 
eficaz, innovadora y 
sostenible. 

 
 
 
 
 
 
 
 

5 

 
 
 
 
 

CCL1 
STEM1 
STEM3 
CD3, 
CPSAA3,
C PSAA5 
CE1 
CE3 

 
 
 
 
 

0,6 
0,7 
0,7 
0,7 
0,6 
0,6 
0,6 
0,6 
0,6 

 
 
 
 
 
 

2.2. Seleccionar, planificar y 
organizar los materiales y 
herramientas, así como las tareas 
necesariasparalaconstruccióndeuna
solucióna un problema planteado, 
trabajando individualmente o en 
grupo de manera cooperativa y 
colaborativa. 

 
 
 
 
 
 
 
 

Desarrollo 
práctico 

 
 
 
 
 
 
 
 

5 

 
 
 
 
 
 
 
 
A.Procesoderesolucióndeproblemas. 
-
Estrategias,técnicasymarcosderesoluciónd
e problemas en diferentes contextos y sus 
fases. 

3. Aplicar de forma 
apropiada y segura 
distintas técnicas y 
conocimientos 
interdisciplinares 
utilizando operadores, 
sistemas tecnológicos y 
herramientas, teniendo 
en cuenta la 
planificación y el diseño 
previo, para construir o 
fabricar soluciones 
tecnológicasysostenibles
que den respuesta a 
necesidades 

 
 
 
 
 

30 

 
 

STEM2 
STEM3 
STEM5 
CD5 
CPSAA
1 CE3 
CCEC3 

 
 

5 
5 
5 
3 
4 
4 
4 

 
 

3.1.Fabricarobjetosomodelosmediant
ela 
manipulaciónyconformacióndemateri
ales, empleando herramientas y 
máquinas adecuadas, aplicando los 
fundamentos de estructuras, 
mecanismos, electricidad y 
electrónica y respetando las normas 
de seguridad y salud 
correspondientes. 

 
 
 
 
 

Proyecto 

 
 
 
 
 

3
0 

 
 
 
A.Procesoderesolucióndeproblemas. 
- Estructurasparalaconstruccióndemodelos. 
- Sistemasmecánicosbásicos:montajesfísi
cosousode simuladores. 
- Electricidadyelectrónicabásica:montajed
eesquemas y circuitos físicos o 
simulados. Interpretación, cálculo, 
diseño y aplicación en proyectos. 
- Materialestecnológicosysuimpactoambie
ntal. 



endiferentescontextos. 



 
Competenciasespecíficas P DOPS P Criteriosde evaluación IE P Saberes Básicos 

 
4. Describir, representar e 
intercambiar ideas o 
soluciones a 
problemastecnológicosodi
gitales, utilizando
 medios
 de 
representación, 
simbología y vocabulario 
adecuados, así como los 
instrumentos y recursos 
disponibles y valorando la 
utilidad de las 
herramientas digitales, 
para comunicar y difundir 
informaciónypropuestas. 

 
 
 
 
 
 

15 

 
 
 
 

CCL1 
STEM
4 CD3 
CCEC
3 
CCEC
4 

 
 
 
 

3 
3 
3 
3 
3 

 
 
 

4.1. Representar y comunicar el 
proceso de 
creacióndeunproductodesdesudiseñ
ohastasu difusión, elaborando 
documentación técnica y gráfica con 
la ayuda de herramientas digitales, 
empleandolosformatos 
yelvocabulariotécnico adecuados, 
de manera colaborativa, tanto 
presencialmente como en remoto. 

 
 
 
 
 
 

Desarrollos 
prácticos 

 
 
 
 
 
 

15 

 
 
 
 
B.Comunicaciónydifusióndeideas. 
- Expresióngráfica:bocetoycroquis.A
cotacióny escalas. 
- Habilidadesbásicasdecomunicaciónin
terpersonal: vocabulario técnico 
apropiado y pautas de conducta 
propias del entorno virtual (etiqueta 
digital). 
- Aplicaciones CAD en dos dimensiones 
para la 
representacióndeesquemas,circuitos,pla
nosyobjetos. 

5. Desarrollar algoritmos 
y aplicaciones 
informáticas en distintos 
entornos, aplicando 
losprincipiosdelpensamie
nto 
computacionaleincorpor
ando las tecnologías 
emergentes, para crear 
soluciones a problemas 
concretos, automatizar 
procesos y aplicarlos en 
sistemas de 
controloen robótica. 

 
 
 
 

15 

 
 

CP2 
STEM1 
STEM3 
CD5 
CPSAA
5 CE3 

 
 

2,5 
2,5 
2,5 
2,5 
2,5 
2,5 

 
 

5.1. Describir, interpretar y diseñar 
soluciones a problemas 
informáticos a 
travésdealgoritmosydiagramasdeflu
jo, aplicando los elementos y 
técnicas de programación de 
manera creativa. 

 
 
 
 

Prácticas 
informáticas 

 
 
 
 

1
5 

 
 
 
 
.C.Pensamientocomputacional,programa
cióny robótica. 
-Algoritmiaydiagramasdeflujo. 



6. Comprender los 
fundamentos del 
funcionamiento de los 
dispositivos y 
aplicaciones habituales 
de su entorno digital de 
aprendizaje, analizando 
sus componentes y 
funciones y 
ajustándolos a sus 
necesidades, 
parahacerunusomásefici
entey seguro de los 
mismos y para 

 
 
 

15 

 
CP2CD
2CD4C
D5 
CPSAA
4 
CPSAA
5 

 
1,5 
2,7 
2,7 
2,7 
2,7 
2,7 

 
6.1. Usar de manera eficiente y 
segura los dispositivos digitales de 
uso cotidiano en la resolución 
deproblemas sencillos queenellos se 
pudieranproducir, analizando los 
componentes y los sistemas de 
comunicación, conociendo los 
riesgosyadoptandomedidasdeseguri
dadparala protección de datos y 
equipos. 

 
 
 

Desarrollos 
prácticos 

 
 
 

5 

 

D.Digitalizacióndelentornopersonaldeapre
ndizaje. 
- Dispositivosdigitales.Elementosdelha
rdwareydel software. Identificación y 
resolución de problemas 
técnicossencillos. 
- Sistemas de comunicación digital de 
uso común. 
Transmisióndedatos.Tecnologíasinalámb
ricasparala comunicación 



 
Competenciasespecíficas P DOPS P Criteriosde evaluación IE P Saberes Básicos 
detectaryresolverproblem
as técnicos sencillos. 

   6.2. Crear contenidos, elaborar 
materiales y difundirlos en distintas 
plataformas, configurando 
correctamente las herramientas 
digitales habituales del entorno de 
aprendizaje, ajustándolas a sus 
necesidadesy respetando los 
derechos de autor y la etiqueta 
digital. 

 
 
 

Prácticas 
informáticas 

 
 
 

5 

 
 
D.Digitalizacióndelentornopersonaldeapre
ndizaje. 
- Herramientasyplataformasdeap
rendizaje: configuración, 
mantenimiento y uso crítico. 
- Herramientas de edición y creación de 
contenidos: 
instalación,configuraciónyusoresponsabl
e.Propiedad intelectual. 

 
6.3. Organizar la información de 
manera estructurada, aplicando 
técnicas dealmacenamiento seguro. 

 
 

 

 
 

Desarrollos 
prácticos 

 
 
 

5 

D.Digitalizacióndelentornopersonaldeapre
ndizaje. 
- Técnicas de tratamiento, 
organización y 
almacenamientosegurodelainformació
n.Copiasde seguridad. 
- Seguridad en la red: amenazas y 
ataques. Medidas de protección de datos 
y de información. Bienestar digital: 
prácticas seguras y riesgos (ciberacoso, 
sextorsión, 
vulneracióndelapropiaimagenydelaintimi
dad,acceso 
acontenidosinadecuados,adicciones,etc.). 

7. Hacer un uso 
responsable y ético de la 
tecnología, mostrando 
interés por un desarrollo
 sostenibl
e,identificando sus 
repercusiones y valorando 
la contribución de las 

 
 
 
 
 

5 

 
 
 
 

STEM
2 
STEM
5 CD4 
CC4 

 
 
 
 

1,25 
1,25 
1,25 
1,25 

 
 
 

7.1.Reconocerlainfluenciadelaactivi
dad tecnológica en la sociedad y en 
la sostenibilidad ambiental a lo 
largo de su historia, identificando 
sus aportaciones y repercusiones y 
valorando su importancia para el 

 
 
 
 
 

Trabajo de 
investigación 

 
 
 
 
 

5 

 
 
 
 
A.Procesoderesolucióndeproblemas. 
-
Materialestecnológicosysuimpactoambient
al. 
E.Tecnologíasostenible. 
- Tecnología sostenible. Valoración crítica 
de la 



tecnologías emergentes, 
paraidentificarlasaportaci
ones y el impacto del 
desarrollo tecnológico en 
la sociedad y en el 
entorno.. 

desarrollo sostenible. contribuciónalaconsecucióndelosObjetiv
osde Desarrollo Sostenible. 

TOTAL 10
0  100  

 
 

 10
0 

 

Leyenda:P(PESO%),DOPS(DescriptoresoperativosparaelPerfildeSalida),IE(InstrumentosdeEvaluación). 



 

1. Relación y secuenciación de unidades didácticas por curso Tecnología y digitalización 1ºESO 
Características de las Unidades didácticas de1ºESO: 

UNIDADES 
DIDÁCTICAS 

Evaluación Sabere
s 

Criteriosev
al 

Peso% 

UD1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje.  
 

1ª 

 
 

A,D,E 

 
 

6.1,6.2, 
6.3 

 
 

17,50
% 

Uso del a plataforma de EDUCAMOS 
Uso de herramientas digitales. 

(Actividad relacionada con el impacto ambiental -
sostenibilidad) 

UD2.El proyecto tecnológico. Método de proyectos. 
 
 
 

1ª 

 
 
 

A,D,E 

1.1,1.2, 
1.3 

 
 
 
 

15,00
% 

-Materiales 2.2 

-Análisis de objetos 7.1 

-Herramientas  

-Proyecto básico: Portalápices.  

(Actividad relacionada con el impacto ambiental -
sostenibilidad)Proyecto coche con material reciclado. 

 

UD3.Expresióngráfica:  
2ª 

 
B 

 
4.1 

 
7,50% -Boceto y croquis. 

-Acotación y escalas 

-Programa gráfico:Tinkercad,Blockscad   

UD4.Estructuras y mecanismos.  
 

2ª 

 
 

A,B,D 

2.2  
 

25,00
% 

-Estructuras:tipos de estructuras, elementos 
estructurales, esfuerzos. 

3.1 

-Mecanismos básicos: la palanca, poleas y engranajes. 4.1 

-Proyecto: Puente  

UD5 Electricidad:   2.2  



-Simbología, elementos de un circuito, serie-
paralelo,ley de ohm y montajes básicos. 

 
3ª 

 
A,B,D,E 

3.1  

20,00
% (Actividad relacionada con el impacto ambiental-

energías renovables) 
4.1 

-Proyecto: Conmutador casero. 7.1 

UD6.Programaciónpor bloques: manejo básico de 
Scratch. 

 

3ª 

 

C 

 

5.1 

 

15,00
% -Bloques de repetición, condicionales. 

-Práctica:uso de la tarjeta Makey Makey. 

 

2. Procedimientos de evaluación del alumnado, criterios de calificación y recuperación. 

Los criterios de calificación que se seguirán durante el curso serán los siguientes:  

 La calificación de los criterios de evaluación será con nota numérica entre 0 y 10, siendo el aprobado o superado un 5.  
 Existirán 5 instrumentos para obtener la calificación de los criterios de evaluación: 

o Práctica. Desarrollo de actividades para la obtención de conocimientos/saberes básicos. 
o Trabajo (de investigación). Supone la búsqueda de información en fuentes de información confiables para obtener conocimientos y aplicarlos en 

futuros proyectos, prácticas o desarrollos prácticos. 
o Desarrollo práctico. Puesta en práctica de los conocimientos en situaciones concretas de la vida cotidiana. 
o Proyecto. Engloba todo lo que supone realizar en los demás instrumentos para desarrollar y obtener un producto final. 
o Prueba escrita. Esta prueba se utiliza para conocer el grado de adquisición de los saberes básicos. 

 Para la evaluación de los criterios de evaluación se utilizarán el número de instrumentos que se consideren convenientes en función de los contenidos 
impartidos. En caso de utilizar más de un instrumento, la nota del criterio de evaluación será la media ponderada de todos. 

 Para la evaluación de cada criterio se tendrá en cuenta el trabajo realizado en clase, que supondrá un 30% de la calificación obtenida en el criterio 
evaluado. 

 En la tabla del apartado 5 de este documento se ve la relación de estos instrumentos con los criterios de evaluación y sus respectivos pesos. 

Nota: La copia supone un suspenso en el criterio o criterios de evaluación, o en la recuperación (si es el caso). Se tendrá en cuenta las faltas de ortografía, 



pudiendo quitarse hasta 2 puntos. 

Las faltas de asistencia constituyen un serio obstáculo a la hora de poner en práctica el principio de evaluación continua, por lo que con el fin de regular su 
repercusión sobre el desarrollo de las materias y módulos y las responsabilidades del profesorado en los procesos de evaluación y calificación se establece lo 
siguiente:  

 Se exceptúan de esta medida las causas relativas a accidentes o enfermedades prolongadas del alumnado, en cuyo caso éste deberá contar con la 
orientación y los materiales necesarios que se puedan suministrar para evitar su pérdida de evaluación continua.  

 El alumnado deberá justificar las faltas de asistencia a clase en el plazo máximo de una semana desde su reincorporación.  
 Los justificantes deberán ser acompañados de documentación, y se considerarán válidos todos los justificantes emitidos por entidades oficiales.  
 En el caso de faltas a cualquier sesión que suponga una nota, la justificación de la falta no significará automáticamente la repetición, sino que el motivo de 

dicha falta será valorado por el profesor implicado. En cualquier caso, la fecha y el momento de repetición dependerá de dicho profesor. 

En cuanto a la recuperación, se recuperan los criterios de evaluación calificados como <5. Si se suspende o no se supera un criterio, el alumno deberá realizar 
una prueba de recuperación, entregar los trabajos realizados y demostrar el cambio de actitud (en el caso que fuera necesario) para recuperarlo. 

Para la evaluación final u ordinaria, no haber superado (o la no recuperación de) algún criterio o varios criterios de evaluación no supone suspender la 
asignatura, siempre que la media ponderada de estos sea igual o superior a 5. 

 
 



Desarrollo Digital 2º de ESO 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



1. Competencias específicas, criterios de evaluación y saberes básicos. Unidades didácticas. 

Relación entre Competencias específicas, criterios de evaluación y saberes básicos. Pesos. 
Competencias 
específicas  P DOPS P Criterios de evaluación  IE  P Saberes Básicos  

1. Realizar una 
configuración avanzada 
del entorno personal 
digital de aprendizaje, a 
través de plataformas 
digitales y entornos 
virtuales, interactuando 
con los demás y 
aprovechando los 
recursos del ámbito 
digital, para construir 
conocimiento de forma 
colaborativa. 

1
5 

CD2 
CD3 
CD4 
CPSAA5 

5 
5 
3 
2 

1.1 Identificar los métodos de acceso 
a un entorno virtual de aprendizaje, 
utilizando contraseñas seguras y 
realizando su recuperación, en caso de 
ser necesario. 

Practicas 5 
A. Uso de entornos virtuales 

en el aula. 
a. Presentación del 

entorno. 
Seguridad de las 
contraseñas. 

b. Acceso a los 
contenidos de las 
aulas virtuales. 

c. Actividades, tareas 
y otros recursos. 

d. Comunicaciones y 
mensajería. 

1.2 Reconocer las opciones básicas y 
avanzadas en la configuración del 
entorno personal digital de 
aprendizaje, haciendo uso de ellas 
para acceder a los contenidos y a las 
tareas, entre otras finalidades. 

Desarrollo 
práctico 5 

1.3 Interactuar en el entorno virtual, 
comunicándose con el resto de 
usuarios de una forma activa, eficaz y 
respetuosa. 

Prácticas 5 

2. Seleccionar 
información y 
contenidos digitales 
reutilizables, de forma 
crítica e informada, 
atendiendo a criterios de 
validez, calidad, 
actualidad y fiabilidad, 
además de respetando la 
propiedad intelectual, 
para desarrollar una 
ciudadanía digital activa 
y responsable. 

1
5 

CD1 
CD3 
CD4 
CPSAA2 
CPSAA4 

3 
3 
3 
3 
3 

2.1 Conocer las herramientas que 
permiten realizar búsquedas en 
Internet y sus parámetros de 
configuración,  identificando las más 
adecuadas para obtener diferentes 
tipos de información y comparando 
los resultados obtenidos. 

Prueba 
escrita 5 

B. Búsquedas en Internet. 
a. Motores de 

búsqueda. 
b. Configuraciones 

avanzadas 
c. Credibilidad y 

contraste de la 
información. 

d. Propiedad 
intelectual en el 
ámbito digital. 

2.2 Identificar las diferentes fuentes 
de información disponibles en 
Internet, diferenciando las más fiables 
y  seleccionando las que son más 
útiles. 

Desarrollo 
práctico 5 

2.3 Valorar la autenticidad de la 
información obtenida en Internet, 
contrastándola con otras fuentes y 

Trabajo de 
investigació
n 

5 



ofreciendo herramientas que 
permitan corroborar su veracidad. 

3. Utilizar, con destreza y 
solvencia, el entorno 
personal digital de 
aprendizaje, 
seleccionando y 
configurando las 
herramientas 
informáticas más 
adecuadas, en función 
de las tareas y 
necesidades de 
aprendizaje, para crear 
contenidos digitales y 
compartirlos. 

3
5 

CD2 
CD3 
CD5 
CPSAA3 
CPSAA5 

7 
7 
7 
7 
7 

3.1 Conocer el uso de las 
herramientas digitales óptimas que 
permitan crear contenidos y 
presentaciones que incluyan, entre 
otros, textos, imágenes y sonidos, 
reconociendo los formatos más 
utilizados. 

Desarrollos 
prácticos 

1
5 C. Diseño y producción 

digital 
a. Procesadores de 

textos. 
b. Elaboración de 

presentaciones. 
c. Programas de 

edición de imagen, 
sonido y vídeo. 

3.2 Utilizar herramientas que 
permitan la edición de imágenes, 
retocando sus parámetros básicos 
para ajustar su tamaño, calidad y 
otros defectos. 

Desarrollo 
práctico 

1
0 

3.3 Realizar edición básica de vídeos, 
conociendo y aplicando distintas 
herramientas y los formatos más 
utilizados. 

Desarrollo 
práctico 

1
0 

4. Crear aplicaciones 
informáticas sencillas y 
soluciones tecnológicas 
originales y sostenibles, 
desarrollando algoritmos 
mediante herramientas 
digitales, para resolver 
problemas concretos o 
responder a retos 
propuestos. 

3
5 

STEM1 
CD2 
CD5 
CPSAA3 
CPSAA5  
CE3 

7 
7 
7 
7 
4 
3 

4.1 Conocer el entorno de 
programación y las herramientas 
visuales disponibles, ofreciendo las 
opciones necesarias para crear un 
programa y ejecutarlo. 

Prueba 
escrita 5 

D. Programación creativa. 
a. Introducción a la 

programación. 
Entornos y 
herramientas de 
programación. 

b. Tipos de 
instrucciones en 
un programa. 
Secuencia de 
ejecución. 

c. Cambio en la 
ejecución de un 
programa: 
sentencias 
condicionales y 

4.2 Identificar el orden en el que se 
ejecuta un programa, comprendiendo 
las instrucciones condicionales y 
repetitivas que permiten cambiar 
dicho orden. 

Práctica 1
5 

4.3 Diseñar programas sencillos que 
resuelvan tareas simples, 
desarrollando estrategias de 
colaboración para el trabajo en equipo 
y comparando diferentes soluciones 
para un mismo problema. 

Trabajo de 
investigació
n 

1
5 



repetitivas. 
d. Sentencias para el 

manejo de 
imágenes, sonidos 
y animación de 
objetos. 

e. Colaboración en el 
desarrollo de 
proyectos de 
programación. 

TOTAL 10
0 

 10
0   

1
0
0 

 

 
Leyenda: P (PESO %), DOPS (Descriptores operativos para el Perfil de Salida), IE (Instrumentos de Evaluación) 



 

3. Procedimientos de evaluación del alumnado, criterios de calificación y recuperación. 

Los criterios de calificación que se seguirán durante el curso serán los siguientes:  

 La calificación de los criterios de evaluación será con nota numérica entre 0 y 10, siendo el aprobado o superado un 5.   
 Existirán 5 instrumentos para obtener la calificación de los criterios de evaluación: 

o Práctica. Desarrollo de actividades para la obtención de conocimientos/saberes básicos. 
o Trabajo (de investigación). Supone la búsqueda de información en fuentes de información confiables para obtener 

conocimientos y aplicarlos en futuros proyectos, prácticas o desarrollos prácticos. 
o Desarrollo práctico. Puesta en práctica de los conocimientos en situaciones concretas de la vida cotidiana. 
o Proyecto. Engloba todo lo que supone realizar en los demás instrumentos para desarrollar y obtener un producto 

final. 
o Prueba escrita. Esta prueba se utiliza para conocer el grado de adquisición de los saberes básicos. 

 Para la evaluación de los criterios de evaluación se utilizarán el número de instrumentos que se consideren convenientes en 
función de los contenidos impartidos. En caso de utilizar más de un instrumento, la nota del criterio de evaluación será la 
media ponderada de todos. 

 Para la evaluación de cada criterio se tendrá en cuenta el trabajo realizado en clase, que supondrá un 30% de la calificación 
obtenida en el criterio evaluado. 

 En la tabla del apartado 5 de este documento se ve la relación de estos instrumentos con los criterios de evaluación y sus 
respectivos pesos. 

Nota: La copia supone un suspenso en el criterio o criterios de evaluación, o en la recuperación (si es el caso). Se tendrá en cuenta 
las faltas de ortografía, pudiendo quitarse hasta 2 puntos. 

Las faltas de asistencia constituyen un serio obstáculo a la hora de poner en práctica el principio de evaluación continua, por lo que 
con el fin de regular su repercusión sobre el desarrollo de las materias y módulos y las responsabilidades del profesorado en los 
procesos de evaluación y calificación se establece lo siguiente:  



 Se exceptúan de esta medida las causas relativas a accidentes o enfermedades prolongadas del alumnado, en cuyo caso éste 
deberá contar con la orientación y los materiales necesarios que se puedan suministrar para evitar su pérdida de evaluación 
continua.  

 El alumnado deberá justificar las faltas de asistencia a clase en el plazo máximo de una semana desde su reincorporación.  
 Los justificantes deberán ser acompañados de documentación, y se considerarán válidos todos los justificantes emitidos por 

entidades oficiales.  
 En el caso de faltas a cualquier sesión que suponga una nota, la justificación de la falta no significará automáticamente la 

repetición, sino que el motivo de dicha falta será valorado por el profesor implicado. En cualquier caso, la fecha y el momento 
de repetición dependerá de dicho profesor. 

En cuanto a la recuperación, se recuperan los criterios de evaluación calificados como <5. Si se suspende o no se supera un 
criterio, el alumno deberá realizar una prueba de recuperación, entregar los trabajos realizados y demostrar el cambio de actitud 
(en el caso que fuera necesario) para recuperarlo. 

Para la evaluación final u ordinaria, no haber superado (o la no recuperación de) algún criterio o varios criterios de evaluación no 
supone suspender la asignatura, siempre que la media ponderada de estos sea igual o superior a 5. 

 



 
 
 
 
 
 
 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN TECNOLOGÍA y 
DIGITALIZACIÓN 3ºESO 



Para evaluar al alumnado se hará uso de los siguientes 
instrumentosy herramientas de evaluación: 

 Tareasindividuales:fichasdetrabajo,revisióntareasdecasa, 
trabajoenclase(esfuerzo,actitud,interés),fichastipotestconautoevaluación. 

 Tareasgrupalesoenpareja,entreellas,decoevaluación 
 Prácticasdeinformática 
 Prácticasde taller 
 Proyectostecnológicos 
 Pruebascompetenciales 

 Elalumnoaprobarálamateriacuandolanotamediaponderadafinal del curso sea 
igual o mayor que 5. Dicha nota se obtendrá como media ponderada de las tres 
evaluaciones. También se puede obtener la nota final del curso a partir dela 
sumade lascalificacionesde loscriterios de evaluación trabajados con sus 
correspondientes pesos porcentuales. 

 Cadacriteriodeevaluacióntieneunpesoporcentual,enunaovarias evaluaciones. El 
alumno aprobará la evaluación trimestral cuando la nota media ponderada de 
los criterios de evaluación trabajados sea igual o superior a 5. 

 Uncriteriodeevaluaciónseráevaluadoconalmenosun instrumentode evaluación. 
Las diferentes competencias específicas serán evaluadas a partir de los criterios 
de evaluación mediante instrumentos de evaluación variados. 

 La nota de una unidad didáctica se obtendrá a partir de las notas de los criterios 
de evaluación evaluados con su correspondiente peso porcentual, utilizando 
siempre instrumentos de evaluación variados. 

 Alahoradevaloraruncriteriodeevaluación,sepodrándar diferentespesos 
porcentuales a los instrumentos con los que se evalúa. 

 Siunalumnosuspendeunaevaluación,deberárecuperarla mediantela realización 
de uno o varios trabajos evaluados mediante uno o varios instrumentos de 
evaluación, según considere el departamento en función de los criterios de 
evaluación suspensos. 



 
 
 
 

RelaciónysecuenciacióndeunidadesdidácticasporcursoTecnologíaydigitalización3ºESO 
 
 

  1ªeval 2ªev
al 

3ªev
al 

Tecnología ydigitalización1ºESORelacióndecriteriosyUd.Didáct.  UD
1 

UD2 UD3 UD4 UD5 

Criteriosdeeval
uación 

%Crit      

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando información 
procedente de diferentes fuentes de maneracrítica,evaluando su fiabilidad y pertinencia. 

10%   5,0
% 

 5,0% 

1.2.Comprenderyexaminarproductostecnológicosdeusohabitualatravésdelanálisisdeobjetosysiste
mas,empleandoel método 

 

científicoyutilizandoherramientasdesimulaciónenlaconstruccióndeconocimiento. 

      

1.3Adoptar medidas preventivas para la protección de los dispositivos, los datos y la salud 
personal, identificando problemas yriesgosrelacionados con el uso de la tecnología y 
analizándolos de manera ética y crítica. 

      

2.1. Idear y diseñar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, 
aplicando conceptos, técnicas yprocedimientosinterdisciplinares, así como criterios de 
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa. 

10%   5,0
%  5,0% 

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, así como las tareas 
necesarias para la construcción de unasolución a unproblema planteado, trabajando 
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa. 

10%   5,0
% 

 5,0% 



3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulación y conformación de materiales, 
empleando herramientas y máquinasadecuadas,aplicando los fundamentos de estructuras, 
mecanismos, electricidad y electrónica y respetando las normas de seguridad 

 

ysaludcorrespondientes. 

      

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnológicos, analizando su 
funcionamiento y haciendo uso de estos en eldiseño desoluciones tecnológicas, partiendo de los 
conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrónica. 

25%  12,5
% 

12,5
% 

  

4.1. Representar y comunicar el proceso de creación de un producto desde su diseño hasta su 
difusión, elaborando documentacióntécnica ygráfica con la ayuda de herramientas digitales, 
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera 

 7,5
% 

 7,5
% 

  



 
 

colaborativa,tantopresencialmente comoenremoto. 15%      

5.1. Describir, interpretar y diseñar soluciones a problemas informáticos a través de algoritmos y 
diagramas deflujo, aplicando loselementos ytécnicas de programación de manera creativa. 

10%    5,0
% 

5,0% 

5.2. Programaraplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos móviles 
y otros) empleando los elementosdeprogramación de manera apropiada y aplicando herramientas 
de edición, así como módulos de inteligencia artificial que añadan 

 

funcionalidadesalasolución. 

10%    5,0
% 

5,0% 

 
 
 
5.3.Automatizar procesos, máquinasy objetos de manera autónoma, conconexión a internet, 
mediante el análisis, construcción yprogramaciónde robots y sistemas de control. 

5%     5,0% 

6.1. Usar demanera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolución 
de problemas sencillos que en ellossepudieran producir, analizando los componentes y los 
sistemas de comunicación, conociendo los riesgos y adoptando medidas de 

 

seguridadparalaproteccióndedatosyequipos. 

      

6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando 
correctamente las herramientasdigitaleshabituales del entorno de aprendizaje, ajustándolas a 
sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiquetadigital. 

      

6.3.Organizarlainformación demaneraestructurada,aplicando técnicasdealmacenamientoseguro.       

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnológica en la sociedad y en la sostenibilidad 
ambiental a lo largo de su historia,identificando susaportaciones y repercusiones y valorando su 
importancia para el desarrollo sostenible. 

      



7.2.Identificarlasaportacionesdelastecnologíasemergentesalbienestar,alaigualdadsocialyaladismin
ución 

 

delimpactoambiental,haciendounusoresponsableyéticodedichastecnologías. 

5%  2,5
% 

 10%  

TOTALES 100
% 

7,5
% 

15,0
% 

35% 12,5
% 

30% 

 22,5
% 

47,5,5% 30% 



1. Característicasdelasunidadesdidácticasde3ºESO: 
 

Características de las Unidades didácticas de1ºESO: 

UNIDADES 
DIDÁCTICAS 

Evaluación Sabere
s 

Criteriosev
al 

Peso% 

UD1. Digitalización del entorno personal de aprendizaje.  
 

1ª 

 
 

A,D,E 

 
 

6.1,6.2, 
6.3 

 
 

17,50
% 

Uso del a plataforma de EDUCAMOS 
Uso de herramientas digitales. 

(Actividad relacionada con el impacto ambiental -
sostenibilidad) 

UD2.El proyecto tecnológico. Método de proyectos.  
 
 

1ª 

 
 
 

A,D,E 

1.1,1.2, 
1.3 

 
 
 
 

15,00
% 

-Materiales 2.2 

-Análisis de objetos 7.1 

-Herramientas  

-Proyecto básico: Portalápices.  

(Actividad relacionada con el impacto ambiental -
sostenibilidad)Proyecto coche con material reciclado. 

 

UD3.Expresióngráfica:  
2ª 

 
B 

 
4.1 

 
7,50% -Boceto y croquis. 

-Acotación y escalas 

-Programa gráfico:Tinkercad,Blockscad   

UD4.Estructuras y mecanismos.  
 

2ª 

 
 

A,B,D 

2.2  
 

25,00
% 

-Estructuras:tipos de estructuras, elementos 
estructurales, esfuerzos. 

3.1 

-Mecanismos básicos: la palanca, poleas y engranajes. 4.1 

-Proyecto: Puente  

UD5 Electricidad:  
 

3ª 

 
 
A,B,D,E 

2.2  
 

20,00
% 

-Simbología, elementos de un circuito, serie-
paralelo,ley de ohm y montajes básicos. 

3.1 

(Actividad relacionada con el impacto ambiental-
energías renovables) 

4.1 

-Proyecto: Conmutador casero. 7.1 

UD6.Programaciónpor bloques: manejo básico de 
Scratch. 

 

3ª 

 

C 

 

5.1 

 

15,00
% -Bloques de repetición, condicionales. 

-Práctica:uso de la tarjeta Makey Makey. 
 

 
 



2. Procedimientos de evaluación del alumnado, criterios de calificación y 
recuperación. 

Los criterios de calificación que se seguirán durante el curso serán los siguientes:  

 La calificación de los criterios de evaluación será con nota numérica entre 0 y 10, siendo el aprobado o 
superado un 5.  

 Existirán 5 instrumentos para obtener la calificación de los criterios de evaluación: 
o Práctica. Desarrollo de actividades para la obtención de conocimientos/saberes básicos. 
o Trabajo (de investigación). Supone la búsqueda de información en fuentes de información 

confiables para obtener conocimientos y aplicarlos en futuros proyectos, prácticas o desarrollos 
prácticos. 

o Desarrollo práctico. Puesta en práctica de los conocimientos en situaciones concretas de la vida 
cotidiana. 

o Proyecto. Engloba todo lo que supone realizar en los demás instrumentos para desarrollar y 
obtener un producto final. 

o Prueba escrita. Esta prueba se utiliza para conocer el grado de adquisición de los saberes básicos. 
 Para la evaluación de los criterios de evaluación se utilizarán el número de instrumentos que se 

consideren convenientes en función de los contenidos impartidos. En caso de utilizar más de un 
instrumento, la nota del criterio de evaluación será la media ponderada de todos. 

 Para la evaluación de cada criterio se tendrá en cuenta el trabajo realizado en clase, que supondrá un 30% 
de la calificación obtenida en el criterio evaluado. 

 En la tabla del apartado 5 de este documento se ve la relación de estos instrumentos con los criterios de 
evaluación y sus respectivos pesos. 

Nota: La copia supone un suspenso en el criterio o criterios de evaluación, o en la recuperación (si es el caso). 
Se tendrá en cuenta las faltas de ortografía, pudiendo quitarse hasta 2 puntos. 

Las faltas de asistencia constituyen un serio obstáculo a la hora de poner en práctica el principio de evaluación 
continua, por lo que con el fin de regular su repercusión sobre el desarrollo de las materias y módulos y las 
responsabilidades del profesorado en los procesos de evaluación y calificación se establece lo siguiente:  

 Se exceptúan de esta medida las causas relativas a accidentes o enfermedades prolongadas del alumnado, 
en cuyo caso éste deberá contar con la orientación y los materiales necesarios que se puedan suministrar 
para evitar su pérdida de evaluación continua.  

 El alumnado deberá justificar las faltas de asistencia a clase en el plazo máximo de una semana desde su 
reincorporación.  

 Los justificantes deberán ser acompañados de documentación, y se considerarán válidos todos los 
justificantes emitidos por entidades oficiales.  

 En el caso de faltas a cualquier sesión que suponga una nota, la justificación de la falta no significará 
automáticamente la repetición, sino que el motivo de dicha falta será valorado por el profesor implicado. 
En cualquier caso, la fecha y el momento de repetición dependerá de dicho profesor. 

En cuanto a la recuperación, se recuperan los criterios de evaluación calificados como <5. Si se suspende o no 
se supera un criterio, el alumno deberá realizar una prueba de recuperación, entregar los trabajos realizados y 
demostrar el cambio de actitud (en el caso que fuera necesario) para recuperarlo. 



Para la evaluación final u ordinaria, no haber superado (o la no recuperación de) algún criterio o varios criterios 
de evaluación no supone suspender la asignatura, siempre que la media ponderada de estos sea igual o 
superior a 5. 



 
 
 
 
 
 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN TECNOLOGÍA 4º ESO 



Para evaluaral alumnado seharáusodelos siguientesinstrumentos y herramientasde evaluación: 

 Anteproyectos 
 Construcción de proyectos 
 Presentaciones de los proyectos 
 Desarrollos prácticos 
 Prácticas con simuladores 
 Prácticas informáticas 
 Trabajos de investigación 
 Publicación en foros 

 Elalumnadoaprobarálamateriacuandolanotamediaponderadafinaldelcurso seaigualomayorque5. Dichanotaseobtendráapartirde 
lasumadelascalificacionesdeloscriteriosdeevaluacióntrabajados consus correspondientespesos porcentuales. 

 Cada criteriode evaluación tiene un peso porcentual, en una o varias 
evaluaciones.Elalumnoaprobarálaevaluacióntrimestralcuandolanota media ponderada de loscriterios de evaluación trabajados sea 
igualo superior a 5. 

 Un criterio de evaluación será evaluadoconalmenos un instrumento deevaluación. 
 Alahoradevaloraruncriteriodeevaluación,sepodrándardiferentespesos porcentuales a los instrumentoscon los quese evalúa. 
 Si un alumno/a suspende una evaluación, deberárecuperarla mediantela realizacióndeunoovarios trabajos 

evaluadosmedianteunoovarios instrumentosdeevaluación,segúnconsidereel departamentoenfunciónde los criterios de evaluación 
suspensos.



Relación entre Competencias específicas, criterios de evaluación y saberes básicos Tecnología 4º ESO. Pesos. 
 

Competencias 
específicas  P DOPS P Criterios de evaluación  IE  P Saberes Básicos  

1. Identificar y plantear 
problemas tecnológicos 
con iniciativa y 
creatividad, estudiando 
las necesidades de su 
entorno próximo y 
aplicando estrategias y 
procesos colaborativos e 
iterativos relativos a 
proyectos, para idear y 
planificar soluciones de 
manera eficiente, 
accesible, sostenible e 
innovadora. 
 

1
6 

STEM1 
STEM3 
CD1 
CD3 
CPSAA3 
CPSAA4 
CE1 
CE3 

 
 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
 
 

1.1 Idear y planificar soluciones 
tecnológicas emprendedoras que 
generen un valor para la comunidad a 
partir de la observación y el análisis del 
entorno más cercano, estudiando sus 
necesidades, requisitos y posibilidades 
de mejora. 

Anteproyect
o 6 

1. Estrategias y técnicas: 
 Estrategias de gestión de proyectos 

colaborativos y técnicas iterativas de 
resolución de problemas. Método de 
proyectos 

 Estudio de necesidades del centro, 
locales, regionales, etc. 
Planteamiento de proyectos 
colaborativos o cooperativos. 

 Técnicas de ideación. 
 Emprendimiento, perseverancia y 

creatividad en la resolución de 
problemas desde una perspectiva 
interdisciplinar de la actividad 
tecnológica y satisfacción e interés 
por el trabajo realizado y la calidad 
del mismo. 

 

1.2 Aplicar con iniciativa estrategias 
colaborativas de gestión de proyectos 
con una perspectiva interdisciplinar y 
siguiendo un proceso iterativo de 
validación, desde la fase de ideación 
hasta la difusión de la solución. 

Desarrollos 
prácticos 5 

1.3 Abordar la gestión del proyecto de 
forma creativa a la vez que funcional, 
aplicando estrategias y técnicas 
colaborativas adecuadas, así como 
métodos de investigación para la 
búsqueda en la ideación de soluciones 
lo más eficientes, accesibles e 
innovadoras posibles. 
 

Desarrollo 
práctico 5 



Competencias 
específicas  P DOPS P Criterios de evaluación  IE  P Saberes Básicos  

2. Aplicar de forma 
apropiada y segura 
distintas técnicas y 
conocimientos 
interdisciplinares, 
utilizando procedimientos 
y recursos tecnológicos y 
analizando el ciclo de vida 
de productos, para 
fabricar objetos o 
sistemas y obtener 
soluciones tecnológicas 
accesibles y sostenibles 
que den respuesta a 
necesidades planteadas. 

1
2 

STEM2 
STEM5 
CD2 
CPSAA4 
CC4 
CCEC4 

2 
2 
2 
2 
2 
2 

2.1 Analizar el diseño de un producto 
que dé respuesta a una necesidad 
planteada, evaluando su demanda, 
evolución y previsión de fin de ciclo de 
vida con un criterio ético, responsable 
e inclusivo. 
 

Desarrollo 
práctico 6 

2. Productos y materiales: 
 Ciclo de vida de un producto y sus 

fases. Análisis sencillos. 
 Estrategias de selección de 

materiales en base a sus propiedades 
o requisitos. 

 

2.2 Fabricar productos y obtener 
soluciones tecnológicas, aplicando 
herramientas de diseño asistido, 
técnicas de elaboración manual, 
mecánica y digital y utilizando los 
materiales y recursos mecánicos, 
eléctricos, electrónicos y digitales 
adecuados. 
 

Proyecto 6 

3. Fabricación: 
 Herramientas de diseño asistido por 

ordenador en tres dimensiones en la 
representación o fabricación de 
piezas aplicadas a proyectos. 

 Técnicas de fabricación manual y 
mecánica. Aplicaciones prácticas. 

 Técnicas de fabricación digital. 
Impresión en tres dimensiones y 
corte. Aplicaciones prácticas. 

 
3. Expresar, comunicar y 
difundir ideas, propuestas 
o soluciones tecnológicas 
en diferentes foros de 
manera efectiva, usando 
un lenguaje inclusivo y no 
sexista, empleando los 

1
5 

CCL1 
STEM4 
CD3 
CPSAA3
CCEC3 

3 
3 
3 
3 
3 

3.1 Intercambiar información y 
fomentar el trabajo en equipo de 
manera asertiva, empleando las 
herramientas digitales adecuadas 
junto con el vocabulario técnico, 
símbolos y esquemas de sistemas 
tecnológicos apropiados. 

Publicacion
es en foro 
de aula 
virtual 

7 

4. Difusión: 
 Presentación y difusión del proyecto. 

Elementos, técnicas y herramientas. 
Comunicación efectiva: entonación, 
expresión, gestión del tiempo, 
adaptación del discurso y uso de un 
lenguaje inclusivo, libre de 



Competencias 
específicas  P DOPS P Criterios de evaluación  IE  P Saberes Básicos  

recursos disponibles y 
aplicando los elementos y 
técnicas necesarias, para 
intercambiar la 
información de manera 
responsable y fomentar el 
trabajo en equipo. 

3.2 Presentar y difundir las propuestas 
o soluciones tecnológicas de manera 
efectiva, empleando la entonación, 
expresión, gestión del tiempo y 
adaptación adecuada del discurso, así 
como un lenguaje inclusivo y no 
sexista. 
 

Presentació
n proyecto 8 

estereotipos sexistas. 
 

4. Desarrollar soluciones 
automatizadas a 
problemas planteados, 
aplicando los 
conocimientos necesarios 
e incorporando 
tecnologías emergentes, 
para diseñar y construir 
sistemas de control 
programables y robóticos. 
 

3
0 

CP2 
STEM1 
STEM3 
CD5 
CPSAA5 
CE3 

3 
3 
3 
3 
3 

4.1 Diseñar, construir, controlar o 
simular sistemas automáticos 
programables y robots que sean 
capaces de realizar tareas de forma 
autónoma, aplicando conocimientos 
de mecánica, electrónica, neumática y 
componentes de los sistemas de 
control, así como otros conocimientos 
interdisciplinares. 

Prácticas 
simuladores
, 
construcció
n proyectos 

15 

B. Operadores tecnológicos. 
 Electrónica analógica. Componentes 

básicos, simbología, análisis y 
montaje físico y simulado de circuitos 
elementales. 

 Electrónica digital básica. 
 Neumática básica. Circuitos. 
 Elementos mecánicos, electrónicos y 

neumáticos aplicados a la robótica. 
Montaje físico o simulado. 

 
4.2 Integrar en las máquinas y 
sistemas tecnológicos aplicaciones 
informáticas y tecnologías digitales 
emergentes de control y simulación 
como el internet de las cosas, el big 
data y la inteligencia artificial con 

Desarrollos 
prácticos 15 

C. Pensamiento computacional, 
automatización y robótica. 
 Componentes de sistemas de control 

programado: controladores, sensores 
y actuadores. 



Competencias 
específicas  P DOPS P Criterios de evaluación  IE  P Saberes Básicos  

sentido crítico y ético.  El ordenador y los dispositivos 
móviles como elementos de 
programación y control. Trabajo con 
simuladores informáticos en la 
verificación y comprobación del 
funcionamiento de los sistemas 
diseñados. Iniciación a la inteligencia 
artificial y el big data: aplicaciones. 
Espacios compartidos y discos 
virtuales. 

 Telecomunicaciones en sistemas de 
control digital: internet de las cosas; 
elementos, comunicaciones y 
control. 

 Aplicaciones prácticas. 
 Robótica. Diseño, construcción y 

control de robots o sistemas 
automáticos sencillos de manera 
física o simulada. 

 

5. Aprovechar y emplear 
de manera responsable 
las posibilidades de las 
herramientas digitales, 
adaptándolas a sus 
necesidades, 
configurándolas y 
aplicando conocimientos 
interdisciplinares, para la 
resolución de tareas de 
una manera más 
eficiente. 

1
5 

CP2 
CD2 
CD5 
CPSAA4 
CPSAA5 

3 
3 
3 
3 
3 

5.1 Resolver tareas propuestas de 
manera eficiente, mediante el uso y 
configuración de diferentes 
aplicaciones y herramientas digitales, 
aplicando conocimientos 
interdisciplinares con autonomía. 

Prácticas 
informáticas 15 



Competencias 
específicas  P DOPS P Criterios de evaluación  IE  P Saberes Básicos  

6. Analizar procesos 
tecnológicos, teniendo en 
cuenta su impacto en la 
sociedad y el entorno y 
aplicando criterios de 
sostenibilidad y 
accesibilidad, para hacer 
un uso ético y 
ecosocialmente 
responsable de la 
tecnología. 

1
2 

STEM2 
STEM5 
CD4 
CC4 

3 
3 
3 
3 

6.1 Hacer un uso responsable de la 
tecnología, mediante el análisis y 
aplicación de criterios de 
sostenibilidad y accesibilidad en la 
selección de materiales y en el diseño 
de estos, así como en los procesos de 
fabricación de productos tecnológicos, 
minimizando el impacto negativo en la 
sociedad y en el planeta. 

Desarrollos 
prácticos 4 

D. Tecnología sostenible. 
 Sostenibilidad y accesibilidad en la 

selección de materiales y diseño de 
procesos, de productos y sistemas 
tecnológicos. 

 Arquitectura bioclimática y 
sostenible. Ahorro energético en 
edificios. 

 Transporte y sostenibilidad. 
 Comunidades de aprendizaje 

abiertas, voluntariado tecnológico y 
proyectos de servicio a la comunidad. 

6.2 Analizar los beneficios que, en el 
cuidado del entorno, aportan la 
arquitectura bioclimática y el 
ecotransporte, valorando la 
contribución de las tecnologías al 
desarrollo sostenible. 

Trabajo de 
investigació
n 

4 

6.3 Identificar y valorar la repercusión 
y los beneficios del desarrollo de 
proyectos tecnológicos de carácter 
social realizados por medio de 
comunidades abiertas, acciones de 
voluntariado o proyectos de servicio a 
la comunidad. 

Desarrollos 
prácticos 4 

TOTAL 10
0 

 100   100  

Leyenda: P(PESO %), DOPS (Descriptores operativos para el Perfil de Salida), IE (Instrumentos de Evaluación). 
 



RelaciónysecuenciacióndeunidadesdidácticasporcursoTecnología4ºESO 
 
UD1: Proceso de resolución de problemas 
UD2: Electrónica analógica 
UD3: Electrónica digital 
UD4: Neumática e hiráulica 
UD5: Pensamiento computacional, 
automatización y robótica 
UD6: Tecnología sostenible 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

  1ª Evaluación 2ª Evaluación 3ª Evaluación 
CrtE % UD1 UD2 UD3 UD4 UD5 UD6 
1.1 6 6      

1.2 5 5      

1.3 5 5      

2.1 6    6   

2.2 6    6   

3.1 7  3,5 3,5    

3.2 8      8 

4.1 15  5 5  5  

4.2 15  5 5  5  

5.1 15  5 5  5  

6.1 4      4 

6.2 4      4 

6.3 4      4 

TOTAL 100 16 18,5 18,5 12 15 20 



 

 

Digitalización 4º de ESO 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



1. Competencias específicas, criterios de evaluación y saberes básicos. Unidades didácticas. 

Relación entre Competencias específicas, criterios de evaluación y saberes básicos. Pesos. 
Competencias 
específicas  P DOPS P Criterios de evaluación  IE  P Saberes Básicos  

1. Identificar y resolver 
problemas técnicos 
sencillos, conectar y 
configurar dispositivos a 
redes domésticas, 
aplicando los 
conocimientos de 
hardware y sistemas 
operativos para 
gestionar las 
herramientas e 
instalaciones 
informáticas y de 
comunicación de uso 
cotidiano. 

3
0 

STEM1 
STEM2 
CD4 
CD5 
CPSAA1 
CPSAA5 
CE3 

5 
5 
5 
5 
4 
4 
2 

1.1. Conectar dispositivos y gestionar 
redes locales aplicando los 
conocimientos y procesos asociados a 
sistemas de comunicación alámbrica e 
inalámbrica con una actitud proactiva. 

Prueba 
escrita 6 

A. Dispositivos digitales, sistemas 
operativos y de comunicación. 

– Arquitectura de 
ordenadores: elementos, 
montaje, configuración y 
resolución de problemas. 

– Sistemas operativos: 
instalación y 
configuración de usuario. 

– Instalación de software de 
propósito general. 
Privilegios del sistema 
operativo. 

– Sistemas de comunicación 
e internet: dispositivos de 
red y funcionamiento. 
Procedimiento de 
configuración de una red 
doméstica y conexión de 
dispositivos. 

– Dispositivos conectados 
(IoT + Wearables): 
configuración y conexión 
de dispositivos. 

1.2. Instalar y mantener sistemas 
operativos configurando sus 
características en función de sus 
necesidades personales. 

Desarrollo 
práctico 9 

1.3. Identificar y resolver problemas 
técnicos sencillos analizando 
componentes y funciones de los 
dispositivos digitales, evaluando las 
soluciones de manera crítica y 
reformulando el procedimiento, en 
caso necesario. 

Prácticas 6 

1.4. Instalar y eliminar software de 
propósito general, conociendo los 
diferentes niveles de privilegios que 
ofrece el sistema operativo a los 
usuarios y valorando la idoneidad del 
mismo. 

Prácticas 9 



2. Configurar el entorno 
personal de aprendizaje 
interactuando y 
aprovechando los 
recursos del ámbito 
digital para optimizar y 
gestionar el aprendizaje 
permanente. 

3
0 

CD1 
CD2 
CD3 
CPSAA1 
CPSAA4 
CPSAA5 
CE3 

5 
5 
5 
5 
4 
4 
2 

2.1. Gestionar el aprendizaje en el 
ámbito digital, configurando el 
entorno personal de aprendizaje 
mediante la integración de recursos 
digitales de manera autónoma. 

Prácticas 6 

B. Digitalización del entorno 
personal de aprendizaje. 

– Búsqueda, selección y 
archivo de información. 

– Edición y creación de 
contenidos: aplicaciones 
de productividad, 
desarrollo de aplicaciones 
sencillas para dispositivos 
móviles y web, realidad 
virtual, aumentada y 
mixta. 

– Comunicación y 
colaboración en red. 

– Publicación y difusión 
responsable en redes. 

2.2. Buscar, seleccionar y archivar 
información en función de sus 
necesidades haciendo uso de las 
herramientas del entorno personal de 
aprendizaje con sentido crítico y 
siguiendo normas básicas de 
seguridad en la red. 

Trabajo de 
investigació
n 

6 

2.3. Crear, programar, integrar y 
reelaborar contenidos digitales de 
forma individual o colectiva, 
seleccionando las herramientas más 
apropiadas para generar nuevo 
conocimiento y contenidos digitales 
de manera creativa,  respetando los 
derechos de autor y licencias de uso. 

Prácticas 9 

2.4. Interactuar en espacios virtuales 
de comunicación y plataformas de 
aprendizaje colaborativo, 
compartiendo y publicando 
información y datos, adaptándose a 
diferentes audiencias con una actitud 
participativa y respetuosa. 

Desarrollos 
prácticos 9 

3. Desarrollar hábitos 1 CCL3 3 3.1. Proteger los datos personales y la Desarrollos 6 C. Seguridad y bienestar digital. 



que fomenten el 
bienestar digital, 
aplicando medidas 
preventivas y 
correctivas, para 
proteger dispositivos, 
datos personales y la 
propia salud.. 

8 STEM5 
CD1 
CD4 
CPSAA2 
CPSAA5 
CC2 
CC3 

3 
3 
3 
3 
2 
1 

huella digital generada en internet, 
configurando las condiciones de 
privacidad de las redes sociales y 
espacios virtuales de trabajo. 

prácticos – Seguridad de dispositivos: 
medidas preventivas y 
correctivas para hacer 
frente a riesgos, 
amenazas y ataques a 
dispositivos. 

– Seguridad y protección de 
datos: identidad, 
reputación digital, 
privacidad y huella digital. 
Medidas preventivas en la 
configuración de redes 
sociales y la gestión de 
identidades virtuales. 

– Seguridad en la salud 
física y mental. Riesgos y 
amenazas al bienestar 
personal. Opciones de 
respuesta y prácticas de 
uso saludable. Situaciones 
de violencia y de riesgo en 
la red (ciberacoso, 
sextorsión, acceso a 
contenidos inadecuados, 
dependencia tecnológica, 
etc.). 

3.2. Configurar y actualizar 
contraseñas, sistemas operativos y 
antivirus de forma periódica en los 
distintos dispositivos digitales de uso 
habitual. 

Prácticas 6 

3.3. Identificar y saber reaccionar ante 
situaciones que representan una 
amenaza en la red, escogiendo la 
mejor solución entre diversas 
opciones, desarrollando prácticas 
saludables y seguras, y valorando el 
bienestar físico y mental, tanto 
personal como colectivo. 

Desarrollos 
prácticos 

6 

4. Ejercer una ciudadanía 
digital crítica, 

2
2 

CD3 
CD4 

3 
3 

4.1. Hacer un uso ético de los datos y 
las herramientas digitales, aplicando 

Desarrollos 
prácticos 3 D. Ciudadanía digital crítica. 

– Interactividad en la red: 



conociendo las posibles 
acciones que realizar en 
la red, e identificando 
sus repercusiones, para 
hacer un uso activo, 
responsable y ético de la 
tecnología.. 

CPSAA1 
CC1 
CC2 
CC3 
CC4 
CE1 

3 
3 
3 
3 
2 
2 

las normas de etiqueta digital y 
respetando la privacidad y las licencias 
de uso y propiedad intelectual en la 
comunicación, colaboración y 
participación activa en la red. 

libertad de expresión, 
etiqueta digital, propiedad 
intelectual y licencias de 
uso. 

– Educación mediática: 
periodismo digital, 
blogosfera, estrategias 
comunicativas y uso 
crítico de la red. 
Herramientas para 
detectar noticias falsas y 
fraudes. 

– Gestiones administrativas: 
servicios públicos en línea, 
registros digitales y 
certificados oficiales. 

– Comercio electrónico: 
facturas digitales, formas 
de pago y criptomonedas. 

– Ética en el uso de datos y 
herramientas digitales: 
inteligencia artificial, 
sesgos algorítmicos e 
ideológicos, obsolescencia 
programada, soberanía 
tecnológica y 
digitalización sostenible. 

– Activismo en línea: 

4.2. Reconocer las aportaciones de las 
tecnologías digitales en las gestiones 
administrativas y el comercio 
electrónico, siendo consciente de la 
brecha social de acceso, uso y 
aprovechamiento de dichas 
tecnologías para diversos colectivos. 

Trabajo de 
investigació
n 

3 

4.3. Valorar la importancia de la 
oportunidad, facilidad y libertad de 
expresión que suponen los medios 
digitales conectados, analizando de 
forma crítica los mensajes que se 
reciben y transmiten teniendo en 
cuenta su objetividad, ideología, 
intencionalidad, sesgos y caducidad. 

Trabajo de 
investigació
n 

2 

4.4. Analizar la necesidad y los 
beneficios globales de un uso y 
desarrollo ecosocialmente 
responsable de las tecnologías 
digitales, teniendo en cuenta criterios 
de accesibilidad, sostenibilidad e 
impacto. 

Desarrollos 
prácticos 3 

4.5. Utilizar estrategias de Desarrollos 6 



colaboración para la resolución de 
problemas sencillos, fomentando el 
trabajo en equipo y promoviendo el 
respeto y las buenas prácticas en el 
desarrollo de proyectos. 

prácticos plataformas de iniciativa 
ciudadana, 
cibervoluntariado y 
comunidades de 
hardware y software 
libres. Tipos de licencias 
de código libre. 

4.6. Conocer los principios del 
software libre y sus implicaciones 
éticas en el desarrollo de programas 
informáticos, analizando distintos 
tipos de licencias libres. 

Prueba 
escrita 5 

TOTAL 10
0 

 10
0   

1
0
0 

 

 
Leyenda: P (PESO %), DOPS (Descriptores operativos para el Perfil de Salida), IE (Instrumentos de Evaluación) 



 

2. Procedimientos de evaluación del alumnado, criterios de calificación y recuperación. 

Los criterios de calificación que se seguirán durante el curso serán los siguientes:  

 La calificación de los criterios de evaluación será con nota numérica entre 0 y 10, siendo el aprobado o superado un 5.  
 Existirán 5 instrumentos para obtener la calificación de los criterios de evaluación: 

o Práctica. Desarrollo de actividades para la obtención de conocimientos/saberes básicos. 
o Trabajo (de investigación). Supone la búsqueda de información en fuentes de información confiables para obtener 

conocimientos y aplicarlos en futuros proyectos, prácticas o desarrollos prácticos. 
o Desarrollo práctico. Puesta en práctica de los conocimientos en situaciones concretas de la vida cotidiana. 
o Proyecto. Engloba todo lo que supone realizar en los demás instrumentos para desarrollar y obtener un producto final. 
o Prueba escrita. Esta prueba se utiliza para conocer el grado de adquisición de los saberes básicos. 

 Para la evaluación de los criterios de evaluación se utilizarán el número de instrumentos que se consideren convenientes en función de 
los contenidos impartidos. En caso de utilizar más de un instrumento, la nota del criterio de evaluación será la media ponderada de 
todos. 

 Para la evaluación de cada criterio se tendrá en cuenta el trabajo realizado en clase, que supondrá un 30% de la calificación obtenida en 
el criterio evaluado. 

 En la tabla del apartado 5 de este documento se ve la relación de estos instrumentos con los criterios de evaluación y sus respectivos 
pesos. 

Nota: La copia supone un suspenso en el criterio o criterios de evaluación, o en la recuperación (si es el caso). Se tendrá en cuenta las faltas 
de ortografía, pudiendo quitarse hasta 2 puntos. 

Las faltas de asistencia constituyen un serio obstáculo a la hora de poner en práctica el principio de evaluación continua, por lo que con el fin 
de regular su repercusión sobre el desarrollo de las materias y módulos y las responsabilidades del profesorado en los procesos de evaluación 



y calificación se establece lo siguiente:  

 Se exceptúan de esta medida las causas relativas a accidentes o enfermedades prolongadas del alumnado, en cuyo caso éste deberá 
contar con la orientación y los materiales necesarios que se puedan suministrar para evitar su pérdida de evaluación continua.  

 El alumnado deberá justificar las faltas de asistencia a clase en el plazo máximo de una semana desde su reincorporación.  
 Los justificantes deberán ser acompañados de documentación, y se considerarán válidos todos los justificantes emitidos por entidades 

oficiales.  
 En el caso de faltas a cualquier sesión que suponga una nota, la justificación de la falta no significará automáticamente la repetición, 

sino que el motivo de dicha falta será valorado por el profesor implicado. En cualquier caso, la fecha y el momento de repetición 
dependerá de dicho profesor. 

En cuanto a la recuperación, se recuperan los criterios de evaluación calificados como <5. Si se suspende o no se supera un criterio, el 
alumno deberá realizar una prueba de recuperación, entregar los trabajos realizados y demostrar el cambio de actitud (en el caso que fuera 
necesario) para recuperarlo. 

Para la evaluación final u ordinaria, no haber superado (o la no recuperación de) algún criterio o varios criterios de evaluación no supone 
suspender la asignatura, siempre que la media ponderada de estos sea igual o superior a 5. 



 

 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN PROYECTOS DE ROBÓTICA 4º ESO 



Para evaluaral alumnado seharáusodelos siguientesinstrumentos y herramientasde evaluación: 

 Construcción de proyectos 
 Observación directa 
 Desarrollos prácticos 
 Prácticas de programación 
 Prácticas con simuladores 
 Trabajos de investigación 

 Elalumnadoaprobarálamateriacuandolanotamediaponderadafinaldelcurso seaigualomayorque5. 
Dichanotaseobtendráapartirde lasumadelascalificacionesdeloscriteriosdeevaluacióntrabajados consus correspondientespesos 
porcentuales. 

 Cada criteriode evaluación tiene un peso porcentual, en una o varias 
evaluaciones.Elalumnoaprobarálaevaluacióntrimestralcuandolanota media ponderada de loscriterios de evaluación 
trabajados sea igualo superior a 5. 

 Un criterio de evaluación será evaluadoconalmenos un instrumento deevaluación. 
 Alahoradevaloraruncriteriodeevaluación,sepodrándardiferentespesos porcentuales a los instrumentoscon los quese evalúa. 
 Si un alumno/a suspende una evaluación, deberárecuperarla mediantela realizacióndeunoovarios trabajos 

evaluadosmedianteunoovarios instrumentosdeevaluación,segúnconsidereel departamentoenfunciónde los criterios de 
evaluación suspensos.



Relación entre Competencias específicas, criterios de evaluación y saberes básicos Proyectos de Robótica 4º ESO. Pesos. 
 

Competencias 
específicas  P DOPS P Criterios de evaluación  IE  P Saberes básicos 

1. Identificar, plantear y 
resolver problemas 
tecnológicos, mediante la 
realización de proyectos, 
adecuados a las 
necesidades del entorno, 
haciendo uso de sistemas 
de control automáticos, 
con creatividad, interés y 
de forma colaborativa, 
para idear soluciones 
funcionales, sostenibles e 
innovadoras. 
 

2
0 

STEM1 
STEM3 
CD3 
CPSAA3 
CE1 
CE3 

 
 
3,3
3 
3,3
3 
3,3
3 
3,3
3 
3,3
3 
3,3
3 
 
 

1.1. Trabajar activamente, de forma 
colaborativa, con motivación e interés, 
en la ideación, planificación y 
realización de proyectos, mostrando 
actitudes de respeto y tolerancia hacia 
los demás y sus opiniones e ideas. 

Observación 
directa 10 A. Proceso de resolución de problemas. 

 Técnicas o estrategias de generación 
de ideas para la resolución de 
problemas cotidianos, mediante la 
programación y su aplicación en 
sistemas automáticos y robots. 

 Proyectos colaborativos y 
cooperativos que resuelvan 
necesidades del centro y el entorno. 

 Motivación e interés en la resolución 
de problemas. 

1.2. Diseñar y planificar soluciones 
para problemas surgidos a partir de las 
necesidades y posibilidades del centro 
y del entorno, ideando sistemas de 
control automáticos funcionales, 
sostenibles e innovadores, aplicando 
los conocimientos de programación y 
robótica adquiridos. 

Desarrollos 
prácticos 10 

2. Obtener soluciones 
automatizadas, 
destinadas a la 
construcción de sistemas 
automáticos y robots, 
aplicando conocimientos 
de estructuras, 
mecanismos, electricidad 
y electrónica, haciendo 
uso del pensamiento 
computacional, el diseño 
3D y la fabricación digital, 
para generar productos 
que solucionen una 

3
0 

STEM2 
STEM3 
CD2 
CD5 
CPSAA4 
CPSAA5 
CE3 

4,2
9 
4,2
9 
4,2
9 
4,2
9 
4,2
9 
4,2
9 
4,2
9 

2.1. Obtener soluciones técnicas y 
constructivas en el desarrollo de 
sistemas automáticos y robots, 
aplicando los fundamentos de 
estructuras, mecanismos, electricidad 
y electrónica, así como otros 
conocimientos interdisciplinares. 

Desarrollo 
práctico 7,5 

C. Electrónica analógica y digital 
aplicadas a la robótica. 
 Señales analógica y digital en 

robótica. 
 Electrónica analógica y digital: 

componentes aplicados a la robótica 
y su funcionamiento. Simbología 

E. Automatización y robótica. 
 Sensores y actuadores básicos. 

Características técnicas y 
funcionamiento. Aplicaciones 
prácticas. 

 Componentes de un robot. Grados 
de libertad (articulaciones), 



Competencias 
específicas  P DOPS P Criterios de evaluación  IE  P Saberes básicos 

necesidad o problema, de 
forma creativa. 

movimientos y sistemas de 
posicionamiento para robot. 

 Diseño, construcción y control de 
robots y/o sistemas automáticos 
sencillos, de manera física. 

 Iniciación a la inteligencia artificial y 
big data: aplicaciones. 

 Sistemas de comunicación en 
plataformas de control: alámbrica e 
inalámbricas. Internet de las cosas. 
Aplicaciones prácticas. 

 
2.2. Diseñar y construir piezas u 
objetos que formen parte de la 
solución a un problema, aplicando 
herramientas de diseño asistido por 
ordenador, fabricándolos con ayuda 
de una impresora 3D e 
incorporándolos al sistema final. 

Desarrollo 
práctico 7,5 

B. Diseño 3D y fabricación digital. 
 Uso de programas CAD en 3D para el 

diseño y fabricación de piezas 
aplicadas a proyectos. 

 Técnicas de fabricación digital: 
impresión 3D y corte. 

 

2.3. Construir, controlar y simular 
sistemas automáticos y robots que 
sean capaces de realizar tareas de 
forma autónoma, buscando la solución 
más adecuada, haciendo una selección 
de los materiales y componentes 
necesarios, además de respetando las 
normas de seguridad y salud en su 
construcción. 
 

Proyecto 7,5 

E. Automatización y robótica. 
 Sensores y actuadores básicos. 

Características técnicas y 
funcionamiento. Aplicaciones 
prácticas. 

 Componentes de un robot. Grados 
de libertad (articulaciones), 
movimientos y sistemas de 
posicionamiento para robot. 

 Diseño, construcción y control de 
robots y/o sistemas automáticos 
sencillos, de manera física. 

 Iniciación a la inteligencia artificial y 



Competencias 
específicas  P DOPS P Criterios de evaluación  IE  P Saberes básicos 

big data: aplicaciones. 
 Sistemas de comunicación en 

plataformas de control: alámbrica e 
inalámbricas. Internet de las cosas. 
Aplicaciones prácticas. 

2.4. Aplicar el pensamiento 
computacional en la robótica, como 
herramienta de solución y mejora a 
problemas planteados, valorando su 
repercusión en el entorno. 
 

Observación 
directa 7,5 

D. Pensamiento computacional: 
programación de sistemas técnicos. 
 Programación por bloques y con 

código. 
 Algoritmos, diagramas de flujo. 
 Elementos básicos de programación. 

Variables: tipos. Operadores 
aritméticos y lógicos. Estructuras de 
decisión: bucles y condicionales. 
Funciones. 

 Aplicación de plataformas de control 
en la experimentación con prototipos 
diseñados. 

 Programación de aplicaciones en 
dispositivos móviles. 

3. Conocer y utilizar 
lenguajes de 
programación en 
diferentes entornos, 
aplicando los principios 
del pensamiento 
computacional y 
realizando algoritmos que 
posibiliten diseñar 
sistemas de control, para 
solucionar problemas 
concretos o responder a 
retos propuestos con 
interés y creatividad. 

2
0 

CCL2 
CP2 
STEM1 
STEM4 
CD2 
CD5 
CPSAA5 

2,8
6 
2,8
6 
2,8
6 
2,8
6 
2,8
6 
2,8
6 
2,8
6 

3.1. Conocer y usar, de forma correcta, 
el entorno o entornos de 
programación en el control de los 
sistemas automáticos programados, 
conociendo sus normas de 
funcionamiento y su aplicación en 
prototipos diseñados o sistemas físicos 
construidos. 
 

Prácticas 
programaci
ón 

10 

3.2. Resolver problemas mediante 
sistemas de control programado de 
forma adecuada y eficiente, 
entendiendo y aplicando los principios 
del pensamiento computacional y 
usando los elementos básicos de 
programación aprendidos. 
 

Desarrollos 
prácticos 10 



Competencias 
específicas  P DOPS P Criterios de evaluación  IE  P Saberes básicos 

4. Emplear herramientas 
digitales de simulación de 
circuitos, procesos y 
sistemas, analizando su 
funcionamiento, además 
de las diferentes 
posibilidades y soluciones 
que puedan plantear, 
para comprender 
diferentes situaciones y 
resolverlas de forma 
práctica y eficiente. 

1
5 

STEM2 
CD2 
CD5 
CPSAA4 
CE3 

3 
3 
3 
3 
3 

4.1. Utilizar adecuadamente 
herramientas digitales de simulación 
de circuitos y sistemas, investigando 
en fuentes de información adecuadas, 
aprendiendo su funcionamiento y 
valorando la necesidad de su uso. 

Prácticas en 
simuladores 
 

7,5 

A. Proceso de resolución de problemas. 
 Herramientas digitales de 

programación y simulación que 
faciliten la comprensión de sistemas 
robóticos y ayuden a la resolución de 
problemas. 

 
4.2. Diseñar y comprender las 
simulaciones realizadas con 
herramientas digitales, afianzando los 
conocimientos adquiridos y 
posibilitando el desarrollo de otros 
nuevos, buscando soluciones prácticas 
y eficientes. 

Desarrollos 
prácticos 7,5 

C. Electrónica analógica y digital 
aplicadas a la robótica. 
 Análisis, montaje y simulación de 

circuitos sencillos con componentes 
analógicos y digitales aplicados a la 
robótica. 

 
5. Investigar y descubrir 
las posibilidades que nos 
brindan las diferentes 
tecnologías emergentes 
en relación con el 
desarrollo sostenible, 
utilizando distintas 
fuentes de información, 
preferiblemente digitales 
y aplicando dichas 
tecnologías en el 
desarrollo de soluciones 
de automatización de 
procesos, más eficientes, 
sociales y ecológicas para 
fomentar un espíritu 
crítico y ético. 

1
5 

CCL3 
STEM2 
STEM5 
CD1 
CPSAA4 
CC3 
CE1 

2,1
4 
2,1
4 
2,1
4 
2,1
4 
2,1
4 
2,1
4 

5.1. Buscar y localizar documentación 
sobre las nuevas tecnologías 
emergentes utilizando diversas 
fuentes, seleccionándola 
adecuadamente y obteniendo 
información fiable y contrastada. 

Trabajo de 
investigació
n 

7,5 
F. Desarrollo sostenible en la robótica. 
 Sostenibilidad en la selección de 

materiales y en el diseño de procesos 
y sistemas automáticos y robóticos. 

 Fabricación sostenible mediante 
robots: reducción tanto de los 
materiales empleados como del 
consumo energético. 

 Contribución de la inteligencia 
artificial al desarrollo sostenible. 

5.2. Investigar e identificar, con 
sentido crítico y ético, las alternativas 
que ofrece el uso de las tecnologías 
emergentes en el desarrollo de 
soluciones de automatización de 
procesos, analizando las repercusiones 
en el entorno que nos rodea. 
 

Trabajo de 
investigación 

7,5 

TOTAL 10  100   100  



Competencias 
específicas  P DOPS P Criterios de evaluación  IE  P Saberes básicos 

0 

Leyenda: P(PESO %), DOPS (Descriptores operativos para el Perfil de Salida), IE (Instrumentos de Evaluación). 

 



 

 

Relaciónysecuenciacióndeunidadesdidácticaspor evaluación enProyectos de Robótica4ºESO 
 
UD1: Proceso de resolución de 
problemas 
UD2: Electrónica analógica y 
digital 
UD3: Diseño 3D 
UD4: Pensamiento computacional 
UD5: Automatización y robótica 
UD6: Desarrollo sostenible en 
robótica 

 

 

 

 

  1ª Evaluación 2ª Evaluación 3ª Evaluación 
CrtE % UD1 UD2 UD3 UD4 UD5 UD6 
1.1 10  2 2 2 2 2 

1.2 10 10      

2.1 7,5  2,5  2,5 2,5  

2.2 7,5   7,5    

2.3 7,5  2,5  2,5 2,5  

2.4 7,5  2,5  2,5 2,5  

3.1 10    5 5  

3.2 10    5 5  

4.1 7,5  2,5  2,5 2,5  

4.2 7,5  7,5     

5.1 7,5      7,5 

5.2 7,5      7,5 

TOTAL 100 10 19,5 9,5 22 22 17 



 

 

 

Desarrollo Digital 1º de BACHILLERATO.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



1. Competencias específicas, criterios de evaluación y saberes básicos. Unidades didácticas. 

Relación entre Competencias específicas, criterios de evaluación y saberes básicos. Pesos. 
Competencias 
específicas  P DOPS P Criterios de evaluación  IE  P Saberes Básicos  

1. Instalar y configurar 
dispositivos, 
identificando, 
resolviendo los 
problemas técnicos 
sencillos que puedan 
surgir y aplicando los 
conocimientos digitales 
de hardware y software, 
para gestionar las 
herramientas e 
instalaciones 
informáticas del entorno 
personal de aprendizaje 
empleadas para 
comunicarse, trabajar 
colaborativamente y 
compartir información. 

2
2 

STEM1 
CD3 
CD4 
CPSAA1
.1 
CPSAA3
.2 
CE1 

3,
6 
3,
6 
4 
3,
6 
3,
6 
3,
6 

1.1 Identificar y resolver problemas 
técnicos sencillos, analizando 
componentes y funciones de los 
dispositivos digitales, evaluando las 
soluciones de manera crítica y 
reformulando el procedimiento, en 
caso necesario. 

Prácticas 1
0 A. Dispositivos digitales y 

sistemas operativos. 
– Arquitectura de 

ordenadores: elementos, 
montaje y resolución de 
problemas. 

– Dispositivos móviles y 
conectados (IoT): 
Elementos y aplicaciones. 

– Sistemas operativos: 
Tipos, instalación y 
configuración. 

1.2 Conectar y gestionar dispositivos 
en línea, seleccionando las 
plataformas apropiadas para la 
publicación de información y datos, 
siguiendo las normas básicas de 
seguridad en la red. 

Trabajo de 
investigació
n 

2 

1.3 Instalar y mantener sistemas 
operativos, configurando sus 
características en función de sus 
necesidades personales. 

Desarrollo 
práctico 

1
0 

2. Diseñar y configurar 
redes de equipos, 
comprendiendo el 
funcionamiento del flujo 
de información digital 
entre dispositivos y 
analizando las amenazas 
del entorno digital, para 
velar por la seguridad y 
la salud de las personas. 

6 

CCL3 
STEM2 
STEM3 
STEM4 
CD1 
CD2 
CD3 
CD4 
CD5 
CPSAA4 
CC1 
CE3 

0,
5 
0,
5 
0,
5 
0,
5 
0,
5 
0,
5 

2.1 Diseñar y planificar redes locales, 
aplicando los conocimientos y 
procesos asociados a sistemas de 
comunicación alámbrica e 
inalámbrica, siguiendo las normas y 
valorando los riesgos de seguridad 
asociados. 

Proyecto 6 

B. Sistemas interconectados. 
– Fundamentos de internet 

y servicios en línea, como 
pueden ser: streaming de 
vídeo, correo web, medios 
sociales y aplicaciones. 

– Redes de dispositivos: 
configuración en el 
ámbito local y doméstico, 
tipos de conexiones y 
salida a internet. 

– Dispositivos IoT: 



0,
5 
0,
5 
0,
5 
0,
5 
0,
5 
0,
5 

Conexión, 
almacenamiento y 
monitorización de datos 
en internet. 

3. Producir y utilizar 
contenidos digitales 
destinados a la 
expresión de ideas, al 
intercambio de 
información y 
comunicación, teniendo 
en cuenta las normas de 
uso de materiales y 
herramientas en la red, 
para fomentar la 
creatividad, la 
colaboración inclusiva, 
así como el uso 
responsable y ético de la 
tecnología. 

2
1 

CCL3.1 
STEM3 
STEM4 
CD1 
CD2 
CD3 
CD5 
CPSAA3
.1 
CE3 
CCEC3.
1 
CCEC4.
1 

2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
1 

3.1 Buscar y seleccionar información 
en función de sus necesidades, 
respetando las condiciones y licencias 
de uso, con sentido crítico y siguiendo 
normas básicas de seguridad en la red. 

Trabajo 2 C. Producción digital de 
contenidos. 

– Selección de fuentes de 
información 

– Edición de textos, hoja de 
cálculo y base de datos. 

– Edición multimedia: 
imagen, sonido y vídeo. 

– Modelado 3D y 
animación. Realidad 
virtual y aumentada. 

– Publicación de contenidos 
en plataformas en línea y 
redes sociales. 

3.2 Crear contenidos digitales, de 
forma individual o colectiva, 
seleccionando las herramientas 
apropiadas para su producción, 
respetando los derechos de autor y las 
licencias de uso. 

Desarrollo 
práctico 

1
1 

3.3 Intercambiar información y 
productos digitales, a través de 
entornos colaborativos en línea, 
publicando contenidos digitales 
creativos, con una actitud proactiva y 
respetuosa. 

Prácticas 8 

4. Crear soluciones 
tecnológicas 
innovadoras, 
desarrollando algoritmos 
con tecnologías digitales, 

2
2 

STEM1 
STEM2 
STEM3 
STEM4 
CD1 

2 
2 
2 
2 
2 

4.1 Seleccionar el entorno de 
programación adecuado, investigando 
su idoneidad entre distintas 
soluciones posibles para el desarrollo 
y depuración de programas, con 

Trabajo de 
investigació
n 

5 

D. Programación de dispositivos. 
– Herramientas para la 

creación de programas o 
aplicaciones. 

– Estructuras básicas de un 



de forma individual o 
colectiva, respetando las 
licencias de uso en la 
reutilización de código 
fuente, además de 
mostrar interés por el 
empleo y la evolución de 
las tecnologías digitales, 
para dar respuesta a 
necesidades concretas 
en diferentes contextos. 

CD2 
CD3 
CD4 
CD5 
CPSAA1
.1 
CE3 

2 
2 
2 
2 
2 
2 

actitud crítica y teniendo en cuenta 
criterios de rendimiento y 
adaptabilidad a los dispositivos. 

lenguaje de 
programación. 

– Elementos de un 
programa: datos, 
variables, operaciones 
aritméticas y lógicas, 
funciones, bucles y 
condicionales. 

– Diagramas de flujo. 
– Algoritmos para la 

resolución de problemas, 
diseño de aplicaciones y 
depuración. 

4.2 Diseñar programas sencillos que 
resuelvan necesidades tecnológicas 
concretas, creando algoritmos 
específicos mediante entornos de 
programación, de manera individual o 
colectiva, proponiendo las licencias de 
uso y teniendo en cuenta criterios de 
accesibilidad y durabilidad. 

Desarrollos 
prácticos 

1
7 

5. Evaluar los riesgos 
asociados a problemas 
de seguridad en las 
tecnologías digitales, 
analizando las amenazas 
existentes en el entorno 
digital y aplicando 
medidas de protección 
de dispositivos y datos 
personales, para 
promover un uso crítico, 
legal, seguro y saludable 
de dichas tecnologías. 

2
0 

CCL3 
STEM5 
CD1 
CD4 
CPSAA1
.2 
CPSAA4 
CC3 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 

5.1 Aplicar medidas de seguridad 
preventivas y correctivas sobre los 
dispositivos digitales, instalando y 
configurando programas de 
protección. 

Desarrollos 
prácticos 

1
0 

E. Seguridad digital. 
– Seguridad en dispositivos. 

Medidas para hacer frente 
a amenazas y ataques a 
los dispositivos por parte 
de software malicioso. 

– Seguridad en la 
protección de la 
privacidad de los datos. 
Gestión de la identidad y 
la huella digital en 
internet. Medidas 
preventivas. 
Configuración de redes 
sociales. 

– Seguridad en las personas. 
Riesgos para la salud física 
y mental provocados por 
la hiperconexión. 
Reputación personal en 
redes sociales. Situaciones 
de violencia en la red. 

5.2 Proteger los datos personales y la 
huella digital generada en internet, 
configurando las condiciones del 
servicio de las redes sociales, 
buscadores y espacios virtuales de 
trabajo. 

Trabajo de 
Investigació
n 

5 

5.3 Identificar los riesgos en la red y 
promover prácticas seguras en el uso 
de la tecnología digital, analizando las 
situaciones y entornos que 
representen amenazas para el 
bienestar físico y mental de las 
personas. 

Informe de 
configuració
n de red 

5 



6. Ejercer una ciudadanía 
digital crítica, 
conociendo las distintas 
posibilidades legales 
existentes para la 
creación, el uso e 
intercambio de 
contenidos digitales en 
la red e identificando sus 
repercusiones, para 
hacer un uso activo, 
responsable, cívico, 
sostenible y reflexivo de 
la tecnología. 

9 

CD1 
CD2 
CD3 
CD4 
CD5 
CPSAA1
.2 
CC1 
CC2 
CC3 
CC4 
CE1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
0.
5 
0.
5 
0.
5 
0.
5 

6.1 Hacer un uso ético de las 
herramientas y contenidos digitales, 
respetando las licencias de uso y la 
propiedad intelectual, reconociendo 
las implicaciones legales en su uso y 
distribución, así como los sesgos 
asociados en el manejo de datos. 

Desarrollos 
prácticos 

5 

F. Ciudadanía digital. 
– Interacción social en la 

red: libertad de expresión 
y etiqueta digital. Uso 
crítico de la información y 
detección de noticias 
falsas. 

– Ética en el uso de 
materiales y herramientas 
digitales en la red: 
propiedad intelectual, 
licencias de uso, cesión de 
datos personales, 
principios del software 
libre, obsolescencia 
programada. 

– Inteligencia artificial: 
fundamentos y sesgos 
asociados al aprendizaje 
automático. 

– Gestiones administrativas: 
servicios públicos en línea, 
registros digitales y 
certificados oficiales. 

– Comercio electrónico: 
facturas digitales, 
sistemas de pago en línea 
y criptomonedas. 

– Huella de carbono digital. 

6.2 Reconocer las aportaciones de las 
tecnologías digitales en las gestiones 
administrativas y el comercio 
electrónico, analizando los métodos 
de acceso, uso e impacto ecosocial, 
siendo conscientes de la brecha digital 
y el aprovechamiento de dichas 
tecnologías para diversos colectivos. 

Práctica 2 

6.3 Valorar la importancia de la 
libertad de expresión que ofrecen los 
medios digitales conectados, 
analizando, de forma crítica, los 
mensajes que se reciben y transmiten, 
teniendo en cuenta su objetividad, 
ideología, intencionalidad, sesgos y 
caducidad. 

Trabajo de 
investigació
n 

2 

TOTAL 10
0 

 10
0   

1
0
0 

 

 
Leyenda: P (PESO %), DOPS (Descriptores operativos para el Perfil de Salida), IE (Instrumentos de Evaluación) 



 

2. Procedimientos de evaluación del alumnado, criterios de calificación y recuperación. 

Los criterios de calificación que se seguirán durante el curso serán los siguientes:  

 La calificación de los criterios de evaluación será con nota numérica entre 0 y 10, siendo el aprobado o superado un 5.  
 Existirán 5 instrumentos para obtener la calificación de los criterios de evaluación: 

o Práctica. Desarrollo de actividades para la obtención de conocimientos/saberes básicos. 
o Trabajo (de investigación). Supone la búsqueda de información en fuentes de información confiables para obtener 

conocimientos y aplicarlos en futuros proyectos, prácticas o desarrollos prácticos. 
o Desarrollo práctico. Puesta en práctica de los conocimientos en situaciones concretas de la vida cotidiana. 
o Proyecto. Engloba todo lo que supone realizar en los demás instrumentos para desarrollar y obtener un producto final. 
o Prueba escrita. Esta prueba se utiliza para conocer el grado de adquisición de los saberes básicos. 

 Para la evaluación de los criterios de evaluación se utilizarán el número de instrumentos que se consideren convenientes en 
función de los contenidos impartidos. En caso de utilizar más de un instrumento, la nota del criterio de evaluación será la 
media ponderada de todos. 

 Para la evaluación de cada criterio se tendrá en cuenta el trabajo realizado en clase, que supondrá un 30% de la calificación 
obtenida en el criterio evaluado. 

 En la tabla del apartado 5 de este documento se ve la relación de estos instrumentos con los criterios de evaluación y sus 
respectivos pesos. 

Nota: La copia supone un suspenso en el criterio o criterios de evaluación, o en la recuperación (si es el caso). Se tendrá en cuenta 
las faltas de ortografía, pudiendo quitarse hasta 2 puntos. 

Las faltas de asistencia constituyen un serio obstáculo a la hora de poner en práctica el principio de evaluación continua, por lo que 
con el fin de regular su repercusión sobre el desarrollo de las materias y módulos y las responsabilidades del profesorado en los 
procesos de evaluación y calificación se establece lo siguiente:  

 Se exceptúan de esta medida las causas relativas a accidentes o enfermedades prolongadas del alumnado, en cuyo caso éste 
deberá contar con la orientación y los materiales necesarios que se puedan suministrar para evitar su pérdida de evaluación 
continua.  



 El alumnado deberá justificar las faltas de asistencia a clase en el plazo máximo de una semana desde su reincorporación.  
 Los justificantes deberán ser acompañados de documentación, y se considerarán válidos todos los justificantes emitidos por 

entidades oficiales.  
 En el caso de faltas a cualquier sesión que suponga una nota, la justificación de la falta no significará automáticamente la 

repetición, sino que el motivo de dicha falta será valorado por el profesor implicado. En cualquier caso, la fecha y el momento 
de repetición dependerá de dicho profesor. 

En cuanto a la recuperación, se recuperan los criterios de evaluación calificados como <5. Si se suspende o no se supera un 
criterio, el alumno deberá realizar una prueba de recuperación, entregar los trabajos realizados y demostrar el cambio de actitud 
(en el caso que fuera necesario) para recuperarlo. 

Para la evaluación final u ordinaria, no haber superado (o la no recuperación de) algún criterio o varios criterios de evaluación no 
supone suspender la asignatura, siempre que la media ponderada de estos sea igual o superior a 5. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 

 
 
 

 
 
 

 
CRITERIOS DE CALIFICACIÓN TECNOLOGÍA E INGENIERÍA 

1º BACHILLERATO 



El proceso de evaluación será continuo, formativo y sumativo. Su finalidad será evaluar tanto el proceso de 
enseñanza como el de aprendizaje para poder desarrollar las medidas correctoras que exijan ambos procesos. 

Para poder superar la asignatura por evaluaciones será necesario obtener una media aritmética igual o 
superior a cincoen cada uno de los tres trimestres. 

Lamateriaseconsiderará aprobadacuandoelalumnoobtengaunacalificacióntotaligualosuperiora5. 
 
 

PRUEBASCOMPETENCIALES: 

● Seharácomomínimounapruebacadatrimestre. 

● Cadaevaluacióndispondrádeunexamenderecuperación. 

● Deberáobtenerseunanotasuperiora4parapoderhacermedia, EJERCICIOS 

Y ACTIVIDADES 

o Ejerciciosyactividadesindividuales 

o Ejerciciosyactividadesdigitalesindividualesy/odegruposrealizadosenel aula de informática 

o Actividadesdegrupo:realizadasenel taller 

● Enlosproyectosdetallerseevaluarálaparteprácticadeconstrucción,losinformes escritos y las 
exposiciones del grupo. 

● Laentregadetodoseráimprescindibleparapodersuperarlamateria. 

● Deberáobtenerseuna notasuperiora4parapoderhacermedia. 
 
 
PROCEDIMIENTOSDERECUPERACIÓNDEEVALUACIONESPENDIENTES: 

 
● Al final de curso los alumnos deberán entregar aquellos trabajos que no se entregaron o que 

obtuvieron calificaciones negativas. 

● Al final de curso se recuperarán los trimestres con notas inferiores a 5, mediante un examen 
complementario y siempre que previamente se hayan entregado todos los ejercicios y actividades. 



 



 



 
 

 

 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN DESARROLLO 
DIGITAL 1º BACHILLERATO 



Loscriteriosdecalificación queseseguiránaduranteelcursoseránlossiguientes: 

 La calificación de los criterios de evaluación será con nota numérica entre 0 y 10, 
siendo el aprobado o superado un 5. 

 Existirán4instrumentosparaobtenerlacalificacióndeloscriteriosde evaluación: 
o Práctica. Desarrollo de actividades para la obtención de 

conocimientos/saberes básicos. 
o Trabajo (de investigación). Supone la búsqueda de información en fuentesde 

informaciónconfiablesparaobtenerconocimientosyaplicarlos enfuturos proyectos, prácticas 
o desarrollos prácticos. 

o Desarrollo práctico. Puesta en práctica de los conocimientos en situaciones 
concretas de la vida cotidiana. 

o Proyecto. Engloba todo lo que supone realizar en los demás instrumentos 
para desarrollar y obtener un producto final. 
 Para la evaluación de los criterios de evaluación se utilizarán el número de 

instrumentos que se consideren convenientes en función de los contenidos impartidos. En caso de 
utilizar más de un instrumento, la nota del criterio de evaluación será la media ponderada de todos. 

 En la tabla del apartado 5 de este documento se ve la relación de estos instrumentos 
con los criterios de evaluación y sus respectivos pesos. 

Nota: La copia supone un suspenso en el criterios o criterios de evaluación, o en la recuperación 
(si es el caso). Se tendrá en cuenta las faltas de ortografía, pudiendo quitarse hasta 2 puntos. 

Las faltas de asistencia constituyen un serio obstáculo a la hora de poner en práctica el principio 
de evaluación continua, por lo que con el fin de regular su repercusión sobre el desarrollo de las materias 
y módulos y las responsabilidades del profesorado en los procesosde evaluación y calificación se 
establece lo siguiente: 

 Se exceptúan de esta medida las causas relativas a accidentes o enfermedades 
prolongadas del alumnado, en cuyo caso éste deberá contar con la 
orientaciónylosmaterialesnecesariosquesepuedansuministrarparaevitarsupérdidade evaluación 
continua. 

 El alumnado deberá justificar las faltas de asistencia a clase en el plazo máximo de 
una semana desde su reincorporación. 

 Los justificantes deberán ser acompañados de documentación, y se considerarán 
válidos todos los justificantes emitidos por entidades oficiales. 

 En el caso de faltas a cualquier sesión que suponga una nota, la justificación de la 
falta no significará automáticamente la repetición, sino que el motivo de dicha falta será valorado 
por el profesor implicado. En cualquier caso, la fecha y el momento de repetición dependerá de 
dicho profesor. 

Encuantoalarecuperación,serecuperanloscriteriosdeevaluacióncalificadoscomo 
<5. Si se suspende o no se supera un criterio, el alumno deberá realizar una prueba de recuperación, 
entregar los trabajos realizados y demostrar el cambio de actitud (en el caso que fuera necesario) para 
recuperarlo. 



Para la evaluación final u ordinaria, no haber superado (o la no recuperación de) algún criterio o 
varios criterios de evaluación no supone suspender la asignatura, siempre que la media ponderada de 
estos sea igual o superior a 5. 



RelaciónentreCompetenciasespecíficas,criteriosdeevaluaciónysaberesbásicos.Pesos. 
 

Competenciasespecíficas P DOPS P Criteriosde evaluación IE P Saberes Básicos 
1. Instalar y configurar 
dispositivos, 
identificando, 
resolviendo los 
problemas 
técnicossencillosquepue
dan surgir y aplicando 
los conocimientos 
digitales de hardware y 
software, para gestionar 
las herramientas e 
instalaciones 
informáticas del entorno 
personal de aprendizaje 
empleadas para 
comunicarse, trabajar 
colaborativamenteycom
partir 
información. 

 
 
 
 
 

22 

 
 
 
 

STEM
1 
CD3 
CD4 
CPSAA1
.1 
CPSAA3
.2 CE1 

 
 
 
 

3,6 
3,6 
4 
3,6 
3,6 
3,6 

1.1 Identificar y resolver problemas 
técnicos 
sencillos,analizandocomponentesyfun
ciones de los dispositivos digitales, 
evaluando las 
solucionesdemaneracríticayreformulan
doel procedimiento, en caso necesario. 

 

Prácticas 

 

10 

 
 
 

A.Dispositivosdigitalesysistemasoperativos
. 

– Arquitecturadeordenadores:ele
mentos, montaje y resolución de 
problemas. 

– Dispositivosmóvilesyconectados(
IoT): Elementos y aplicaciones. 

– Sistemasoperativos:Tipos,instala
cióny configuración. 

1.2 Conectar y gestionar dispositivos en 
línea, seleccionando las plataformas 
apropiadas para la 
publicacióndeinformaciónydatos,siguie
ndolas normas básicas de seguridad en 
la red. 

 
Trabajo de 
investigación 

 
2 

 
1.3 Instalar y mantener sistemas 
operativos, 
configurandosuscaracterísticasenfunci
ónde sus necesidades personales. 

 
Desarrollo 
práctico 

 

10 

 
2.Diseñaryconfigurarred
esde equipos, 
comprendiendo el 
funcionamiento del flujo 
de información digital 
entre dispositivos y 
analizando las amenazas 
del entorno digital, para 
velar por la seguridad y 
la salud de las personas. 

 
 
 
 

6 

CCL3S
TEM2
STEM
3STE
M4CD
1CD2
CD3C
D4CD
5CPS
AA4C
C1CE3 

0,5 
0,5 
0,5 
0,5 
0,5 
0,5 
0,5 
0,5 
0,5 
0,5 
0,5 
0,5 

 
 

2.1Diseñaryplanificarredeslocales,apli
candolos conocimientos y procesos 
asociados a sistemas de comunicación 
alámbrica e inalámbrica, siguiendo las 
normas y valorando los riesgos de 
seguridad asociados. 

 
 
 
 

Proyecto 

 
 
 
 

6 

B.Sistemas interconectados. 
– Fundamentosdeinternetyservici

osen línea, como pueden ser: 
streaming de vídeo, correo 
web, medios sociales y 
aplicaciones. 

– Redesdedispositivos:configuraci
ónen el ámbito local y 
doméstico, tipos de conexiones 
y salida a internet. 

– Dispositivos IoT: Conexión, 
almacenamientoymonitorizac
iónde datos en internet. 



 
3. Producir y utilizar 
contenidos digitales 
destinados a la 
expresión de ideas, al 
intercambio de 
información y 
comunicación, teniendo 
en cuenta las normas de 
uso de materiales 
yherramientasenlared,p
ara fomentar la 
creatividad, la 
colaboración inclusiva, 
así como el uso 
responsable y ético de 
la tecnología. 

 
 
 
 
 

21 

 
 

CCL3.
1 
STEM
3 
STEM
4 
CD1 
CD2 
CD3 
CD5 
CPSAA3.1 
CE3 
CCEC3.1 
CCEC4.1 

 
 

2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
1 

3.1 Buscar y seleccionar información 
en 
funcióndesusnecesidades,respetandol
as condiciones y licencias de uso, con 
sentido 
críticoysiguiendonormasbásicasde 
seguridad en la red. 

 

Trabajo 

 

2 

 

C.Produccióndigitalde contenidos. 
– Seleccióndefuentesdeinformación 
– Edicióndetextos,hojadecálculoyb

ase de datos. 
– Ediciónmultimedia:imagen,so

nidoy vídeo. 
– Modelado3Dyanimación.Real

idad virtual y aumentada. 
– Publicación de contenidos en 

plataformasenlíneayredessoci
ales. 

3.2Crearcontenidosdigitales,deformai
ndividual o colectiva, seleccionando 
las herramientas apropiadas para su 
producción, respetando los 
derechosdeautor ylaslicenciasdeuso. 

 
Desarrollo 
práctico 

 
11 

3.3 Intercambiar información y 
productos 
digitales,atravésdeentornoscolaborativo
sen línea, publicando contenidos 
digitales 
creativos,conunaactitudproactivay 
respetuosa. 

 

Prácticas 

 

8 

4.Crearsolucionestecnológ
icas innovadoras, 
desarrollando algoritmos 
con tecnologías 
digitales, de forma 
individual o 
colectiva,respetandolaslic
encias 

 

22 

STE
M1S
TEM
2STE
M3S
TEM
4CD1 

2 
2 
2 
2 
2 

4.1 Seleccionar el entorno de 
programación 
adecuado,investigandosuidoneidaden
tredistintas 
solucionesposiblesparaeldesarrolloyd
epuración 
de programas, con actitud crítica y 
teniendo en 
cuentacriteriosderendimientoyadapta
bilidadalos 

 
Trabajo de 
investigación 

 

5 

D.Programación dedispositivos. 
– Herramientasparalacreació

nde programas o 
aplicaciones. 

– Estructurasbásicasdeunlenguaj
ede programación. 

de uso en la reutilización 
de 
códigofuente,ademásde
mostrar interés por el 
empleo y la evolución de 
las tecnologías digitales, 
para dar respuesta a 

 CD
2C
D3
CD
4C
D5 
CPSAA

2 
2 
2 
2 
2 
2 

dispositivos.   – Elementos de un programa: 
datos, 
variables,operacionesaritmét
icasy lógicas, funciones, 
bucles y condicionales. 

– Diagramasdeflujo. 
– Algoritmos para la resolución 

de 

4.2Diseñarprogramassencillosqueresu
elvan necesidades tecnológicas 
concretas, creando algoritmos 
específicos mediante entornos de 
programación, de manera individual o 
colectiva, proponiendo las licencias de 

 
 

Desarrollos 
prácticos 

 
 

17 



necesidades concretas 
en diferentes contextos. 

1.1CE3 uso y teniendo en cuenta criterios de 
accesibilidad y 
durabilidad. 

problemas,diseñodeaplicacio
nesy depuración. 

 
 

5.Evaluarlosriesgosasoci
adosa problemas de 
seguridad en las 
tecnologías digitales, 
analizando las amenazas 
existentes en el entorno 
digital y aplicando 
medidas de protección 
de dispositivos y datos 
personales, para 
promover un uso crítico, 
legal, seguro y saludable 
de dichas tecnologías. 

 
 
 
 
 
 

20 

 
 
 
 

CCL3
STE
M5C
D1C
D4 
CPSAA
1.2CPS
AA4CC
3 

 
 
 
 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
2 

5.1Aplicarmedidasdeseguridadpreventiv
asy correctivas sobre los dispositivos 
digitales, 
instalandoyconfigurandoprogramasde 
protección. 

Desarrollos 
prácticos 

 
10 

E.Seguridaddigital. 
– Seguridadendispositivos.Medida

spara 
hacerfrenteaamenazasyataquesa
los dispositivos por parte de 
software malicioso. 

– Seguridad en la protección de 
la privacidad de los datos. 
Gestión de la identidad y la 
huella digital en internet. 
Medidaspreventivas.Configurac
iónde redes sociales. 

– Seguridadenlaspersonas.Riesgosp
ara 
lasaludfísicaymentalprovocadosp
orla hiperconexión. Reputación 
personal en 
redessociales.Situacionesdeviole
ncia en la red. 

5.2 Proteger los datos personales y la 
huella digital generada en internet, 
configurando las 
condicionesdelserviciodelasredessociale
s, buscadores y espacios virtuales de 
trabajo. 

 
Trabajo de 
Investigación 

 
5 

 
5.3 Identificar los riesgos en la red y 
promover 
prácticassegurasenelusodelatecnologí
adigital, analizando las situaciones y 
entornos que representen amenazas 
para el bienestar físico y mental de las 
personas. 

 
 

Informe de 
configuració
nde red 

 
 
 

5 

 
 
 
 

6. Ejercer una 
ciudadanía digital 
crítica, conociendo las 
distintasposibilidadesleg

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

CD
1 
CD

 
 
 
 
 

1 
1 
1 
1 
1 

6.1 Hacer un uso ético de las 
herramientas y contenidos digitales, 
respetando las licencias 
deusoylapropiedadintelectual,reconoc
iendo las implicaciones legales en su 
uso y 
distribución,asícomolossesgosasociad
osen 
elmanejodedatos. 

 

Desarrollos 
prácticos 

 
 

5 

F.Ciudadaníadigital. 
– Interacción social en la red: 

libertad de expresión y etiqueta 
digital. Uso crítico 
delainformaciónydeteccióndenot
icias falsas. 

– Ética en el uso de materiales y 
herramientas digitales en la 



ales 
existentesparalacreació
n,el uso e intercambio 
de contenidos digitales 
en la red e identificando 
sus repercusiones, 
parahacer un uso activo, 
responsable, cívico, 
sostenible y reflexivo de 
la tecnología. 

9 2 
CD
3 
CD
4 
CD
5 
CPSAA1.2 
CC1 
CC
2 
CC
3 
CC
4 
CE
1 

1 
1 
0.5 
0.5 
0.5 
0.5 

6.2 Reconocer las aportaciones de las 
tecnologías digitales en las gestiones 
administrativas y el comercio 
electrónico, analizando los métodos 
de 
acceso,usoeimpactoecosocial,siendoc
onscientes 
delabrechadigitalyelaprovechamiento
dedichas 
tecnologíasparadiversoscolectivos. 

 
 

Práctica 

 
 

2 

red: 
propiedadintelectual,licenciasd
euso, cesiónde datos 
personales, principios del 
software libre, obsolescencia 
programada. 

– Inteligenciaartificial:fundam
entosy sesgos asociados al 
aprendizaje automático. 

– Gestiones administrativas: 
servicios 
públicosenlínea,registrosdigita
lesy certificados oficiales. 

– Comercioelectrónico:facturasdig
itales, sistemas de pago en línea 
y criptomonedas. 

– Huelladecarbonodigital. 

 
6.3 Valorar la importancia de la 
libertad de expresión que ofrecen los 
medios digitales 
conectados,analizando,deformacrítica
,los mensajes que se reciben y 
transmiten, 
teniendoencuentasuobjetividad,ideol
ogía, intencionalidad, sesgos y 
caducidad. 

 
 
 

Trabajo de 
investigación 

 
 
 

2 

TOTAL 100  100  
 

 
 

 
100 

 

 

Leyenda:P(PESO%),DOPS(DescriptoresoperativosparaelPerfildeSalida),IE(InstrumentosdeEvaluación) 



Organizacióndelasunidadesdidácticas. 
 

 1ª Evaluación 2ª Evaluación 3ª Evaluación 
CrtE % UD1 UD2 UD3 UD4 UD5 UD6 UD7 UD8 UD9 UD10 UD11 
1.1 10     10       
1.2  2      2       

      
1.3 10      10      

2.1 6           6 

3.1 2       0,6 0,8 0,6   

3.2  11       4 4 3   
  

3.3 8       3 3 2   

4.1  5          7  
  

4.2 17          17  

5.1  10 10           
  

5.2 5  5          

5.3  5   5         
  

6.1 5    5        

6.2  2    2        
  

6.3 2    2        

TOTAL 100 10 5 5 9 12 10 7,6 7,8 5,6 22 6 

 29 43 28 



 
 

 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN TECNOLOGÍA e INGENIERÍA II 
2º BACHILLERATO 



Para evaluaral alumnado seharáusodelos siguientesinstrumentos y 
herramientasde evaluación: 

 Anteproyectos 
 Construcción de proyectos 
 Presentaciones de los proyectos 
 Observación directa 
 Desarrollos prácticos 
 Pruebas competenciales 
 Prácticas con simuladores 
 Trabajos de investigación 

 Elalumnadoaprobarálamateriacuandolanotamediaponderadafinaldelcurso 
seaigualomayorque5. Dichanotaseobtendráapartirde 
lasumadelascalificacionesdeloscriteriosdeevaluacióntrabajados consus 
correspondientespesos porcentuales. 

 Cada criteriode evaluación tiene un peso porcentual, en una o varias 
evaluaciones.Elalumnoaprobarálaevaluacióntrimestralcuandolanota media 
ponderada de loscriterios de evaluación trabajados sea igualo superior a 5. 

 Un criterio de evaluación será evaluadoconalmenos un instrumento 
deevaluación. 

 Alahoradevaloraruncriteriodeevaluación,sepodrándardiferentespesos 
porcentuales a los instrumentoscon los quese evalúa. 

 Si un alumno/a suspende una evaluación, deberárecuperarla mediantela 
realizacióndeunoovarios trabajos evaluadosmedianteunoovarios 
instrumentosdeevaluación,segúnconsidereel departamentoenfunciónde los 
criterios de evaluación suspensos. 



Relación entre Competencias específicas, criterios de evaluación y saberes básicos Tecnología e Ingeniería II 2º Bachillerato. Pesos. 
 

Competencias 
específicas  P DOPS P Criterios de evaluación  IE  P Saberes Básicos  

1. Coordinar y desarrollar 
proyectos de 
investigación con una 
actitud crítica y 
emprendedora, 
implementando 
estrategias y técnicas 
eficientes de resolución 
de problemas y 
comunicando los 
resultados de manera 
adecuada, para crear y 
mejorar productos y 
sistemas de manera 
continua. 

1
6 

CCL1 
STEM3 
STEM4 
CD1 
CD3 
CD5 
CPSAA1.1 
CE3 

 
 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
 
 

1.1 Desarrollar proyectos de 
investigación e innovación con el fin 
de crear y mejorar productos de 
forma continua, utilizando modelos 
de gestión cooperativos y flexibles. 

Anteproyect
os 6 

A. Proyectos de investigación y 
desarrollo. 
 Gestión y desarrollo de proyectos. 

Técnicas y estrategias de trabajo en 
equipo. Metodologías Agile: tipos, 
características y aplicaciones. 

 Difusión y comunicación de 
documentación técnica. Elaboración, 
referenciación y presentación. 

 Autoconfianza e iniciativa. 
Identificación y gestión de 
emociones. El error y la reevaluación 
como parte del proceso de 
aprendizaje. 

 Emprendimiento, resiliencia, 
perseverancia y creatividad para 
abordar problemas desde una 
perspectiva interdisciplinar. 

1.2 Comunicar y difundir de forma 
clara y comprensible proyectos 
elaborados y presentarlos con la 
documentación técnica necesaria. 
 

Presenteció
n proyectos 5 

1.3 Perseverar en la consecución de 
objetivos en situaciones de 
incertidumbre, identificando y 
gestionando emociones, aceptando y 
aprendiendo de la crítica razonada y 
utilizando el error como parte del 
proceso de aprendizaje. 

Observación 
directa 5 



Competencias 
específicas  P DOPS P Criterios de evaluación  IE  P Saberes Básicos  

2. Seleccionar materiales 
elaborar estudios de 

impacto, aplicando 
criterios técnicos y de 
sostenibilidad para 
fabricar productos de 
calidad que den respuesta 
a problemas y tareas 
planteados, desde un 
enfoque responsable y 

 

1
2 

STEM2 
STEM5 
CD1 
CD2 
CPSAA1.1 
CPSAA4 
CC4 
CE1 

1,5 
1,5 
1,5 
1,5 
1,5 
1,5 
1,5 
1,5 

2.1 Analizar la idoneidad de los 
materiales técnicos en la fabricación 
de productos sostenibles y de 
calidad, estudiando su estructura 
interna, propiedades, tratamientos 
de modificación y mejora de sus 
propiedades. 

Desarrollos 
prácticos, 
pruebas 
competenci
ales 

6 

B. Materiales y fabricación. 
 Estructura interna. Propiedades y 

procedimientos de ensayo. 
 Técnicas de diseño y tratamientos de 

modificación y mejora de las 
propiedades y sostenibilidad de los 
materiales. 

 Técnicas de fabricación industrial. 
2.2 Elaborar informes sencillos de 
evaluación de impacto ambiental, de 
manera fundamentada y 
estructurada. 
 

Desarrollo 
práctico 6 

G. Tecnología sostenible. 
 Impacto social y ambiental. Informes 

de evaluación. Valoración crítica de 
las tecnologías desde el punto de 
vista de la sostenibilidad ecosocial. 

3. Utilizar las 
herramientas digitales 
adecuadas, analizando 
sus posibilidades, 
configurándolas de 
acuerdo a sus 
necesidades y aplicando 
conocimientos 
interdisciplinares, para 
resolver tareas, así como 
para realizar la 
presentación de los 
resultados de una manera 

1
5 

STEM1 
STEM4 
CD1 
CD2 
CD3 
CD5 
CPSAA5 
CE3 

2 
2 
2 
2 
2 
2 
1 
2 

3.1 Resolver problemas asociados a 
las distintas fases del desarrollo y 
gestión de un proyecto (diseño, 
simulación y montaje y 
presentación), utilizando las 
herramientas adecuadas que 
proveen las aplicaciones digitales. 
 

Observación 
directa, 
desarrollos 
prácticos 

15 

A. Proyectos de investigación y 
desarrollo. 
 Gestión y desarrollo de proyectos. 

Técnicas y estrategias de trabajo en 
equipo. Metodologías Agile: tipos, 
características y aplicaciones. 

 



Competencias 
específicas  P DOPS P Criterios de evaluación  IE  P Saberes Básicos  

óptima. 

4. Generar conocimientos 
y mejorar destrezas 
técnicas, transfiriendo y 
aplicando saberes de 
otras disciplinas 
científicas con actitud 
creativa, para calcular, y 
resolver problemas o dar 
respuesta a necesidades 
de los distintos ámbitos 
de la ingeniería. 

3
0 

STEM1 
STEM2 
STEM3 
STEM4 
CD2 
CD5 
CPSAA5 
CE3 

3,7
5 
3,7
5 
3,7
5 
3,7
5 
3,7
5 
3,7
5 
3,7
5 
3,7
5 

4.1 Calcular, montar o simular 
estructuras sencillas, estudiando los 
tipos de cargas a los que se puedan 
ver sometidas y su estabilidad. 
 

Pruebas 
compeetenc
iales, 
construcció
n proyectos 

6 

C. Sistemas mecánicos. 
 Estructuras sencillas. Tipos de cargas, 

estabilidad y cálculos básicos. 
Montaje o simulación de ejemplos 
sencillos. 

 Esquemas característicos de 
aplicación. Diseño y montaje físico o 
simulado. 

4.2 Analizar las máquinas térmicas: 
máquinas frigoríficas, bombas de 
calor y motores térmicos, 
comprendiendo su funcionamiento y 
realizando simulaciones y cálculos 
básicos sobre su eficiencia. 

Desarrollos 
prácticos, 
pruebas 
competenci
ales 

6 

C. Sistemas mecánicos. 
 Máquinas térmicas: máquina 

frigorífica, bomba de calor y motores 
térmicos. Cálculos básicos, 
simulación y aplicaciones. 

 Esquemas característicos de 
aplicación. Diseño y montaje físico o 
simulado. 

 



Competencias 
específicas  P DOPS P Criterios de evaluación  IE  P Saberes Básicos  

4.3 Interpretar y solucionar circuitos 
de sistemas neumáticos e 
hidráulicos, a través de montajes o 
simulaciones, comprendiendo y 
documentando el funcionamiento de 
cada uno de sus elementos y del 
sistema en su totalidad. 

Desarrollos 
prácticos, 
prácticas 
con 
simuladores 

6 

C. Sistemas mecánicos. 
 Neumática e hidráulica: 

componentes y principios físicos. 
Descripción y análisis. 

 Esquemas característicos de 
aplicación. Diseño y montaje físico o 
simulado. 

 
4.4 Interpretar y resolver circuitos de 
corriente alterna, mediante montajes 
o simulaciones, identificando sus 
elementos y comprendiendo su 
funcionamiento. 
 

Desarrollos 
prácticos, 
prácticas 
con 
simuladores 

6 

D. Sistemas eléctricos y electrónicos. 
 Circuitos de corriente alterna. 

Triángulo de potencias. Cálculo, 
montaje o simulación. 

4.5 Experimentar y diseñar circuitos 
combinacionales y secuenciales 
físicos y simulados aplicando 
fundamentos de la electrónica 
digital, y comprendiendo su 
funcionamiento en el diseño de 
soluciones tecnológicas. 

Desarrollos 
prácticos, 
prácticas 
con 
simuladores 

6 

D. Sistemas eléctricos y electrónicos. 
 Electrónica digital combinacional. 

Diseño y simplificación: mapas de 
Karnaugh. Experimentación en 
simuladores. 

 Electrónica digital secuencial. 
Experimentación en simuladores. 

5. Diseñar, crear y evaluar 
sistemas tecnológicos y 
robóticos, aplicando 
conocimientos de 
programación 

1
5 

STEM1 
STEM2 
STEM3 
CD2 
CD3 

2 
2 
2 
2 
2 

5.1 Comprender y simular el 
funcionamiento de los procesos 
tecnológicos basados en sistemas 
automáticos de lazo abierto y 
cerrado, aplicando técnicas de 

Desarrollos 
prácticos, 
pruebas 
competenci
ales 

7,5 

Sistemas automáticos. 
 Álgebra de bloques y simplificación 

de sistemas. Estabilidad. 
Experimentación en simuladores. 

 



Competencias 
específicas  P DOPS P Criterios de evaluación  IE  P Saberes Básicos  

informática, regulación 
automática y control, así 
como las posibilidades 
que ofrecen las 
tecnologías emergentes, 
para estudiar, controlar y 
automatizar tareas. 

CD5 
CPSAA1.1 
CE3 

2 
1 
2 
 

simplificación y analizando su 
estabilidad. 

5.2 Conocer y evaluar sistemas 
informáticos emergentes y sus 
implicaciones en la seguridad de los 
datos, analizando modelos 
existentes. 

Prueba 
competenci
al, trabajo 
de 
investigació
n 

7,5 
E. Sistemas informáticos emergentes. 
 Inteligencia artificial, big data, baes 

se datos distribuidas y ciberseguridad 

6. Analizar y comprender 
sistemas tecnológicos de 
los distintos ámbitos de la 
ingeniería, estudiando sus 
características, consumo y 
eficiencia energética, para 
evaluar el uso 
responsable y sostenible 
que se hace de la 
tecnología. 

1
2 

STEM2 
STEM5 
CD1 
CD2 
CD4 
CPSAA2 
CC4 
CE1 

1,5 
1,5 
1,5 
1,5 
1,5 
1,5 
1,5 
1,5 

6.1 Analizar los distintos sistemas de 
ingeniería desde el punto de vista de 
la responsabilidad social y la 
sostenibilidad, estudiando las 
características de eficiencia 
energética asociadas a los materiales 
y a los procesos de fabricación. 
 

Trabajo de 
investigació
n 

12 

G. Tecnología sostenible. 
 Impacto social y ambiental. Informes 

de evaluación. Valoración crítica de 
las tecnologías desde el punto de 
vista de la sostenibilidad ecosocial. 

TOTAL 10
0 

 100   100  

Leyenda: P(PESO %), DOPS (Descriptores operativos para el Perfil de Salida), IE (Instrumentos de Evaluación). 

 



 

Relaciónysecuenciacióndeunidadesdidácticas deTecnologíae Ingeniería II por evalaución: 
 

  1ª Evaluación 2ª Evaluación 3ª Evaluación 
CrtE % UD1 UD2 UD3 UD4 UD5 UD6 UD7 UD8 UD9 
1.1 6   1 1 1 1 1 1  

1.2 5   1 1 1 1 1   

1.3 5   1 1 1 1 1   

2.1 6  6        

2.2 6 6         

3.1 15   3 3 3 3 3   

4.1 6   6       

4.2 6    6      

4.3 6     6     

4.4 6      6    

4.5 6       6   

5.1 7.5         7,5 

5.2 7.5        7,5  

6.1 12 12         



TOTAL 100 18 6 12 12 12 12 12 8,5 7.5 

UD1: Proyectos de investigación y desarrollo. Tecnología sostenible 
UD2: Materiales y fabricación 
UD3: Estructuras 
UD4: Máquinas térmicas 
UD5: Neumática e hidráulica 
UD6: Circuitos de corriente alterna 
UD7: Electrónica digital 
UD8: Sistemas informáticos emergentes 
UD9: Sistemas automáticos 
 


