CRITERIOS DE CALIFICACION Y EVALUACION DEPARTAMENTO DE
TECNOLOGIA.




CRITERIOS DE CALIFICACION TECNOLOGIA y DIGITALIZACION 12 ESO



Para evaluar al alumnado se harda wuso de los siguientes
instrumentos y herramientas de evaluacion:

e Tareas individuales: fichas de trabajo, revision tareas de casa,
trabajoenclase(esfuerzo,actitud,interés),fichastipotestconautoevaluacion.

e Tareasgrupalesoenpareja,entreellas,decoevaluacion

. Practicasdeinformatica

. Practicasde taller

. Proyectostecnoldgicos

. Pruebascompetenciales

e Elalumnoaprobaralamateriacuandolanotamediaponderadafinal del curso sea
igual o mayor que 5. Dicha nota se obtendra como media ponderada de las tres
evaluaciones. También se puede obtener la nota final del curso a partir dela
sumade lascalificacionesde loscriterios de evaluacién trabajados con sus
correspondientes pesos porcentuales.

e Cadacriteriodeevaluacidntieneunpesoporcentual,enunaovarias evaluaciones. El
alumno aprobara la evaluacidn trimestral cuando la nota media ponderada de
los criterios de evaluacién trabajados sea igual o superior a 5.

e Uncriteriodeevaluaciénseraevaluadoconalmenosun instrumentode evaluacion.
Las diferentes competencias especificas serdn evaluadas a partir de los criterios
de evaluacion mediante instrumentos de evaluacién variados.

e Lanotade una unidad didactica se obtendra a partir de las notas de los criterios
de evaluacidn evaluados con su correspondiente peso porcentual, utilizando
siempre instrumentos de evaluacién variados.

e Alahoradevaloraruncriteriodeevaluacién,sepodrandar diferentespesos
porcentuales a los instrumentos con los que se evalua.

e Siunalumnosuspendeunaevaluacidn,deberdrecuperarla mediantela realizacion
de uno o varios trabajos evaluados mediante uno o varios instrumentos de
evaluacién, segun considere el departamento en funcidén de los criterios de
evaluacidn suspensos.



RelaciénentreCompetenciasespecificas,criteriosdeevaluacionysaberesbdsicos1°ESO. Pesos.

Competenciasespecificas | P DOPS Criteriosde evaluacion IE Saberes Basicos
ik D.efmlr problemas o A.Procesoderesoluciéndeproblemas.
necesidades planteadas, buscando Desarrollo - Estrategias de busqueda critica de
y contrastando informacion practico informacion
18 lecci | procedente ded|ferle.ntes durantelainvestigaciénydefiniciondeproble
- buscary seleccionar la fuentesdemaneracritica,evaluandos mas planteados
informacion adecuada u fiabilidad y pertinencia.
proveniente de diversas 1.2. Comprender y examinar A.Procesoderesoluciéndeproblemas.
fu’e.ntes, de manera ccl3 25 | productos Trabajo de - Andlisis de productos y de sistemas
criticay STEM?2 % g tecnoldgicosdeusohabitualatravésd investigacion tecnoldgicos:
segu.ra,apl.lcan.clloproceso CD1CD 5t elandlisis de objetos y sistemas, construcciondeconocimientodesdedistinto
sde |nvest|gaC|on., _ 15 4 25 | empleando el método cientifico y senfoquesy ambitos.
métodos de analisis de CPSAA 2,5 utilizando herramientas de
productos y simulaciénenlaconstrucciéndeconoci
4 CE1 miento.

experimentando con
herramientas de
simulacidn, para definir
problemas
tecnoldgicoseiniciarproc
esos de creacién de
soluciones a partir de la
informacién obtenida.

1.3 Adoptar medidas preventivas
para la
protecciéndelosdispositivos,losdato
syla salud personal, identificando
problemas vy riesgos relacionados
con el uso de la tecnologia
yanalizdndolos demaneraética y
critica.

Desarrollo
practico

A.Procesoderesoluciéndeproblemas.

- Herramientas y técnicas de manipulaciéon
y mecanizado de Materiales en la
construccion de
objetosyprototipos.Introducciénalafabrica
cion digital. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.
D.Digitalizaciondelentornopersonalde
aprendizaje.

- Técnicas de tratamiento, organizacién y
almacenamientosegurodelainformacién.C
opias de seguridad.




Competenciasespecificas | P DOPS P Criteriosde evaluacion IE Saberes Basicos

2. Abordar problemas

tecnoldgicos con ccua 0,6

autonomia y actitud STEM1 8,; 2.2. Seleccionar, planificar y

creativa, aplicando STEM3 0:7 organizar los materiales y

conocimientosinterdisci 5 CD3, 0,6 herramientas, asi como las tareas Desarrollo A.Procesoderesoluciéndeproblemas.
plinares y trabajando CPSAA3, 8’2 necesariasparalaconstrucciéndeuna practico -

de forma C PSAAS 0:6 soluciéna un problema planteado, Estrategias,técnicasymarcosderesoluciond
cooperativaycolaborati CE1 0,6 trabajando individualmente o en e problemas en diferentes contextos y sus
va,para CE3 grupo de manera cooperativa y fases.

disefiaryplanificarsoluci colaborativa.

onesa un problema o

necesidad de forma

eficaz, innovadoray

sostenible.

3. Aplicar de forma

apropiaday segura

distintas técnicas . . .

conocimientos Y STEM2 g 3.1.Fabricarobjetosomodelosmediant A.Procesoderesoluciondeproblemas.

) R STEM3 5 ela - Estructurasparalaconstrucciondemodelos.
|nt'e.rd|SC|pI|nares STEMS 3 manipulaciényconformaciéndemateri - Sistemasmecdanicosbdsicos:montajesfisi
u't|I|zando opera,dgres, 30 D5 2 ales;-empleande-herramientas-y Proyecto cosousode simuladores.

S|stema.s tecnolog!cos y CPSAA 4 maquinas adecuadas, aplicando los - Electricidadyelectrénicabasica:montajed
herramientas, teniendo 1 CE3 fundamentos de estructuras, eesquemas y circuitos fisicos o

en cuenta la CCEC3 mecanismos, electricidad y simulados. Interpretacién, célculo,

planificacién y el disefio
previo, para construir o
fabricar soluciones
tecnoldgicasysostenibles
qgue den respuesta a
necesidades

electrénica y respetando las normas
de seguridad y salud
correspondientes.

disefio y aplicacidon en proyectos.
- Materialestecnoldgicosysuimpactoambie
ntal.




endiferentescontextos.




Competenciasespecificas | P DOPS P Criteriosde evaluacion IE P Saberes Basicos
4. Describir, representar e
intercambiar ideas o
soluciones a ;
- . 4.1. Representar y comunicar el B.Comunicacionydifusiéndeideas.
problemastecnolégicosodi ccua 3 proceso de cr g .
) . 3 o Lo - Expresiongrafica:bocetoycroquis. A
gitales, utilizando STEM creaciéndeunproductodesdesudisefi .
15 3 . Desarrollos 15 | cotaciony escalas.
medios 4 CD3 3 ohastasu difusién, elaborando - I, (. o
3 DR o practicos - Habilidadesbasicasdecomunicaciénin
de CCEC documentacidn técnica y grafica con terpersonal: vocabulario técnico
. 3 la ayuda de herramientas digitales, . '

representacion, apropiado y pautas de conducta
; 0 ; CCEC empleandolosformatos propias del entorno virtual (etiqueta
simbologia 'y vocabulario 4 yelvocabulariotécnico adecuados, digital)
adecuados, asi como los de manera colaborativa, tanto . . .
. . - Aplicaciones CAD en dos dimensiones
instrumentos y recursos presencialmente como en remoto. para la
disponibles y valorando la representaciondeesquemas,circuitos,pla
herramientas digitales,
para comunicar y difundir
informaciénypropuestas.
5. Desarrollar algoritmos
y aplicaciones
informaticas en distintos 2,5 o -

. P2 2,5 5.1. Describir, interpretar y diseiiar
entornos, aplicando STEM1 2’5 .

s . , soluciones a problemas L ) )
losprincipiosdelpensamie | 15 | STEM3 2,5 informaticos a Practicas 1 | .C.Pensamientocomputacional,programa
nto CD5 2,5 . . . informaticas 5 | ciény robdtica.

. . 2,5 travésdealgoritmosydiagramasdeflu e )
computacionaleincorpor CPSAA . . -Algoritmiaydiagramasdeflujo.
) jo, aplicando los elementos y
ando las tecnologias 5 CE3

emergentes, para crear
soluciones a problemas
concretos, automatizar
procesos y aplicarlos en

sistemas de
controloen robdtica.

técnicas de programacion de
manera creativa.




6. Comprender los r

fundamentos del CP2CD 27 6.1. Usar de.manfera ef|c.|e.nte y D.Digitalizaciéndelentornopersonaldeapre
funcionamiento de los 2CD4C 2,7 | segura los dispositivos digitales de ndizaje

dispositivos y 15 D5 %’; uso cotidiano en I? resolucion De,sar.rollos 5 - Dispositivosdigitales.Elementosdelha
aplicaciones habituales CPSAA 2:7 deproblemas sencillos queenellos se practicos rdwareydel software. Identificacion y

de su entorno digital de 4 pudieranproducir, analizando los resolucién de problemas

aprendizaje, analizando CPSAA componentes y los sistemas de técnicossencillos.

sus componentes y > comunicacion, conociendo los - Sistemas de comunicacion digital de
funciones y riesgosyadoptandomedidasdeseguri uso comdin

ajustandolos a sus dadparala proteccion de datos y Transmisiéndedatos.Tecnologiasinaldamb
necesidades, €quipos. ricasparala comunicacién
parahacerunusomasefici

entey seguro de los

mismos y para




Competenciasespecificas DOPS P Criteriosde evaluacion IE Saberes Basicos
detgctaryresolvgrproblem 6.2. Crear contenidos, elaborar
as técnicos sencillos. - difundirl disti
materiales y difundirlos en distintas DdDig_itaIizacic')ndeIentornopersonaIdeapre
plataformas, configurando - naizaje.
. ; | h ont Practicas - Herramientasyplataformasdeap
correctamente as erramientas | ; St . X .,
o _ informaticas rendizaje: configuracion,
digitales habituales del entorno de mantenimiento y uso critico.
aprendizaje, ajustandolas a sus - Herramientas de edicién y creacién de
necesidadesy respetando los contenidos:
derechos de autor y la etiqueta instalacion,configuracidnyusoresponsabl
digital. e.Propiedad intelectual.
D.Digitalizaciondelentornopersonaldeapre
) ) » ndizaje.
6.3. Organizar la informacién de -Técnicas de tratamiento,
manera  estructurada, aplicando | pesarrollos organizacion y
técnicas dealmacenamiento seguro. practicos almacenamientosegurodelainformacio
n.Copiasde seguridad.
-Seguridad en lared: amenazas y
ataques. Medidas de proteccion de datos
y de informacién. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion,
vulneracidndelapropiaimagenydelaintimi
dad,acceso o
acontenidosinadecuados,adicciones, etc.).
7. Hacer un uso
responsable y ético de la
tecnologia, mostrando ) ) o
interd q I 7.1.Reconocerlainfluenciadelaactivi
Interes por un desarrofio STEM %%g dad tecnoldgica en la sociedad y en A.Procesoderesoluciéndeproblemas.
sostenibl ’ il ; ; -
. e 2 1,25 | la sostenibilidad ambiental a lo jl'rabaJ'o d(_a, Materialestecnoldgicosysuimpactoambient
e,identificando sus STEM 1,25 | largo de su historia, identificando investigacion al. ] _
. . . E.Tecnologiasostenible.
repercusiones y valorando 5CD4 sus aportaciones y repercusiones y > . . -
) ) - Tecnologia sostenible. Valoracién critica
cca valorando su importancia para el

la contribucion de las

dela




tecnologias emergentes,
paraidentificarlasaportaci
ones y el impacto del
desarrollo tecnolégico en
la sociedad y en el
entorno..

desarrollo sostenible.

contribuciénalaconsecucidndelosObjetiv
osde Desarrollo Sostenible.

TOTAL

100

10

Leyenda:P(PESO%),DOPS(DescriptoresoperativosparaelPerfildeSalida),|E(InstrumentosdeEvaluacion).




1. Relacion y secuenciacion de unidades didacticas por curso Tecnologia y digitalizacion 12ESO

Caracteristicas de las Unidades didacticas de12ESO:

UNIDADES Evaluaciéon| Sabere| Criteriosev Peso%
DIDACTICAS s al

UD1. Digitalizacidn del entorno personal de aprendizaje.
Uso del a plataforma de EDUCAMOS 12 ADE | 6.1,62, 17,50

Uso de herramientas digitales. 6.3 %

(Actividad relacionada con el impacto ambiental -
sostenibilidad)

1.1,1.2,
UD2.El proyecto tecnolégico. Método de proyectos. 1.3

-Materiales

-Analisis de objetos 7.1
12 A,D,E 15,00

-Herramientas
%

-Proyecto bdasico: Portalapices.

(Actividad relacionada con el impacto ambiental -
sostenibilidad)Proyecto coche con material reciclado.

UD3.Expresiéngrafica:

. 22 B 41 7,50%
-Boceto y croquis.

-Acotacion y escalas

-Programa gréfico:Tinkercad,Blockscad

UDA4.Estructuras y mecanismos. 2.2

- -t 3.1
Estructuras:tipos de estructuras, elementos 22 A,B,D 25,00

estructurales, esfuerzos. %
0
-Mecanismos basicos: la palanca, poleas y engranajes. 4.1

-Proyecto: Puente

UD5 Electricidad: 2.2




-Simbologia, elementos de wun circuito, serie- 31

paralelo,ley de ohm y montajes basicos. Se A,B,D,E 20.00
(Actividad relacionada con el impacto ambiental- 4.1 %
energias renovables)

-Proyecto: Conmutador casero. 7.1
UDG6.Programacionpor bloques: manejo basico de

Scratch. 32 C 51 15,00
-Blogues de repeticiéon, condicionales. %
-Practica:uso de la tarjeta Makey Makey.

2. Procedimientos de evaluacion del alumnado, criterios de calificacion y recuperacion.

Los criterios de calificacion que se seguiran durante el curso seran los siguientes:

e La calificacién de los criterios de evaluacién sera con nota numérica entre 0 y 10, siendo el aprobado o superado un 5.
e Existirdn 5 instrumentos para obtener la calificacién de los criterios de evaluacion:
o Practica. Desarrollo de actividades para la obtencién de conocimientos/saberes basicos.
o Trabajo (de investigacidn). Supone la busqueda de informacion en fuentes de informacidén confiables para obtener conocimientos y aplicarlos en
futuros proyectos, practicas o desarrollos practicos.
Desarrollo practico. Puesta en practica de los conocimientos en situaciones concretas de la vida cotidiana.
Proyecto. Engloba todo lo que supone realizar en los demas instrumentos para desarrollar y obtener un producto final.
Prueba escrita. Esta prueba se utiliza para conocer el grado de adquisicion de los saberes basicos.
e Para la evaluacidn de los criterios de evaluaciéon se utilizaran el nimero de instrumentos que se consideren convenientes en funcién de los contenidos
impartidos. En caso de utilizar mas de un instrumento, la nota del criterio de evaluacién sera la media ponderada de todos.
e Para la evaluacidn de cada criterio se tendra en cuenta el trabajo realizado en clase, que supondrd un 30% de la calificacion obtenida en el criterio
evaluado.
e Enlatabla del apartado 5 de este documento se ve la relacidon de estos instrumentos con los criterios de evaluacion y sus respectivos pesos.

Nota: La copia supone un suspenso en el criterio o criterios de evaluacidon, o en la recuperacidn (si es el caso). Se tendrd en cuenta las faltas de ortografia,



pudiendo quitarse hasta 2 puntos.

Las faltas de asistencia constituyen un serio obstaculo a la hora de poner en préctica el principio de evaluacién continua, por lo que con el fin de regular su
repercusion sobre el desarrollo de las materias y médulos y las responsabilidades del profesorado en los procesos de evaluacion y calificacion se establece lo
siguiente:

e Se exceptlan de esta medida las causas relativas a accidentes o enfermedades prolongadas del alumnado, en cuyo caso éste deberd contar con la
orientacién y los materiales necesarios que se puedan suministrar para evitar su pérdida de evaluacidn continua.

e Elalumnado deberd justificar las faltas de asistencia a clase en el plazo maximo de una semana desde su reincorporacion.

e Los justificantes deberdn ser acompaiiados de documentacidn, y se consideraran validos todos los justificantes emitidos por entidades oficiales.

e En el caso de faltas a cualquier sesidn que suponga una nota, la justificacidn de la falta no significard automaticamente la repeticidn, sino que el motivo de
dicha falta sera valorado por el profesor implicado. En cualquier caso, la fecha y el momento de repeticion dependera de dicho profesor.

En cuanto a la recuperacion, se recuperan los criterios de evaluacion calificados como <5. Si se suspende o no se supera un criterio, el alumno debera realizar
una prueba de recuperacion, entregar los trabajos realizados y demostrar el cambio de actitud (en el caso que fuera necesario) para recuperarlo.

Para la evaluacion final u ordinaria, no haber superado (o la no recuperacién de) algun criterio o varios criterios de evaluacién no supone suspender la
asignatura, siempre que la media ponderada de estos sea igual o superior a 5.



Desarrollo Digital 22 de ESO



1. Competencias especificas, criterios de evaluacién y saberes basicos. Unidades didacticas.

Relacion entre Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes bdsicos. Pesos.

1. Realizar una

1.1 Identificar los métodos de acceso
a un entorno virtual de aprendizaje,

A. Uso de entornos virtuales

configuracion avanzada utilizando contrasenas seguras y Practicas en el aula.
del entorno personal realizando su recuperacion, en caso de a. Presentacion del
digital de aprendizaje, a ser necesario. entorno.
través de plataformas D2 5 1.2 Reconocer las opciones basicas y Seguridad de las
digitales y entornos D3 5 avanzadas en la configuracion del contrasefias.
virtuales, interactuando cD4 3 entorno personal digital de Desarrollo b. Acceso alos
con los demas y CPSAAS 2 aprendizaje, haciendo uso de ellas practico contenidos de las
aprovechando los para acceder a los contenidos y a las aulas virtuales.
recursos del ambito tareas, entre otras finalidades. c. Actividades, tareas
digital, para construir 1.3 Interactuar en el entorno virtual, y otros recursos.
conocimiento de forma comunicandose con el resto de Practicas d. Comunicacionesy
colaborativa. usuarios de una forma activa, eficaz y mensajeria.
respetuosa.
2.1 Conocer las herramientas que

2. Seleccionar permiten realizar busquedas en
informacion y Internet y sus parametros de Prueba B. Busquedas en Internet.
contenidos digitales configuracion, identificando las mas . a. Motores de

. . escrita i
reutilizables, de forma adecuadas para obtener diferentes busqueda.
critica e informada, CD1 3 tipos de informacién y comparando b. Configuraciones
atendiendo a criterios de CD3 3 los resultados obtenidos. avanzadas
validez, calidad, CDh4 3 2.2 ldentificar las diferentes fuentes c. Credibilidady
actualidad y fiabilidad, CPSAA2 3 de informacion disponibles en Desarrollo contraste de la
ademas de respetando la CPSAA4 3 Internet, diferenciando las mas fiables L . informacién.

. . . . practico .
propiedad intelectual, y seleccionando las que son mas d. Propiedad
para desarrollar una utiles. intelectual en el
ciudadania digital activa 2.3 Valorar la autenticidad de la Trabajo de ambito digital.

y responsable.

informacién obtenida en Internet,
contrastandola con otras fuentes y

investigacio
n



3. Utilizar, con destreza y
solvencia, el entorno
personal digital de
aprendizaje,
seleccionando y
configurando las
herramientas
informaticas mas
adecuadas, en funcion
de las tareas y
necesidades de
aprendizaje, para crear
contenidos digitales y
compartirlos.

4. Crear aplicaciones
informaticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas
originales y sostenibles,
desarrollando algoritmos
mediante herramientas
digitales, para resolver
problemas concretos o
responder a retos
propuestos.

3
5

CD2
CD3
CD5
CPSAA3
CPSAAS

STEM1
Cbh2
CD5
CPSAA3
CPSAAS5
CE3

W hs N NN

ofreciendo herramientas que
permitan corroborar su veracidad.
3.1 Conocer el uso de las
herramientas digitales dptimas que
permitan crear contenidos y
presentaciones que incluyan, entre
otros, textos, imagenes y sonidos,
reconociendo los formatos mas
utilizados.

3.2 Utilizar herramientas que
permitan la edicidn de imagenes,
retocando sus parametros basicos
para ajustar su tamafio, calidad y
otros defectos.

3.3 Realizar edicion basica de videos,
conociendo y aplicando distintas
herramientas y los formatos mas
utilizados.

4.1 Conocer el entorno de
programacién y las herramientas
visuales disponibles, ofreciendo las
opciones necesarias para crear un
programa y ejecutarlo.

4.2 ldentificar el orden en el que se

ejecuta un programa, comprendiendo

las instrucciones condicionales y
repetitivas que permiten cambiar
dicho orden.

4.3 Disefiar programas sencillos que
resuelvan tareas simples,
desarrollando estrategias de

colaboracién para el trabajo en equipo

y comparando diferentes soluciones
para un mismo problema.

Desarrollos
practicos

Desarrollo
practico

Desarrollo
practico

Prueba
escrita

Practica

Trabajo de
investigacio

=

o =

O =

(S0 )

C. Disefio y produccién

digital

a. Procesadores de
textos.

b. Elaboracién de
presentaciones.

c. Programas de
edicion de imagen,
sonido y video.

D. Programacion creativa.

a. Introduccién ala
programacion.
Entornosy
herramientas de
programacion.

b. Tiposde
instrucciones en
un programa.
Secuencia de
ejecucion.

c. Cambioenla
ejecucién de un
programa:
sentencias
condicionales y



TOTAL 10 10

Leyenda: P (PESO %), DOPS (Descriptores operativos para el Perfil de Salida), IE (Instrumentos de Evaluacion)

o

repetitivas.
Sentencias para el
manejo de
imagenes, sonidos
y animacién de
objetos.
Colaboracién en el
desarrollo de
proyectos de
programacion.



3. Procedimientos de evaluacion del alumnado, criterios de calificacion y recuperacion.

Los criterios de calificacion que se seguiran durante el curso seran los siguientes:

e La calificacién de los criterios de evaluacién sera con nota numérica entre 0 y 10, siendo el aprobado o superado un 5.
e Existirdn 5 instrumentos para obtener la calificacién de los criterios de evaluacion:
o Practica. Desarrollo de actividades para la obtencién de conocimientos/saberes basicos.
o Trabajo (de investigacion). Supone la busqueda de informacién en fuentes de informacién confiables para obtener
conocimientos y aplicarlos en futuros proyectos, practicas o desarrollos practicos.
o Desarrollo practico. Puesta en practica de los conocimientos en situaciones concretas de la vida cotidiana.
Proyecto. Engloba todo lo que supone realizar en los demds instrumentos para desarrollar y obtener un producto
final.
o Prueba escrita. Esta prueba se utiliza para conocer el grado de adquisicidon de los saberes basicos.

e Para la evaluacion de los criterios de evaluacion se utilizaran el nUmero de instrumentos que se consideren convenientes en
funcién de los contenidos impartidos. En caso de utilizar mds de un instrumento, la nota del criterio de evaluacién sera la
media ponderada de todos.

e Para la evaluacién de cada criterio se tendra en cuenta el trabajo realizado en clase, que supondrd un 30% de la calificacién
obtenida en el criterio evaluado.

e En la tabla del apartado 5 de este documento se ve la relacidon de estos instrumentos con los criterios de evaluacién y sus

respectivos pesos.

Nota: La copia supone un suspenso en el criterio o criterios de evaluacion, o en la recuperacion (si es el caso). Se tendra en cuenta
las faltas de ortografia, pudiendo quitarse hasta 2 puntos.

Las faltas de asistencia constituyen un serio obstaculo a la hora de poner en practica el principio de evaluacién continua, por lo que
con el fin de regular su repercusion sobre el desarrollo de las materias y mdédulos y las responsabilidades del profesorado en los
procesos de evaluacidn y calificacidn se establece lo siguiente:



e Se exceptuan de esta medida las causas relativas a accidentes o enfermedades prolongadas del alumnado, en cuyo caso éste
debera contar con la orientacién y los materiales necesarios que se puedan suministrar para evitar su pérdida de evaluacién
continua.

e Elalumnado deberd justificar las faltas de asistencia a clase en el plazo maximo de una semana desde su reincorporacidn.

e Los justificantes deberan ser acompafados de documentacidn, y se consideraran validos todos los justificantes emitidos por
entidades oficiales.

e En el caso de faltas a cualquier sesién que suponga una nota, la justificacién de la falta no significara automaticamente Ia
repeticidn, sino que el motivo de dicha falta serd valorado por el profesor implicado. En cualquier caso, la fecha y el momento
de repeticidn dependerd de dicho profesor.

En cuanto a la recuperacion, se recuperan los criterios de evaluacidn calificados como <5. Si se suspende o no se supera un
criterio, el alumno deberd realizar una prueba de recuperacién, entregar los trabajos realizados y demostrar el cambio de actitud
(en el caso que fuera necesario) para recuperarlo.

Para la evaluacion final u ordinaria, no haber superado (o la no recuperacién de) algun criterio o varios criterios de evaluacién no
supone suspender la asignatura, siempre que la media ponderada de estos sea igual o superior a 5.



CRITERIOS DE CALIFICACION TECNOLOGIA y
DIGITALIZACION 32ESO



Para evaluar al alumnado se harda wuso de los siguientes
instrumentosy herramientas de evaluacion:

e Tareasindividuales:fichasdetrabajo,revisiéntareasdecasa,
trabajoenclase(esfuerzo,actitud,interés),fichastipotestconautoevaluacion.

e Tareasgrupalesoenpareja,entreellas,decoevaluacion

. Practicasdeinformatica

. Practicasde taller

. Proyectostecnoldgicos

. Pruebascompetenciales

e Elalumnoaprobaralamateriacuandolanotamediaponderadafinal del curso sea
igual o mayor que 5. Dicha nota se obtendra como media ponderada de las tres
evaluaciones. También se puede obtener la nota final del curso a partir dela
sumade lascalificacionesde loscriterios de evaluacion trabajados con sus
correspondientes pesos porcentuales.

e Cadacriteriodeevaluacidntieneunpesoporcentual,enunaovarias evaluaciones. El
alumno aprobara la evaluacion trimestral cuando la nota media ponderada de
los criterios de evaluacién trabajados sea igual o superior a 5.

e Uncriteriodeevaluaciénseraevaluadoconalmenosun instrumentode evaluacion.
Las diferentes competencias especificas serdn evaluadas a partir de los criterios
de evaluacion mediante instrumentos de evaluacidon variados.

e Lanotade una unidad didactica se obtendra a partir de las notas de los criterios
de evaluacidn evaluados con su correspondiente peso porcentual, utilizando
siempre instrumentos de evaluacién variados.

e Alahoradevaloraruncriteriodeevaluacién,sepodrandar diferentespesos
porcentuales a los instrumentos con los que se evalua.

e Siunalumnosuspendeunaevaluacidn,deberdrecuperarla mediantela realizacion
de uno o varios trabajos evaluados mediante uno o varios instrumentos de
evaluacidn, seguin considere el departamento en funcién de los criterios de
evaluacidn suspensos.



RelaciénysecuenciaciondeunidadesdidacticasporcursoTecnologiaydigitalizacion32ESO

12eval 23%ev 32ev
al al
Tecnologia ydigitalizacion12ESORelacidndecriteriosyUd.Didact. Ub | UD2 | UD3 | UDA4 ubD5
1
Criteriosdeeval %Crit]
uacion
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion 10% 5,0 5,0%
procedente de diferentes fuentes de maneracritica,evaluando su fiabilidad y pertinencia. %
1.2.Comprenderyexaminarproductostecnologicosdeusohabitualatravesdelanalisisdeobjetosysiste
mas,empleandoel método
cientificoyutilizandoherramientasdesimulacidnenlaconstrucciéndeconocimiento.
1.3Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas yriesgosrelacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.
[0) [¢)
2.1. Idear y diseiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, 10% 5%0 >,0%
aplicando conceptos, técnicas yprocedimientosinterdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
[0)

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas 10% 50 5 0%
necesarias para la construccién de unasolucién a unproblema planteado, trabajando %
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.




3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformaciéon de materiales,
empleando herramientas y maquinasadecuadas,aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad

ysaludcorrespondientes.

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su

25% 12,5 | 12,5
funcionamiento y haciendo uso de estos en eldisefio desoluciones tecnolégicas, partiendo de los % %
conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrdnica.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su 7,5 7,5

difusién, elaborando documentaciéontécnica ygréfica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera

%

%




colaborativa,tantopresencialmente comoenremoto. 15%
5 1. Describir | . . . " . . 5,0 5,0%
.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y 10% %
diagramas deflujo, aplicando loselementos ytécnicas de programacién de manera creativa.
5.2. Programaraplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moéviles 10% 5,0 5,0%
y otros) empleando los elementosdeprogramacion de manera apropiada y aplicando herramientas %
de edicidn, asi como mddulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidadesalasolucién.
5%
5,0%

5.3.Automatizar procesos, maquinasy objetos de manera auténoma, conconexion a internet,
mediante el andlisis, construccién yprogramacidonde robots y sistemas de control.

6.1. Usar demanera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién
de problemas sencillos que en ellossepudieran producir, analizando los componentes y los
sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de

seguridadparalaprotecciéndedatosyequipos.

6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientasdigitaleshabituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a
sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiquetadigital.

6.3.0rganizarlainformacidn demaneraestructurada,aplicando técnicasdealmacenamientoseguro.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia,identificando susaportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible.




/.2.ldentificarlasaportacionesdelastecnologiasemergentesalbienestar,alaigualdadsocialyaladismin
ucidon 5% 2,5 10%
%
delimpactoambiental,haciendounusoresponsableyéticodedichastecnologias.
TOTALES| 100 | 7,5 | 15,0 35%| 12,5 30%
% % % %
22,5 47,5,5% 30%

%




1. Caracteristicasdelasunidadesdidacticasde32ESO:

Caracteristicas de las Unidades didacticas de12ESO:

UNIDADES
DIDACTICAS

Evaluacion

Sabere
S

Criteriosev
al

Peso%

UD1. Digitalizacidn del entorno personal de aprendizaje.
Uso del a plataforma de EDUCAMOS

Uso de herramientas digitales.

(Actividad relacionada con el impacto ambiental -
sostenibilidad)

A,D,E

17,50
%

UD2.El proyecto tecnolégico. Método de proyectos.

-Materiales

-Analisis de objetos
-Herramientas

-Proyecto bdasico: Portalapices.

(Actividad relacionada con el impacto ambiental -
sostenibilidad)Proyecto coche con material reciclado.

A,D,E

15,00
%

UD3.Expresiongrafica:
-Boceto y croquis.
-Acotacion y escalas

-Programa gréfico:Tinkercad,Blockscad

4.1

7,50%

UDA4.Estructuras y mecanismos.

-Estructuras:tipos de estructuras, elementos
estructurales, esfuerzos.

-Mecanismos basicos: la palanca, poleas y engranajes.

-Proyecto: Puente

A,B,D

2.2
3.1

4.1

25,00
%

UD5 Electricidad:

-Simbologia, elementos de wun circuito, serie-
paralelo,ley de ohm y montajes basicos.

(Actividad relacionada con el impacto ambiental
energias renovables)

-Proyecto: Conmutador casero.

A,B,D,E

2.2
3.1

4.1

7.1

20,00
%

UDG6.Programacionpor bloques: manejo basico de
Scratch.

-Blogues de repeticiéon, condicionales.

-Practica:uso de la tarjeta Makey Makey.

5.1

15,00
%




2. Procedimientos de evaluacion del alumnado, criterios de calificacion y
recuperacion.

Los criterios de calificacion que se seguiran durante el curso seran los siguientes:

e La calificacion de los criterios de evaluacion serd con nota numeérica entre 0 y 10, siendo el aprobado o
superado un 5.

e Existirdn 5 instrumentos para obtener la calificacién de los criterios de evaluacion:

o Practica. Desarrollo de actividades para la obtencién de conocimientos/saberes basicos.

o Trabajo (de investigacién). Supone la busqueda de informacion en fuentes de informacion
confiables para obtener conocimientos y aplicarlos en futuros proyectos, practicas o desarrollos
practicos.

o Desarrollo practico. Puesta en practica de los conocimientos en situaciones concretas de la vida
cotidiana.

o Proyecto. Engloba todo lo que supone realizar en los demas instrumentos para desarrollar y
obtener un producto final.

o Prueba escrita. Esta prueba se utiliza para conocer el grado de adquisicidn de los saberes basicos.

e Para la evaluacidon de los criterios de evaluacién se utilizardn el nimero de instrumentos que se
consideren convenientes en funcién de los contenidos impartidos. En caso de utilizar mas de un
instrumento, la nota del criterio de evaluacién serd la media ponderada de todos.

e Para la evaluacidn de cada criterio se tendrd en cuenta el trabajo realizado en clase, que supondrd un 30%
de la calificacion obtenida en el criterio evaluado.

e En latabla del apartado 5 de este documento se ve la relacion de estos instrumentos con los criterios de

evaluacidn y sus respectivos pesos.

Nota: La copia supone un suspenso en el criterio o criterios de evaluacidn, o en la recuperacion (si es el caso).
Se tendrd en cuenta las faltas de ortografia, pudiendo quitarse hasta 2 puntos.

Las faltas de asistencia constituyen un serio obstaculo a la hora de poner en practica el principio de evaluacién
continua, por lo que con el fin de regular su repercusién sobre el desarrollo de las materias y mdodulos vy las
responsabilidades del profesorado en los procesos de evaluacidn y calificacién se establece lo siguiente:

e Se exceptuan de esta medida las causas relativas a accidentes o enfermedades prolongadas del alumnado,
en cuyo caso éste deberd contar con la orientacién y los materiales necesarios que se puedan suministrar
para evitar su pérdida de evaluacién continua.

e El alumnado debera justificar las faltas de asistencia a clase en el plazo maximo de una semana desde su
reincorporacion.

e Los justificantes deberdn ser acompanados de documentacion, y se consideraran validos todos los
justificantes emitidos por entidades oficiales.

e En el caso de faltas a cualquier sesiéon que suponga una nota, la justificaciéon de la falta no significara
automaticamente la repeticién, sino que el motivo de dicha falta serd valorado por el profesor implicado.
En cualquier caso, la fecha y el momento de repeticion dependerd de dicho profesor.

En cuanto a la recuperacion, se recuperan los criterios de evaluacién calificados como <5. Si se suspende o no
se supera un criterio, el alumno deberd realizar una prueba de recuperacién, entregar los trabajos realizados y
demostrar el cambio de actitud (en el caso que fuera necesario) para recuperarlo.



Para la evaluacidn final u ordinaria, no haber superado (o la no recuperacion de) algun criterio o varios criterios
de evaluacién no supone suspender la asignatura, siempre que la media ponderada de estos sea igual o
superior a 5.



CRITERIOS DE CALIFICACION TECNOLOGIA 42 ESO



Para evaluaral alumnado seharausodelos siguientesinstrumentos y herramientasde evaluacién:

o Anteproyectos

e  Construccién de proyectos

o Presentaciones de los proyectos

o Desarrollos practicos

. Practicas con simuladores

. Practicas informaticas

e Trabajos de investigacién

. Publicacion en foros

Elalumnadoaprobardlamateriacuandolanotamediaponderadafinaldelcurso seaigualomayorque5. Dichanotaseobtendraapartirde
lasumadelascalificacionesdeloscriteriosdeevaluaciéntrabajados consus correspondientespesos porcentuales.

Cada criteriode evaluacion tiene un peso porcentual, en una o varias
evaluaciones.Elalumnoaprobardlaevaluaciontrimestralcuandolanota media ponderada de loscriterios de evaluacion trabajados sea
igualo superior a 5.

Un criterio de evaluacién serd evaluadoconalmenos un instrumento deevaluacion.
Alahoradevaloraruncriteriodeevaluacion,sepodrandardiferentespesos porcentuales a los instrumentoscon los quese evalla.

Si un alumno/a suspende  una  evaluacién, deberarecuperarla mediantela realizaciondeunoovarios  trabajos
evaluadosmedianteunoovarios instrumentosdeevaluacién,seginconsidereel departamentoenfuncionde los criterios de evaluacién
suspensos.



Relacidon entre Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes bdsicos Tecnologia 4° ESO. Pesos.

Competencias o <. 2

p’ . DOPS Criterios de evaluacién IE Saberes Basicos

especificas

1.1 Idear vy planificar soluciones

tecnolégicas emprendedoras que

eneren un valor para la comunidad a i Acnicas:

g : p 5 nie Anteproyect 1. Estrategias y técnicas:
- it partir de la observacion y el andlisis del o e Estrategias de gestién de proyectos
- laentificar 'y - p a’n.ear entorno mas cercano, estudiando sus colaborativos y técnicas iterativas de
problema§ _ _t‘?:”OlOg'COS necesidades, requisitos y posibilidades resolucién de problemas. Método de
con . ;maa |vta y dy de mejora. proyectos
creativida estudiando : iniciati i . .
| 'd q q STEM1 2 1.2 Aplicar con iniciativa estrategias e FEstudio de necesidades del centro,
as necesida ?5_ € su STEM3 2 colaborativas de gestién de proyectos locales, regionales, etc.
en;c_orm()j prtoxlm? y cD1 2 con una perspectiva interdisciplinar y | Desarrollos Planteamiento de proyectos
ar:ot::oso coﬁzgzrgfil\‘/ac?s \e’ cD3 2 siguiendo un proceso iterativo de | practicos colaborativos o cooperativos.
i‘ierativos  tvos s CPsAA3 | 2 | validacion, desde la fase de ideacion o Técnicas de ideacion.

_ CPSAA4 | 2 hasta la difusién de la solucion. e Emprendimiento, perseverancia v

proyectos, para idear vy ., . .,

o . CE1 2 1.3 Abordar la gestién del proyecto de creatividad en la resolucién de
planificar soluciones de ) . .
manera oficiente CE3 2 forma creativa a la vez que funcional, problemas desde una perspectiva

. . ' aplicando estrategias y técnicas interdisciplinar de la actividad
accesible, sostenible e . , , . . ., . .
. colaborativas adecuadas, asi como tecnoldgica y satisfaccion e interés
innovadora. , . L Desarrollo . . .

métodos de investigacion para la oractico por el trabajo realizado y la calidad

busqueda en la ideacidn de soluciones
lo mas eficientes, accesibles e
innovadoras posibles.

del mismo.




Competencias

. DOPS Criterios de evaluacién IE Saberes Basicos
especificas
2.1 Analizar el disefio de un producto 2. Productos y materiales:
. gque dé respuesta a una necesidad Ciclo de vida de un producto y sus
2. Aplicar de forma e .
) planteada, evaluando su demanda, fases. Andlisis sencillos.
apropiada y segura - . . . Desarrollo . .
. o evolucion y previsidn de fin de ciclo de L . e CEstrategias de  seleccion  de
distintas técnicas y . o practico . ]
2 vida con un criterio ético, responsable materiales en base a sus propiedades
conocimientos . . .
sordiscipli e inclusivo. o requisitos.
interdisciplinares
erersep o STEM2 | 2
utilizando procedimientos
. . STEM5 2 Y
y recursos tecnoldgicos y D2 5 3. Fabricacion:
analizando el ciclo de vida CPSAAL | 2 2.2 Fabricar productos y obtener Herramientas de disefio asistido por
de productos, para cca ) soluciones tecnoldgicas, aplicando ordenador en tres dimensiones en la
fabricar objetos o] CCECA 5 herramientas de disefio asistido, representacion o fabricacién de
sistemas y obtener técnicas de elaboracién manual, piezas aplicadas a proyectos.
soluciones  tecnoldgicas mecanica y digital y utilizando los | Proyecto e Técnicas de fabricacion manual vy
accesibles y sostenibles materiales y recursos mecanicos, mecanica. Aplicaciones practicas.
que den respuesta a eléctricos, electronicos y digitales e Técnicas de fabricacion digital.
necesidades planteadas. adecuados. Impresion en tres dimensiones vy
corte. Aplicaciones practicas.
3. Expresar, comunicar y 3.1 Intercambiar informacién vy 4. Difusidn:
difundir ideas, propuestas CcL1 3 fomentar el trabajo en equipo de Publicacion e Presentacion y difusion del proyecto.
o soluciones tecnoldgicas STEM4 3 manera asertiva, empleando las os en foro Elementos, técnicas y herramientas.
en diferentes foros de CD3 3 herramientas  digitales adecuadas de aula Comunicacién efectiva: entonacién,
manera efectiva, usando CPSAA3 | 3 junto con el vocabulario técnico, virtual expresion, gestion del tiempo,
un lenguaje inclusivo y no CCEC3 3 simbolos y esquemas de sistemas adaptacion del discurso y uso de un

sexista, empleando los

tecnolégicos apropiados.

lenguaje

inclusivo,

libre de




Competencias

e DOPS Criterios de evaluacién IE P Saberes Basicos
recursos disponibles vy 3.2 Presentar y difundir las propuestas estereotipos sexistas.
aplicando los elementos y o soluciones tecnolégicas de manera
técnicas necesarias, para efectiva, empleando la entonacion,
intercambiar la expresién, gestiéon del tiempo vy | Presentacié 8
informaciéon de manera adaptacidon adecuada del discurso, asi | n proyecto
responsable y fomentar el como un lenguaje inclusivo y no
trabajo en equipo. sexista.
B. Operadores tecnoldgicos.
41 Disefiar construir controlar o e Electréonica analdgica. Componentes
. ’ 7 7 . . ’ /3 L]
. . " basicos, simbologia, analisis
simular sistemas automaticos ; _’ fisi ) & I'd de circuit y
i - montaje fisico y simulado de circuitos
4. Desarrollar soluciones programables y robots que sean | Practicas | Jt | y
i . . elementales.
automatizadas a capaces de realizar tareas de forma | simuladores Electronica digital bisi
. . - ° ectronica digital basica.
problemas  planteados, P2 auténoma, aplicando conocimientos | , 15 nica dig
aplicando los STEM1 3 de mecanica, electrénica, neumatica y | construccid Neumatica basica. Circuitos.
conocimientos necesarios TEM3 3 componentes de los sistemas de | n proyectos e Elementos mecanicos, electrénicos y
e incorporando oD 3 control, asi como otros conocimientos neumaticos aplicados a la robdtica.
tecnologias emergentes, 3 interdisciplinares. Montaje fisico o simulado.
para disefiar y construir CPSAAS 3
sistemas de control CE3
programables y robéticos. 42 Integrar en las maquinas vy C. Pensamiento computacional
sistemas tecnoldgicos aplicaciones automatizacion y robética ’
informdticas y tecnologias digitales | Desarrollos o
. . L 15 | e Componentes de sistemas de control
emergentes de control y simulacién | practicos

como el internet de las cosas, el big
data y la inteligencia artificial con

programado: controladores, sensores

y actuadores.




Competencias

e DOPS Criterios de evaluacién IE P Saberes Basicos
especificas
sentido critico y ético. e El ordenador y los dispositivos
moviles como  elementos de
programacion y control. Trabajo con
simuladores informaticos en Ia
verificacion 'y comprobacion del
funcionamiento de los sistemas
5. Aprovechar y emplear - S S .
disefiados. Iniciaciéon a la inteligencia
de manera responsable e . L
- artificial y el big data: aplicaciones.
las posibilidades de las . . tid di
. . spacios compartidos iscos
herramientas digitales, CP2 3 5.1 Resolver tareas propuestas de F: | P Y
. . . virtuales.
adaptandolas a sus manera eficiente, mediante el uso y o )
. CD2 3 ) L. . A e Telecomunicaciones en sistemas de
necesidades, configuracion de diferentes | Practicas o )
., CD5 3 Lo . . . s 15 control digital: internet de las cosas;
configurandolas y aplicaciones y herramientas digitales, | informaticas o
. o CPSAA4 | 3 . e elementos, comunicaciones y
aplicando conocimientos aplicando conocimientos
CPSAA5 | 3 control.

interdisciplinares, para la
resolucion de tareas de
una manera mas
eficiente.

interdisciplinares con autonomia.

e Aplicaciones practicas.
e Robodtica. Disefio, construccién vy

control de robots o sistemas
automaticos sencillos de manera
fisica o simulada.




Competencias

e P DOPS P Criterios de evaluacién IE P Saberes Basicos
especificas
6.1 Hacer un uso responsable de la
tecnologia, mediante el andlisis vy
aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la
. . - Desarrollos
seleccion de materiales y en el disefio L .. 4
d tos, asi como en los procesos de practicos
6 Anali febe.s 9 | 4 P e D. Tecnologia sostenible.
. nalizar rocesos . -
; 60 ; p p a'rilca.uond elp.ro uctos tecn(? oglcols, e Sostenibilidad y accesibilidad en Ia
ecnoldgicos, teniendo en . . L
& ” m|n.|m|zan 0 el impacto negativo en la seleccion de materiales y disefio de
cuenta su impacto en la sociedad y en el planeta. .
edad | ent procesos, de productos y sistemas
socieda el entorno . - .
. Y o v STEM?2 3 6.2 Analizar los beneficios que, en el tecnoldgicos.
aplicando criterios de . . T
- 1 | STEM5 3 cuidado del entorno, aportan Ia . e Arquitectura bioclimatica y
sostenibilidad y . S Trabajo de . (s
. 2 | CDh4 3 arquitectura bioclimadtica vy el | . o, sostenible. Ahorro energético en
accesibilidad, para hacer investigacio 4 o
" CC4 3 ecotransporte, valorando la edificios.
un uso ético y o , n s
) contribucién de las tecnologias al e Transporte y sostenibilidad.
ecosocialmente . . o
desarrollo sostenible. e Comunidades de aprendizaje
responsable de la bi | o i
tecnologia. 6.3 Identificar y valorar la repercusidn abiertas, vo untarlé 0 tecno og|'co Y
y los beneficios del desarrollo de proyectos de servicio a la comunidad.
royectos tecnoldgicos de caracter
P y . & . Desarrollos
social realizados por medio de . 4
. . . practicos
comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a
la comunidad.
TOTAL 10 100
0 100

Leyenda: P(PESO %), DOPS (Descriptores operativos para el Perfil de Salida), IE (Instrumentos de Evaluacion).




RelacionysecuenciaciondeunidadesdidacticasporcursoTecnologiad2ESO

22 Evaluacion 32 Evaluacion UD1: Proceso de resolucién de problemas
CrtE % ub1 ubD2 uD3 uD4 ubs5 uD6 UD2: Electrénica analégica
1.1 6 6 UD3: Electrdnica digital
1.2 5 5 UD4: Neumatica e hiraulica
UD5: Pensamiento computacional,
1.3 5 5 automatizacion y roboética
UDG6: Tecnologia sostenible
2.1 6 6
2.2 6 6
3.1 7 3,5 3,5
3.2 8 8
4.1 15 5 5 5
4.2 15 5 5 5
5.1 15 5 5 5
6.1 4 4
6.2 4 4
6.3 4 4

TOTAL 100 16 18,5 18,5 12 15 20



Digitalizacion 42 de ESO



1. Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos. Unidades didacticas.

Relacion entre Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes bdsicos. Pesos.

A. Dispositivos digitales, sistemas

1. Identificar y resolver
problemas técnicos
sencillos, conectary
configurar dispositivos a
redes domésticas,
aplicando los
conocimientos de
hardware y sistemas
operativos para
gestionar las
herramientas e
instalaciones
informaticas y de
comunicacion de uso
cotidiano.

STEM1
STEM2
Cb4
CD5
CPSAA1L
CPSAAS
CE3

N B B 0l N

1.1. Conectar dispositivos y gestionar
redes locales aplicando los
conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacién aldmbrica e
inalambrica con una actitud proactiva.
1.2. Instalar y mantener sistemas
operativos configurando sus
caracteristicas en funcion de sus
necesidades personales.

1.3. Identificar y resolver problemas
técnicos sencillos analizando
componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y
reformulando el procedimiento, en
€aso necesario.

1.4. Instalar y eliminar software de
propdsito general, conociendo los
diferentes niveles de privilegios que
ofrece el sistema operativo a los
usuarios y valorando la idoneidad del
mismo.

Prueba

. 6 —
escrita
Desarrollo 9 -
practico
Practicas 6
Practicas 9

operativos y de comunicacion.

Arquitectura de
ordenadores: elementos,
montaje, configuracién y
resolucion de problemas.
Sistemas operativos:
instalacion y
configuracion de usuario.
Instalacién de software de
propdsito general.
Privilegios del sistema
operativo.

Sistemas de comunicacion
e internet: dispositivos de
red y funcionamiento.
Procedimiento de
configuracion de una red
domeéstica y conexion de
dispositivos.

Dispositivos conectados
(loT + Wearables):
configuracion y conexién
de dispositivos.



2. Configurar el entorno
personal de aprendizaje
interactuando y
aprovechando los
recursos del dmbito
digital para optimizary
gestionar el aprendizaje
permanente.

3. Desarrollar habitos

CD1
CD2
CD3
CPSAA1L
CPSAA4
CPSAAS
CE3

1 CCL3

N B B Ol

2.1. Gestionar el aprendizaje en el
ambito digital, configurando el
entorno personal de aprendizaje
mediante la integracion de recursos
digitales de manera auténoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar
informacion en funcién de sus
necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido criticoy
siguiendo normas basicas de
seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrary
reelaborar contenidos digitales de
forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales
de manera creativa, respetando los
derechos de autor y licencias de uso.
2.4. Interactuar en espacios virtuales
de comunicacion y plataformas de
aprendizaje colaborativo,
compartiendo y publicando
informacion y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.

3.1. Proteger los datos personales y la

Practicas

Trabajo de
investigacio
n

Practicas

Desarrollos
practicos

Desarrollos

B. Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje.

Busqueda, seleccién y
archivo de informacion.
Edicidn y creacidn de
contenidos: aplicaciones
de productividad,
desarrollo de aplicaciones
sencillas para dispositivos
moviles y web, realidad
virtual, aumentada y
mixta.

Comunicacién y
colaboracidn en red.
Publicacion y difusion
responsable en redes.

C. Seguridad y bienestar digital.



gue fomenten el
bienestar digital,
aplicando medidas
preventivas y
correctivas, para
proteger dispositivos,
datos personales y la
propia salud..

4. Ejercer una ciudadania
digital critica,

2

STEM5
CD1
Cb4
CPSAA2
CPSAAS
cc2
CC3

CD3
Cb4

huella digital generada en internet,
configurando las condiciones de
privacidad de las redes sociales y
espacios virtuales de trabajo.

3.2. Configurar y actualizar
contrasefas, sistemas operativos y
antivirus de forma periédica en los
distintos dispositivos digitales de uso
habitual.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante
situaciones que representan una
amenaza en la red, escogiendo la
mejor solucidn entre diversas
opciones, desarrollando practicas
saludables y seguras, y valorando el
bienestar fisico y mental, tanto
personal como colectivo.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y
las herramientas digitales, aplicando

practicos

Practicas

Desarrollos
practicos

Desarrollos
practicos

Seguridad de dispositivos:
medidas preventivas y
correctivas para hacer
frente a riesgos,
amenazas y ataques a
dispositivos.

Seguridad y proteccién de
datos: identidad,
reputacion digital,
privacidad y huella digital.
Medidas preventivas en la
configuracion de redes
sociales y la gestiéon de
identidades virtuales.
Seguridad en la salud
fisica y mental. Riesgos y
amenazas al bienestar
personal. Opciones de
respuesta y practicas de
uso saludable. Situaciones
de violencia y de riesgo en
la red (ciberacoso,
sextorsidn, acceso a
contenidos inadecuados,
dependencia tecnolégica,
etc.).

D. Ciudadania digital critica.

Interactividad en la red:



conociendo las posibles CPSAA1 3 las normas de etiqueta digital y libertad de expresion,
acciones que realizar en Ccc1 3 respetando la privacidad y las licencias etiqueta digital, propiedad
la red, e identificando cc2 3 de uso y propiedad intelectual en la intelectual y licencias de
sus repercusiones, para cc3 3 comunicacioén, colaboracidony uso.
hacer un uso activo, Cca 2 participacion activa en la red. — Educacion mediatica:
responsable y ético de la CE1 2 4.2. Reconocer las aportaciones de las periodismo digital,
tecnologia.. tecnologias digitales en las gestiones blogosfera, estrategias
administrativas y el comercio Trabajo de comunicativas y uso
electrdnico, siendo consciente de Ia investigacio 3 critico de la red.
brecha social de acceso, usoy n Herramientas para
aprovechamiento de dichas detectar noticias falsas y
tecnologias para diversos colectivos. fraudes.
4.3. Valorar la importancia de la — Gestiones administrativas:
oportunidad, facilidad y libertad de servicios publicos en linea,
expresion que suponen los medios . registros digitales y
. . Trabajo de oo -
digitales conectados, analizando de . . certificados oficiales.
" . investigacio 2 . L
forma critica los mensajes que se — Comercio electroénico:
reciben y transmiten teniendo en : facturas digitales, formas
cuenta su objetividad, ideologia, de pago y criptomonedas.
intencionalidad, sesgos y caducidad. — FEtica en el uso de datos y
4.4. Analizar la necesidad y los herramientas digitales:
beneficios globales de un uso y inteligencia artificial,
desarrollo ecosocialmente sesgos algoritmicos e
Desarrollos

responsable de las tecnologias ideoldgicos, obsolescencia

.. . . practicos ,
digitales, teniendo en cuenta criterios programada, soberania
de accesibilidad, sostenibilidad e tecnoldgicay
impacto. digitalizacién sostenible.

4.5, Utilizar estrategias de Desarrollos 6 — Activismo en linea:



colaboracién para la resolucion de
problemas sencillos, fomentando el
trabajo en equipo y promoviendo el
respeto y las buenas practicas en el
desarrollo de proyectos.
4.6. Conocer los principios del
software libre y sus implicaciones
éticas en el desarrollo de programas
informaticos, analizando distintos
tipos de licencias libres.

TOTAL 10 10

Leyenda: P (PESO %), DOPS (Descriptores operativos para el Perfil de Salida), IE (Instrumentos de Evaluacion)

practicos

Prueba
escrita

o

plataformas de iniciativa
ciudadana,
cibervoluntariado y
comunidades de
hardware y software
libres. Tipos de licencias
de cddigo libre.



2. Procedimientos de evaluacion del alumnado, criterios de calificacion y recuperacion.

Los criterios de calificacion que se seguiran durante el curso seran los siguientes:

La calificacidon de los criterios de evaluacidon sera con nota numeérica entre 0 y 10, siendo el aprobado o superado un 5.

Existirdn 5 instrumentos para obtener la calificacién de los criterios de evaluacion:

o Practica. Desarrollo de actividades para la obtencidén de conocimientos/saberes basicos.
o Trabajo (de investigacion). Supone la busqueda de informacién en fuentes de informacion confiables para obtener
conocimientos y aplicarlos en futuros proyectos, practicas o desarrollos practicos.
Desarrollo practico. Puesta en practica de los conocimientos en situaciones concretas de la vida cotidiana.
Proyecto. Engloba todo lo que supone realizar en los demas instrumentos para desarrollar y obtener un producto final.
Prueba escrita. Esta prueba se utiliza para conocer el grado de adquisicidon de los saberes basicos.

e Para la evaluacién de los criterios de evaluacidn se utilizardn el nimero de instrumentos que se consideren convenientes en funcion de
los contenidos impartidos. En caso de utilizar mas de un instrumento, la nota del criterio de evaluacién serd la media ponderada de
todos.

e Para la evaluacidn de cada criterio se tendra en cuenta el trabajo realizado en clase, que supondrd un 30% de la calificacion obtenida en
el criterio evaluado.

e En la tabla del apartado 5 de este documento se ve la relacién de estos instrumentos con los criterios de evaluacién y sus respectivos

pesos.

Nota: La copia supone un suspenso en el criterio o criterios de evaluacion, o en la recuperacion (si es el caso). Se tendra en cuenta las faltas
de ortografia, pudiendo quitarse hasta 2 puntos.

Las faltas de asistencia constituyen un serio obstaculo a la hora de poner en practica el principio de evaluacién continua, por lo que con el fin
de regular su repercusién sobre el desarrollo de las materias y mddulos y las responsabilidades del profesorado en los procesos de evaluacidn



y calificacidn se establece lo siguiente:

e Se exceptuan de esta medida las causas relativas a accidentes o enfermedades prolongadas del alumnado, en cuyo caso éste deberd
contar con la orientacidn y los materiales necesarios que se puedan suministrar para evitar su pérdida de evaluacidn continua.

e El alumnado deberad justificar las faltas de asistencia a clase en el plazo maximo de una semana desde su reincorporacion.

e Los justificantes deberdn ser acompafiados de documentacion, y se consideraran validos todos los justificantes emitidos por entidades
oficiales.

e En el caso de faltas a cualquier sesién que suponga una nota, la justificacién de la falta no significard automaticamente la repeticion,
sino que el motivo de dicha falta serd valorado por el profesor implicado. En cualquier caso, la fecha y el momento de repeticion
dependera de dicho profesor.

En cuanto a la recuperacion, se recuperan los criterios de evaluacidn calificados como <5. Si se suspende o no se supera un criterio, el
alumno debera realizar una prueba de recuperacién, entregar los trabajos realizados y demostrar el cambio de actitud (en el caso que fuera
necesario) para recuperarlo.

Para la evaluacion final u ordinaria, no haber superado (o la no recuperacién de) algln criterio o varios criterios de evaluacién no supone
suspender la asignatura, siempre que la media ponderada de estos sea igual o superior a 5.



CRITERIOS DE CALIFICACION PROYECTOS DE ROBOTICA 42 ESO



Para evaluaral alumnado seharausodelos siguientesinstrumentos y herramientasde evaluacion:

e  Construccién de proyectos

e  Observacion directa

o Desarrollos practicos

o Practicas de programacion

. Practicas con simuladores

e Trabajos de investigacién

Elalumnadoaprobardlamateriacuandolanotamediaponderadafinaldelcurso seaigualomayorque5.
Dichanotaseobtendrdapartirde lasumadelascalificacionesdeloscriteriosdeevaluacidontrabajados consus correspondientespesos
porcentuales.

Cada criteriode evaluacion tiene un peso porcentual, en una o varias
evaluaciones.Elalumnoaprobardlaevaluaciontrimestralcuandolanota media ponderada de loscriterios de evaluacidn
trabajados sea igualo superior a 5.

Un criterio de evaluacién sera evaluadoconalmenos un instrumento deevaluacion.
Alahoradevaloraruncriteriodeevaluacion,sepodrandardiferentespesos porcentuales a los instrumentoscon los quese evalla.

Si un alumno/a suspende una evaluacién, deberarecuperarla mediantela realizaciondeunoovarios trabajos
evaluadosmedianteunoovarios instrumentosdeevaluacién,segunconsidereel departamentoenfunciénde los criterios de
evaluacion suspensos.



Relacidn entre Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes bdsicos Proyectos de Robdtica 42 ESO. Pesos.

Competencias o <. -
p’ . DOPS P Criterios de evaluacion IE P Saberes basicos
especificas
1.1. Trabajar activamente, de forma
1. Identificar, plantear y colaborativa, con motivacion e interés,
resolve’r. prqblemas 3,3 |en . Ia” ideacion, planificacién vy O'bservauon 10 | A. Proceso de resolucién de problemas.
tecnolégicos, mediante la 3 realizacion de proyectos, mostrando | directa .. . .
D, . ) , e Técnicas o estrategias de generacion
realizaciéon de proyectos, 3,3 | actitudes de respeto y tolerancia hacia . -

. . . de ideas para la resolucidon de
adecuados a las STEM1 3 los demds y sus opiniones e ideas. roblemas cotidianos. mediante Ia
necesidades del entorno, STEM3 3,3 Erogramacic’m y su 'aplicacic’)n on
haciendo uso de sistemas CD3 3 1.2. Disefar y planificar soluciones . "

L . ) sistemas automaticos y robots.
de control automaticos, CPSAA3 | 3,3 | para problemas surgidos a partir de las .

. . . . . e Proyectos colaborativos y
con creatividad, interés y CE1 3 necesidades y posibilidades del centro cooperativos e resuelvan
de forma colaborativa, CE3 3,3 |y del entorno, ideando sistemas de | Desarrollos p. q

. . i . . 10 necesidades del centro y el entorno.

para idear soluciones 3 control  automaticos  funcionales, | practicos L . , .

. . . . . e Motivacion e interés en la resolucién
funcionales, sostenibles e 3,3 | sostenibles e innovadores, aplicando
. . . de problemas.
innovadoras. 3 los conocimientos de programacion y

robética adquiridos.

2. Obtener soluciones 4,2 C. Electrénica analdgica vy digital
automatizadas, 9 aplicadas a la robdtica.
destinadas a la 4,2 o Sefiales analdégica y digital en
construccion de sistemas 9 . .. robotica.

. STEM?2 2.1. Obtener soluciones técnicas vy . , . .
automadticos y robots, 4,2 ) o Electronica analdgica vy digital:
. - STEM3 constructivas en el desarrollo de . .
aplicando conocimientos 9 . - componentes aplicados a la robdtica

CD2 sistemas automadticos y robots, . . . ,
de estructuras, 4,2 . Desarrollo y su funcionamiento. Simbologia
. . CD5 aplicando los fundamentos de . 7,5 L, L
mecanismos, electricidad 9 . . practico E. Automatizacion y robdtica.

. : CPSAA4 estructuras, mecanismos, electricidad L.

y electrénica, haciendo 4,2 L , e Sensores y actuadores basicos.
. CPSAAS5 y electrénica, asi como otros . L.
uso del pensamiento 9 . X o Caracteristicas técnicas y

. L CE3 conocimientos interdisciplinares. . . o
computacional, el disefio 4,2 funcionamiento. Aplicaciones
3D vy la fabricacidon digital, 9 practicas.
para generar productos 4,2 e Componentes de un robot. Grados
que  solucionen una 9 de libertad (articulaciones),




Competencias

‘e DOPS Criterios de evaluacion IE P Saberes basicos
especificas
necesidad o problema, de movimientos y sistemas de
forma creativa. posicionamiento para robot.

e Disefo, construccion y control de
robots y/o sistemas automaticos
sencillos, de manera fisica.

e |Iniciacién a la inteligencia artificial y
big data: aplicaciones.

e Sistemas de comunicacion en
plataformas de control: aldmbrica e
inaldmbricas. Internet de las cosas.
Aplicaciones practicas.

2.2. Disefar y construir piezas u B. Disefio 3D y fabricacion digital.
objetos que formen parte de Ia e Uso de programas CAD en 3D para el
solucién a un problema, aplicando Desarrollo disefio y fabricacion de piezas
herramientas de disefio asistido por practico 7,5 aplicadas a proyectos.

ordenador, fabricandolos con ayuda e Técnicas de fabricacion digital:
de una impresora 3D e impresiéon 3D y corte.
incorporandolos al sistema final.

E. Automatizacion y robdtica.

) . e Sensores y actuadores basicos.
2.3. Construir, controlar y simular - -
) L. Caracteristicas técnicas y
sistemas automadticos y robots que . . L
. funcionamiento. Aplicaciones
sean capaces de realizar tareas de précticas
forma auténoma, buscando la solucién )
. . ., e Componentes de un robot. Grados
mas adecuada, haciendo una seleccién . . .
Proyecto 7,5 de libertad (articulaciones),

de los materiales y componentes
necesarios, ademads de respetando las
normas de seguridad y salud en su

construccion.

movimientos y sistemas de
posicionamiento para robot.

Diseflo, construccion y control de
robots y/o sistemas automaticos
sencillos, de manera fisica.

Iniciacién a la inteligencia artificial y




Competencias

DOPS

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

especificas
big data: aplicaciones.
e Sistemas de comunicacion en
plataformas de control: aldmbrica e
inaldmbricas. Internet de las cosas.
Aplicaciones practicas.
2.4, Aplicar el pensamiento
computacional en la robética, como
herramienta de solucién y mejora a | Observacidn 75
problemas planteados, valorando su | directa !
repercusién en el entorno. D. Pensamiento computacional:
programacién de sistemas técnicos.
3.1. Conocer y usar, de forma correcta, e Programacion por bloques y con
. el entorno o entornos de codigo.
3. Conocer vy utilizar 2,8 ., . . .
lenuaies de 6 programacion en el control de los e Algoritmos, diagramas de flujo.
gual ., sistemas automaticos programados, | Practicas e Elementos basicos de programacion.
programacion en 2,8 . . . .
. conociendo sus normas de | programaci 10 Variables: tipos. Operadores
diferentes entornos, 6 . ) . , o ..
. o CCL2 funcionamiento y su aplicacion en | 6n aritméticos y légicos. Estructuras de
aplicando los principios 2,8 . L . .. ..
. CP2 prototipos disefiados o sistemas fisicos decisiéon: bucles y condicionales.
del pensamiento 6 . .
computacional v STEM1 53 construidos. Funciones.
. . STEM4 ’ e Aplicacidn de plataformas de control
realizando algoritmos que 6 - ) L) .
. o CD2 3.2. Resolver problemas mediante en la experimentacién con prototipos
posibiliten disenar 2,8 . L
. CD5 sistemas de control programado de disefiados.
sistemas de control, para 6 .. ., .
. CPSAAS forma adecuada % eficiente, e Programacion de aplicaciones en
solucionar problemas 2,8 . . S . .\ -
entendiendo y aplicando los principios | Desarrollos dispositivos moviles.
concretos o responder a 6 . . - 10
del pensamiento computacional vy | practicos
retos propuestos con 2,8 , .
. . . usando los elementos basicos de
interés y creatividad. 6

programacioén aprendidos.




Competencias

e P DOPS P Criterios de evaluacion IE P Saberes basicos

especificas
4. Emplear herramientas . A. Proceso de resolucion de problemas.
o P _ o 4.1. Utilizar adecuadamente o Herramientas di itZIes de
digiales de simulacion de herramientas digitales de simulacion Practicas en rogramacion sirgnulacic')n ue
circuitos,  procesos vy de circuitos y sistemas, investigando | . P g Y ., . g

. . . s, simuladores | 7,5 faciliten la comprension de sistemas
sistemas, analizando su en fuentes de informacién adecuadas, L. .,

. ) i ) . ) robdticos y ayuden a la resoluciéon de
funcionamiento, ademas STEM2 | 3 aprendiendo su funcionamiento vy roblemas
de las diferentes | CD2 3 valorando la necesidad de su uso. P ’

" : CD5 3 . - - -
posibilidades y soluciones | 5 cpsaaa | 3 4.2. Disefiar y comprender las C. Electrénica analdgica vy digital
que puedan plantear, CE3 3 simulaciones realizadas con aplicadas a la robdtica.
para comprender herramientas digitales, afianzando los Desarrollos e Andlisis, montaje y simulacién de
diferentes situaciones vy conocimientos adquiridos y précticos 7,5 circuitos sencillos con componentes
resolverlas de  forma posibilitando el desarrpllo de,o'Fros analloglcos y digitales aplicados a la

" - nuevos, buscando soluciones practicas robética.
practica y eficiente. -
y eficientes.
5. Investigar y descubrir 5.1. Buscar vy localizar documentacion
las posibilidades que nos sobre las nuevas  tecnologias .
. . s . Trabajo de
brindan las diferentes emergentes utilizando diversas | . .,
, 2,1 ., investigacio 7,5
tecnologias emergentes fuentes, selecciondndola . -~
. 4 ) n F. Desarrollo sostenible en la robdtica.
en relacion con el adecuadamente y obteniendo - .
) 2,1 | . o e Sostenibilidad en la seleccion de
desarrollo sostenible, CCL3 informacioén fiable y contrastada. . -
- . 4 materiales y en el diseiio de procesos
utilizando distintas STEM2 . " .
. ., 2,1 y sistemas automaticos y robéticos.
fuentes de informacion, STEM5 . . o . . .
. . 1 4 5.2. Investigar e identificar, con e Fabricacion sostenible mediante
preferiblemente digitales CD1 . e " . -,
) . 5 2,1 | sentido critico y ético, las alternativas robots: reduccion tanto de los
y aplicando dichas CPSAA4 , .
, 4 gue ofrece el uso de las tecnologias materiales empleados como del
tecnologias en el Cc3 . L.
. 2,1 | emergentes en el desarrollo de | Trabajode consumo energético.
desarrollo de soluciones CE1 ; o, . o, 7,5 L, o .
o 4 soluciones de automatizacién de | investigacion e Contribucién de la inteligencia
de automatizacion de ) . o )
, .. 2,1 | procesos, analizando las repercusiones artificial al desarrollo sostenible.
procesos, mas eficientes,

. L 4 en el entorno que nos rodea.
sociales y ecoldgicas para
fomentar un  espiritu
critico y ético.

TOTAL 10 100

100




Competencias
especificas

P

DOPS

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

0

Leyenda: P(PESO %), DOPS (Descriptores operativos para el Perfil de Salida), IE (Instrumentos de Evaluacién).




Relacionysecuenciaciondeunidadesdidacticaspor evaluacidon enProyectos de Robéticad2ESO

12 Evaluacion 22 Evaluacion 32 Evaluacion B

CrtE % uD1 uD2 uD3 uD4 uD5 UD6 UD1: Proceso de resolucion de

1.1 10 2 2 2 2 2 problemas ,
UD2: Electronica analogicay

1.2 10 10 digital

2.1 7.5 25 2,5 2,5 UD3: Disefio 3D _
UD4: Pensamiento computacional

2.2 7,5 7,5 UD5: Automatizacidn y robotica
UDG6: Desarrollo sostenible en

2.3 7,5 2,5 2,5 2,5 robética

2.4 7,5 2,5 2,5 2,5

3.1 10 5 5

3.2 10 5 5

4.1 7,5 2,5 2,5 2,5

4.2 7,5 7,5

5.1 7,5 7,5

5.2 7,5 7,5

TOTAL 100 10 19,5 9,5 22 22 17



Desarrollo Digital 12 de BACHILLERATO.



1. Competencias especificas, criterios de evaluacidn y saberes basicos. Unidades didacticas.

Relacion entre Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes bdsicos. Pesos.

1. Instalar y configurar
dispositivos,
identificando,

1.1 Identificar y resolver problemas
técnicos sencillos, analizando
componentes y funciones de los

resolviendo los 3 dispositivos digitales, evaluando las Practicas A. Dispositivos digitales y
problemas técnicos 6, soluciones de manera critica y sistemas operativos.
sencillos que puedan STEM1 3 reformulando el procedimiento, en — Arquitectura de
surgir y aplicando los CD3 6, €aso necesario. ordenadores: elementos,
conocimientos digitales Cb4 1.2 Conectar y gestionar dispositivos montaje y resolucion de
4 , ;
de hardware y software, CPSAA1L 3 en linea, seleccionando las Trabaio de problemas.
para gestionar las 1 6, plataformas apropiadas para la investJi aci6 5 — Dispositivos moviles y
herramientas e CPSAA3 3 publicacién de informacién y datos, N & conectados (loT):
instalaciones .2 6, siguiendo las normas bdasicas de Elementos y aplicaciones.
informaticas del entorno CE1l 3 seguridad en la red. — Sistemas operativos:
ersonal de aprendizaje ! . Tipos, instalacion
P P I 6 1.3 Instalar y mantener sistemas 2 . . v
empleadas para . . configuracion.
. . operativos, configurando sus Desarrollo 1
comunicarse, trabajar . ., .
. caracteristicas en funcion de sus practico 0
colaborativamente y .
. ., necesidades personales.
compartir informacion.
CCL3 0, B. Sistemas interconectados.
2. Disefiar y configurar STEM2 5 — Fundamentos de internet
redes de equipos, STEM3 0, N - servicios en linea, como
.q P 2.1 Disefiar y planificar redes locales, y .
comprendiendo el STEM4 5 . L pueden ser: streaming de
. . . aplicando los conocimientos y , .
funcionamiento del flujo CD1 0, . . video, correo web, medios
. g procesos asociados a sistemas de . L
de informacion digital CD2 5 . . . sociales y aplicaciones.
. . comunicacién aldmbrica e Proyecto 6 . -
entre dispositivos y CD3 o, . . L — Redes de dispositivos:
. inalambrica, siguiendo las normas y . .
analizando las amenazas CD4 5 . . configuracion en el
. valorando los riesgos de seguridad C e
del entorno digital, para CD5 0, . ambito local y doméstico,
. asociados. . .
velar por la seguridad y CPSAA4 5 tipos de conexiones y
la salud de las personas. cc1 0, salida a internet.
CE3 5 — Dispositivos loT:



3. Producir y utilizar
contenidos digitales
destinados a la
expresion de ideas, al
intercambio de
informacién y
comunicacion, teniendo
en cuenta las normas de
uso de materiales y
herramientas en la red,
para fomentar la
creatividad, la
colaboracion inclusiva,
asi como el uso
responsable y ético de la
tecnologia.

4. Crear soluciones
tecnoldgicas
innovadoras,
desarrollando algoritmos
con tecnologias digitales,

CCL3.1
STEM3
STEM4
CD1
CD2
CD3
CD5
CPSAA3
1

CE3
CCEC3.
1
CCEC4.
1

STEM1
STEM?2
STEM3
STEM4
CD1

~ ~ ~ ~ ~

~
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3.1 Buscar y seleccionar informacion
en funcién de sus necesidades,
respetando las condiciones y licencias
de uso, con sentido critico y siguiendo
normas basicas de seguridad en la red.
3.2 Crear contenidos digitales, de
forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas
apropiadas para su produccion,
respetando los derechos de autor y las
licencias de uso.

3.3 Intercambiar informacion y
productos digitales, a través de
entornos colaborativos en linea,
publicando contenidos digitales
creativos, con una actitud proactiva y
respetuosa.

4.1 Seleccionar el entorno de
programacién adecuado, investigando
su idoneidad entre distintas
soluciones posibles para el desarrollo
y depuracién de programas, con

Trabajo

Desarrollo
practico

Practicas

Trabajo de
investigacio
n

Conexion,
almacenamiento y
monitorizacién de datos
en internet.

C. Produccion digital de
contenidos.

Seleccién de fuentes de
informacioén

Edicion de textos, hoja de
calculo y base de datos.
Edicion multimedia:
imagen, sonido y video.
Modelado 3D y
animacion. Realidad
virtual y aumentada.
Publicacién de contenidos
en plataformas en linea y
redes sociales.

D. Programacion de dispositivos.

Herramientas para la
creacién de programas o
aplicaciones.

Estructuras bdsicas de un



de forma individual o
colectiva, respetando las
licencias de uso en la
reutilizacion de cédigo
fuente, ademas de
mostrar interés por el
empleo y la evolucién de
las tecnologias digitales,
para dar respuesta a
necesidades concretas
en diferentes contextos.

5. Evaluar los riesgos
asociados a problemas
de seguridad en las
tecnologias digitales,
analizando las amenazas
existentes en el entorno
digital y aplicando
medidas de proteccién
de dispositivos y datos
personales, para
promover un uso critico,
legal, seguro y saludable
de dichas tecnologias.

oN

CD2
CD3
Cb4
CD5
CPSAA1L
A

CE3

CCL3
STEM5
CD1
Cb4
CPSAA1L
.2
CPSAA4
CC3

NN NDNMNDNNDN

N W WwWWwwww

actitud critica y teniendo en cuenta
criterios de rendimiento y
adaptabilidad a los dispositivos.

4.2 Disefiar programas sencillos que
resuelvan necesidades tecnoldgicas
concretas, creando algoritmos
especificos mediante entornos de
programacion, de manera individual o
colectiva, proponiendo las licencias de
uso y teniendo en cuenta criterios de
accesibilidad y durabilidad.

5.1 Aplicar medidas de seguridad
preventivas y correctivas sobre los
dispositivos digitales, instalando y
configurando programas de
proteccion.

5.2 Proteger los datos personales y la
huella digital generada en internet,
configurando las condiciones del
servicio de las redes sociales,
buscadores y espacios virtuales de
trabajo.

5.3 Identificar los riesgos en lared y
promover practicas seguras en el uso
de la tecnologia digital, analizando las
situaciones y entornos que
representen amenazas para el
bienestar fisico y mental de las
personas.

Desarrollos
practicos

Desarrollos
practicos

Trabajo de
Investigacio
n

Informe de
configuracio
n de red

N -

o =

5

lenguaje de
programacion.
Elementos de un
programa: datos,
variables, operaciones
aritméticas y logicas,
funciones, bucles y
condicionales.
Diagramas de flujo.
Algoritmos para la
resolucién de problemas,
disefio de aplicaciones y
depuracion.

E. Seguridad digital.

Seguridad en dispositivos.
Medidas para hacer frente
a amenazas y ataques a
los dispositivos por parte
de software malicioso.
Seguridad en la
proteccion de la
privacidad de los datos.
Gestion de la identidad y
la huella digital en
internet. Medidas
preventivas.
Configuracidn de redes
sociales.

Seguridad en las personas.
Riesgos para la salud fisica
y mental provocados por
la hiperconexion.
Reputacién personal en
redes sociales. Situaciones
de violencia en la red.



6. Ejercer una ciudadania
digital critica,
conociendo las distintas
posibilidades legales
existentes para la
creacion, el uso e
intercambio de
contenidos digitales en
la red e identificando sus
repercusiones, para
hacer un uso activo,
responsable, civico,
sostenible y reflexivo de
la tecnologia.

TOTAL

Leyenda: P (PESO %), DOPS (Descriptores operativos para el Perfil de Salida), IE (Instrumentos de Evaluacion)

10

CD1
CD2
CD3
Cb4
CD5
CPSAA1L
.2
cc1
cc2
CC3
cc4
CE1

10

6.1 Hacer un uso ético de las
herramientas y contenidos digitales,
respetando las licencias de uso y la
propiedad intelectual, reconociendo
las implicaciones legales en su uso y
distribucién, asi como los sesgos
asociados en el manejo de datos.

6.2 Reconocer las aportaciones de las
tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y el comercio
electrdnico, analizando los métodos
de acceso, uso e impacto ecosocial,
siendo conscientes de la brecha digital
y el aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos.

6.3 Valorar la importancia de la
libertad de expresion que ofrecen los
medios digitales conectados,
analizando, de forma critica, los
mensajes que se reciben y transmiten,
teniendo en cuenta su objetividad,
ideologia, intencionalidad, sesgos y
caducidad.

Desarrollos
practicos

Practica

Trabajo de
investigacio
n

o

F. Ciudadania digital.

Interaccidn social en la
red: libertad de expresion
y etiqueta digital. Uso
critico de la informacién y
deteccion de noticias
falsas.

Etica en el uso de
materiales y herramientas
digitales en la red:
propiedad intelectual,
licencias de uso, cesion de
datos personales,
principios del software
libre, obsolescencia
programada.

Inteligencia artificial:
fundamentos y sesgos
asociados al aprendizaje
automatico.

Gestiones administrativas:
servicios publicos en linea,
registros digitales y
certificados oficiales.
Comercio electrénico:
facturas digitales,
sistemas de pago en linea
y criptomonedas.

Huella de carbono digital.



2. Procedimientos de evaluacion del alumnado, criterios de calificacion y recuperacion.

Los criterios de calificacion que se seguiran durante el curso seran los siguientes:

La calificacidon de los criterios de evaluacidon serd con nota numérica entre 0 y 10, siendo el aprobado o superado un 5.

Existirdn 5 instrumentos para obtener la calificacién de los criterios de evaluacién:
o Practica. Desarrollo de actividades para la obtencién de conocimientos/saberes basicos.
o Trabajo (de investigacién). Supone la busqueda de informacion en fuentes de informacion confiables para obtener

conocimientos y aplicarlos en futuros proyectos, practicas o desarrollos practicos.

o Desarrollo practico. Puesta en practica de los conocimientos en situaciones concretas de la vida cotidiana.
Proyecto. Engloba todo lo que supone realizar en los demas instrumentos para desarrollar y obtener un producto final.
Prueba escrita. Esta prueba se utiliza para conocer el grado de adquisicidon de los saberes basicos.

e Para la evaluacidn de los criterios de evaluacidn se utilizaran el nimero de instrumentos que se consideren convenientes en
funcidn de los contenidos impartidos. En caso de utilizar mas de un instrumento, la nota del criterio de evaluacién sera la
media ponderada de todos.

e Para la evaluacidn de cada criterio se tendrd en cuenta el trabajo realizado en clase, que supondra un 30% de la calificacién
obtenida en el criterio evaluado.

e En la tabla del apartado 5 de este documento se ve la relacidon de estos instrumentos con los criterios de evaluacion y sus

respectivos pesos.

Nota: La copia supone un suspenso en el criterio o criterios de evaluacién, o en la recuperacion (si es el caso). Se tendra en cuenta
las faltas de ortografia, pudiendo quitarse hasta 2 puntos.

Las faltas de asistencia constituyen un serio obstaculo a la hora de poner en practica el principio de evaluacion continua, por lo que
con el fin de regular su repercusién sobre el desarrollo de las materias y mddulos y las responsabilidades del profesorado en los

procesos de evaluacion y calificacidn se establece lo siguiente:

e Se exceptUan de esta medida las causas relativas a accidentes o enfermedades prolongadas del alumnado, en cuyo caso éste
debera contar con la orientacidn y los materiales necesarios que se puedan suministrar para evitar su pérdida de evaluacidn

continua.



e El alumnado deberd justificar las faltas de asistencia a clase en el plazo mdximo de una semana desde su reincorporacion.
e Los justificantes deberan ser acompafiados de documentacion, y se consideraran validos todos los justificantes emitidos por

entidades oficiales.
e En el caso de faltas a cualquier sesion que suponga una nota, la justificacion de la falta no significard automaticamente la
repeticidn, sino que el motivo de dicha falta sera valorado por el profesor implicado. En cualquier caso, la fecha y el momento

de repeticidn dependera de dicho profesor.

En cuanto a la recuperacion, se recuperan los criterios de evaluacidn calificados como <5. Si se suspende o no se supera un
criterio, el alumno debera realizar una prueba de recuperacion, entregar los trabajos realizados y demostrar el cambio de actitud
(en el caso que fuera necesario) para recuperarlo.

Para la evaluacion final u ordinaria, no haber superado (o la no recuperacion de) algun criterio o varios criterios de evaluacién no
supone suspender la asignatura, siempre que la media ponderada de estos sea igual o superior a 5.
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El proceso de evaluacién sera continuo, formativo y sumativo. Su finalidad serd evaluar tanto el proceso de
ensefianza como el de aprendizaje para poder desarrollar las medidas correctoras que exijan ambos procesos.

Para poder superar la asignatura por evaluaciones serd necesario obtener una media aritmética igual o
superior a cincoen cada uno de los tres trimestres.

Lamateriaseconsiderara aprobadacuandoelalumnoobtengaunacalificacidontotaligualosuperiora5s.

PRUEBASCOMPETENCIALES:
° Sehardcomominimounapruebacadatrimestre.
° Cadaevaluaciondispondradeunexamenderecuperacion.
° Deberdobtenerseunanotasuperioradparapoderhacermedia, EJERCICIOS

Y ACTIVIDADES

o Ejerciciosyactividadesindividuales
o Ejerciciosyactividadesdigitalesindividualesy/odegruposrealizadosenel aula de informatica
o Actividadesdegrupo:realizadasenel taller

° Enlosproyectosdetallerseevaluaralapartepracticadeconstruccién,losinformes escritos y las

exposiciones del grupo.
° Laentregadetodoseraimprescindibleparapodersuperarlamateria.

° Deberdaobtenerseuna notasuperioradparapoderhacermedia.

PROCEDIMIENTOSDERECUPERACIONDEEVALUACIONESPENDIENTES:
° Al final de curso los alumnos deberdn entregar aquellos trabajos que no se entregaron o que
obtuvieron calificaciones negativas.

. Al final de curso se recuperaran los trimestres con notas inferiores a 5, mediante un examen
complementario y siempre que previamente se hayan entregado todos los ejercicios y actividades.



Tecnologia e Ingenieria |

interdisciplinares, para resolver
tareas, asi como para realizar la
presentacion de los resullados
de una manera 6ptima.

Val
Comp: ifi P Criterios de cvaluacién " Saberes basicos
/o
A. Proyectos de inwsrigaci(m y desarrolle
1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma. 30 | de gestion y d Mo de p di; de Gantt,
gralicu lu creucion y mejora de un producto, 2 metodnlog(zs Agile. Técnicas de mvesngmbn J 1dea¢|6n Design
i ferenciando ¢ i inft Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.
1. Coordinar y desarrallar relacionada.
proyeetos de mvestigacion con = 7 T 5 T
una actitud critica v 1.2. Participar en el desarrollo, gestion y coordinacién de A. Prayectos de investigacién y desarrollo
emprendedora, implementando pmyeclos de creacion y mcjon commuz: de productos viables = de gestion y dep de Gantr,
estrategias y téenicas cficientes de | CCLI, mejoras y creando | 304 | metodologias Agile. Técnicas de m\emgm 6n e ideacion: Design Thinking.
resolucién de problemas y STEM3, prulu_upus Mm:lid un proceso iferativo, con actitud critica, ‘I'écnicas de trabajo en equipo.
comunicando los resultados de STEM‘!' SIEAvA v alprendoctra, - Productos: Ciclo de vida. l‘str:ugas de mejora continua. Plamﬁcaclon Y
manera adecuada, para crear y ng.(..DB. Tl de disefo y Logistica, -
mejorar praductes y sistemas de NS NMehob iz nomaak Contalids caliza
‘manera continua. CPSAALL Ry Zacifn: Con i
CF3. 1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el A. Prayectos de in\!sriaac ién y desarrollo
ruzonzmiento de los demds, aportando al equipo a lravés 39 |- it d gustioely s dx peovedios 81 doGanit,
del rol asignado v fomentando ¢l biencstar grupal y las ® | metodologies Agile. Iécnicas de lmcsugmbn ¢ ideacion: Design
relaciones saludables ¢ inclusivas. Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.
1.4, Elaborur d i6n técnica con precisiony | 3%, | A. Prayectos de investipacién y d 1l
rigor, do di funcionales y utilizand - Expresion grifica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales,
medios les v aplicaci digital esquemas y craquis.
1.5. Comunicar de manera chcaz y organizada las A. Proyectos de investigacion y desarrello
ideus y soluci leando el soporte, 39 dimi iliencia, p iay d para ahordar
la inolog: yclrigor iad ) desde una perspectiva i i
A. Proyectos de investigacion y desarrollo
2. S:].eccinn.ar mauriale.-_n y elaborar 2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, 5% T‘mdu‘cllm Ciclo de vida. I"mqp?:‘: de mejora continua T‘Iszcac‘mn y
estudivs de impzcto, uplicando planificando y aplicando medidas de control de calidad en de disefio y comercializ Logisticy, Y,
criterios técnicos y de sostenibilidad | STEM2, sus distintas elapas, desde o disciio a la I A y Contro! de calidad.
para fabricar productos de calidad STEMS, teniendo en consideracién estrategias de mejora continua.
lque den respuesta a problemes v cbl,
tareas planteados, desde un enfoque cn2,
responsable y élico. CPSAAL
1,
CPSAA4, 2.2 Sel los 1al dici o de nueva B. Maleriales y fabricacién
CC4, i para la on de de
CEl. calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y 10 % | Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de
alendiendo a enifenos de sostembilidad de manera sostenibihdad.
responsable y ética.
2.3. Fa.bm:ar modelos 0 pmtoupos empleando las técnicas de B. Materiales y fabricacién
i més v los criterios wenicosy | § %
We sostenibilidad necesarios. Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido v bajo demanda. Fabricacion digital
aplicada a proyectos.
B. Materiales y fabricacion
e " 1.1. Resolver tareas propuestas y ﬁm: iones asi gnarhs. o,
gi-g“;‘};'s":; oo mealvmie | STEM1, | mediante el uso y 5% | . ‘Ieenicas ce fabricacion: Procotipado pido y bajo demanda. Fabricacion
posibilidades, STEM4, digitales de manera éptima y aul(moma. digital aplicada a proyectos.
conﬂgurendolas de acuerdo a CD1, CD2,
sus necesidades y aplicando CD3, CDS, A. Proyectos de investigacién v desarrollo
conocirentos R 32 Realiar s prce 5% |- - Exprosion grificu. Aplicucioncs CAD-CAE-CAM. Dingrumus
CE3. herrmientas digitales adecuadas P Soaied. ap Tl

funcionales, esquemas y croquis.




4. Gienerar conocimientos y

STEMI, 4.1. Resolver problemas asociados a sistemas ¢ C. Sistemas mecanicos
mejorar destrezas téenicas, STEM2, instalaci ani licands dk
transfiriendo v aplicando saberes SIEMS, de ision y i6n de 15% |- i de ision y ion de Soportes
de otras disciplinas cientificas STEM4, | movimientos, soportey unidn al desamallo de mantajes o y unién de elementos mecanicos. Disein, clculn, montaje y
con actimd creativa, para cn2. simulaciones. experimentacién fisica o simulada. Aplicacion prictica a proyectos.
calcular, y resolver problemas o s,
dar 1 ceesidades de 1 SAAS,
dis;nzi“m;o’;tslla m:e‘mm:ﬁ Caﬁ 2 D. Sistemas eléctricos y electrénicos
: o N 10% )
4.2. Resolver problemas asociados a sislemas ¢ - Circuitos y de continua. D
instalaciones cléctricas y clectronicas, aplicando representacién esquemalizada de circuitos, r.élculn montaje y
2 s ranpn ;o
eléctricas al de o simul
E. Sistemus informilicos. Programucion.
5. Disefiar, crear y evaluar SIEMIL, 5.1.C : <oy |- Fund: dela i6n textual, € i y
: e g ‘omtrolar el de sistemas 5% ;
Sitamas e nologicom apllcnnflo m’ 57 mhnncns, utilizando lﬂ!"uzxts de programacién lenguajes. S, i P
conocimicnlos de progrumacién SIEM3, e e oI - Proceso de desurrollo: edicion, o
informrica, regulacién automética | CD2, yap 1al o artificial, prucbas y Creacién de parala ion de
v control, asi como las CD3, e .4:; 0ol el problemas. Modularizacion.
posibilidudes que ofrecen las CDs5, g - Tecnologius emergentes: internet de lus cosas. Aplicacion a proyectos.
tecnologias emerpentes, para CPSAAT
estudizr, controlar y automatizir 1, CE3. - -
tarcas. 52 y evaluar de IF. Sistemas automaticos
robots, mediante ke modelizacion, la uphwuun de 5% |- A izaci de p . Disefio, p
algoritmos sencillos y el uso de - y sil ion o montaje.
- Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.
5.3. Conocer y comprender coneeplos basicos de E. Sistemus. ml'ummlxox ngmumwu
programacion textual, mostrando el progreso paso 2 paso 500 (=F dela textual. C: isti ¥
de la ejecucién de un programa a partir de un estado © | lenguajes.
inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion - Proceso de edicion, ilacion o i i jecucior
pruehas y di Creacién de para la resohicién de
problemas. Modulurizacion.
10 % G. I'eenologia soslenible
6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacién de energia =
eléclrica y mercados energélicos. estudiando sus - Sisteras y mercados Consumo é
6. Analizar y comprender isti sus i y su téenicas v criterios de ahorro. Suministros domésticos.
sislemas tecnologicos de los eficiencia.
distintos dmbilvs de ls ingenieria,
estudiando sus caracteristicas, STEM?, =
e 5 STEMS, G. Teenologia sostenible
o peticenC E Ty aiosS CDI,CD2, [6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una
para evaluar ¢l uso responsable y 2 5%
e haee s vivienda dﬁde el punto de vista de su eficiencia - Instulaciones en Vl"Mﬂlh eléctricas, de agun y climalizciéa, de.
soslenible que se hace de la A 6 z % e Ty
uellus miis »
tecnologfe. coa, orl =4 sosibilidad.

comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un
uso responsable de las mismas.
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Loscriteriosdecalificacidon queseseguirdnaduranteelcursoseranlossiguientes:

. La calificacién de los criterios de evaluacién serd con nota numérica entre O y 10,
siendo el aprobado o superado un 5.
. Existirdn4instrumentosparaobtenerlacalificaciéndeloscriteriosde evaluacién:
o) Practica. Desarrollo de  actividades para la  obtencion de

conocimientos/saberes basicos.

o) Trabajo (de investigacion). Supone la busqueda de informacién en fuentesde
informaciénconfiablesparaobtenerconocimientosyaplicarlos enfuturos proyectos, practicas

o desarrollos practicos.

o Desarrollo practico. Puesta en practica de los conocimientos en situaciones
concretas de la vida cotidiana.

o Proyecto. Engloba todo lo que supone realizar en los demas instrumentos
para desarrollar y obtener un producto final.

. Para la evaluacion de los criterios de evaluacidn se utilizaran el ndmero de
instrumentos que se consideren convenientes en funcidn de los contenidos impartidos. En caso de
utilizar mas de un instrumento, la nota del criterio de evaluacién serd la media ponderada de todos.

. En la tabla del apartado 5 de este documento se ve la relacién de estos instrumentos
con los criterios de evaluacién y sus respectivos pesos.

Nota: La copia supone un suspenso en el criterios o criterios de evaluacién, o en la recuperacion
(si es el caso). Se tendra en cuenta las faltas de ortografia, pudiendo quitarse hasta 2 puntos.

Las faltas de asistencia constituyen un serio obstaculo a la hora de poner en practica el principio
de evaluacion continua, por lo que con el fin de regular su repercusién sobre el desarrollo de las materias
y mddulos y las responsabilidades del profesorado en los procesosde evaluacién y calificacion se
establece lo siguiente:

. Se exceptian de esta medida las causas relativas a accidentes o enfermedades
prolongadas  del alumnado, en cuyo caso éste debera contar  con la
orientaciénylosmaterialesnecesariosquesepuedansuministrarparaevitarsupérdidade evaluacion
continua.

. El alumnado deberad justificar las faltas de asistencia a clase en el plazo maximo de
una semana desde su reincorporacion.

. Los justificantes deberan ser acompanados de documentacion, y se considerardn
validos todos los justificantes emitidos por entidades oficiales.

. En el caso de faltas a cualquier sesién que suponga una nota, la justificacion de la
falta no significard automaticamente la repeticion, sino que el motivo de dicha falta serd valorado
por el profesor implicado. En cualquier caso, la fecha y el momento de repeticién dependerd de
dicho profesor.

Encuantoalarecuperacion,serecuperanloscriteriosdeevaluacioncalificadoscomo
<5. Si se suspende o no se supera un criterio, el alumno debera realizar una prueba de recuperacion,
entregar los trabajos realizados y demostrar el cambio de actitud (en el caso que fuera necesario) para
recuperarlo.



Para la evaluacion final u ordinaria, no haber superado (o la no recuperacién de) algun criterio o
varios criterios de evaluacidon no supone suspender la asignatura, siempre que la media ponderada de
estos sea igual o superior a 5.



RelaciénentreCompetenciasespecificas,criteriosdeevaluacionysaberesbdsicos. Pesos.

Competenciasespecificas | P DOPS P | Criteriosde evaluacion IE P Saberes Basicos
1. Instalar y configurar 1.1 Identificar y resolver problemas
dispositivos, técnicos Practi 10
identificando, sencillos,analizandocomponentesyfun racticas
resolviendo los ciones de los dispositivos digitales, A.Dispositivosdigitalesysistemasoperativos
3,6 .
problemas STEM 2 | evaluando las . )
técnicossencillosquepue 1 36 solucionesdemaneracriticayreformulan - Arqwtecturadegrdenadore.sl.eIe
dan sureir v aplicando 22 D3 g6 doel procedimiento, en caso necesario. mentos, montaje y resolucién de
| g . y. pt D4 3/6 | 1.2 Conectary gestionar dispositivos en problemas.
do's.(t:olnoc(;m:zn CCI)S CPSAAL 3,6 | linea, seleccionando las plataformas Trabajo de 2 - Dispositivosmovilesyconectados(
igitales de hardware . . L L
i : y apropiadas para la investigacion loT): Elementos y aplicaciones.
software, para gestionar 1 publicaciondeinformacionydatos,siguie - Sistemasoperativos:Tipos,instala
las herramientas e CPSAA3 ndolas normas basicas de seguridad en . fi .,
instalaciones 2 CE1 la red. clony conniguracion.
informaticas del entorno ]
personal de aprendizaje 1.3 Ins'FaIar y mantener sistemas De’sarrollo 10
empleadas para operativos, practico
comunicarse, trabajar configurandosuscaracteristicasenfunci
coIaborativa;nenteycom 6nde sus necesidades personales.
partir
informacion.
CCL3S 05 B.Sistemas interconectados.
2.Disefiaryconfigurarred TEM?2 8,:;) - Fundamentosdeinternetyservici
: , linea, como pueden ser:
esde equipos, STEM I o . osen ’
comprendiendo el 3STE 8,:2 2.1Disefaryplanificarredeslocales,apli streaming de video, correo
funcionamiento del flui 05 candolos conocimientos y procesos web, medios sociales y
jo | 6 MA4CD iad it d o Proyecto 6 b
de informacion digital 1CD2 0,2 asE)aa .OS 2 '.C'IS e,mas. © cgmL'Jmcaaon aplicaciones.
EErEdiSRESItvOEY — 8’:?, aldambrica e |naIambr|ca,.5|gu|endo las _  Redesdedispositivos:configuraci
analizando as amenazas D4CD 05 normtas y vanrf':mdo los riesgos de 6nen el dmbito local y
del entorno digital, para 5CPS 8,:2 seguridad asociados. doméstico, tipos de conexiones
velar por la seguridad y AAAC \Igissi)li)ds?t?vgnstfc:?eéonexién
la salud de las personas. C1CE3 aImacenamientbymonitori'zac

ionde datos en internet.




3.1 Buscar y seleccionar informacion
3. Produciryy utilizar en Trabaio 2 C.Producciéndigitalde contenidos.
contenidos digitales CCL3. % funcidndesusnecesidades,respetandol ! _  Seleccidndefuentesdeinformacién
destinados a la 1 2 as condiciones vy licencias de uso, con - Ediciéndetextos,hojadecalculoyb
expresion de ideas, al STEM 2 sentido ase de datos.
intercambio de 21 3 g criticoysiguiendonormasbdsicasde - Edicionmultimedia:imagen,so
informaciéony STEM ) seguridad en la red. nidoy video.
comunicacion, teniendo 4 2 3.2Crearcontenidosdigitales,deformai - Modelado3Dyanimacién.Real
en cuenta las normas de CD1 % ndividual o colectiva, seleccionando Desarrollo 11 idad virtual y aumentada.
uso de materiales CD2 1 las herramientas apropiadas para su practico — Publicacién de contenidos en
yherramientasenlared,p CD3 produccién, respetando los plataformasenlineayredessoci
ara fomentar la CD5 derechosdeautor ylaslicenciasdeuso. ales.
creatividad, la CPSAA3.1 3.3 Intercambiar informacién y
colaboracién inclusiva, CE3 quductos ) | Practicas 3
asi como el uso CCEC3.1 igitales,atravésdeentornoscolaborativo
responsable y ético de CCECA.1 Zen I|'r|1ea, publicando contenidos

‘ igitales

la tecnologia. crgativos,con unaactitudproactivay

respetuosa.
4.Crearsolucionestecnolog STE 2 4.1 Seleccionar el entorno de D.Programaciqn dedispositivos. -
icas innovadoras, M1S 2 programacion Trabajo de - Herramientasparalacreacid
desarrollando algoritmos 22 TEM % adecuado,investigandosuidoneidaden investigacion > ndl‘? pngramas 0
con tecnologias tredistintas aplicaciones. )
digitales, degforma i/.S;SE 2 solucionesposiblesparaeldesarrolloyd - E(sjtructurasbas[c,asdeunlenguaj
individual o n ede programacion.
colectiva,respetandolaslic TEM epuracion ] .
encias 4CD1 fcjéanpi)é’rc])ggaglas, con actitud criticay

cuentacriteriosderendimientoyadapta

bilidadalos
de uso en la reutilizacién CcD % dispositivos. - Elementos de un programa:
de 2C 2 4.2Disefarprogramassencillosqueresu datos,
cédigofuente,ademdsde D3 2 elvan necesidades tecnoldgicas variables,operacionesaritmét
mostrar interés por el CD g concretas, creando algoritmos Desarrollos 17 icasy logicas, funciones,
empleo y la evolucidon de 4C especificos mediante entornos de practicos bucles y condicionales.
las tecnologias digitales, D5 programacion, de manera individual o - Rliggt;?tmzssdsgruaj?é resolucion
para dar respuesta a CPSAA colectiva, proponiendo las licencias de de




necesidades concretas 1.1CE3 uso y teniendo en cuenta criterios de ﬂ[.;gbIg?;ijsfgci?gg]OdeaplicaCio
en diferentes contextos. accesibilidad y yaep )

durabilidad.

5.1Aplicarmedidasdeseguridadpreventiv| E.Seguridaddigital.

esarrollos . . - .

asy correctivas sobre los dispositivos précticos 10 - Seguridadendispositivos.Medida
5.Evaluarlosriesgosasoci digitales, spara
adosa problemas de instalandoyconfigurandoprogramasde hacerfrenteaamenazasyataquesa

: proteccion. los dispositivos por parte de

seguridad en las CCL3 3 5.2 Proteger los datos personales y Ia P 0s porp
tecnologias digitales, STE 3 huella digital generada en internet, Trabaio d 5 software malicioso.

. 3 configurandolas ) rabajo ae — Seguridad en la proteccion de
analizando las amenazas | 20 | M5C 3 condicionesdelserviciodelasredessociale| |nvestigacion | & vacidad d FI) dat
existentes en el entorno D1C 3 s, buscadores y espacios virtuales de a privacidad de los datos.
digital y aplicando D4 3 trabajo. Gestion de la identidad y la
medidas de proteccién CPSAA 2 . . hueII.a digital en .|nternet..
de dispositivos y datos 1.2CPS 5.3 Identificar los riesgos en lared y Medidaspreventivas.Configurac
personales, para AA4CC promover , Infor.me d? , |onde.redes sociales. .
promover un uso critico 3 practicassegurasenelusodelatecnologi configuracio | 5 — Seguridadenlaspersonas.Riesgosp

' adigital, analizando las situaciones y nde red ara

legal, seguro y saludable -

de dichas tecnologias entornos que representen amenazas lasaludfisicaymentalprovocadosp
para el bienestar fisico y mental de las orla hiperconexién. Reputacién
personas. personal en

redessociales.Situacionesdeviole
___nciaenlared.

6.1 Hacer un uso ético de las F.Cludadanlad|.g|,tal. _
herramientas y contenidos digitales, — Interaccion social en la red:
respetandolas licencias De’sarrollos 5 libertad de expresidn y etiqueta
deusoylapropiedadintelectual,reconoc practicos d|g|t_al. Uso cr.l"uco y

6. Ejercer una iendo las implicaciones legales en su Fjgla|nformauonydetecuondenot

ciudadania digital CDh % usoy Iclas falsas. )

critica, conociendo las 1 1 | distribucién,asicomolossesgosasociad —  FEtica en el uso de materialesy

distintasposibilidadesleg cD 1 | osen herramientas digitales en la

1 elmanejodedatos.




ales 9 2 1 6.2 Reconocer las aportaciones de las red:
existentesparalacreacio CD (1).5 tecnologias digitales en las gestiones propiedadintelectual,licenciasd
n,el uso e intercambio 3 05 | administrativasy el comercio Practica 2 euso, cesionde datos
de contenidos digitales CD 0.5 | electrénico, analizando los métodos personales, principios del
en la red e identificando 4 0.5 de software libre, obsolescencia
sus repercusiones, CcD acceso,usoeimpactoecosocial,siendoc programada.
parahacer un uso activo, 5 onscientes Inteligenciaartificial:fundam
responsable, civico, CPSAA1.2 delabrechadigitalyelaprovechamiento entosy sesgos asociados al
sostenible y reflexivo de cc1 dedichas aprendizaje automatico.
la tecnologia. cC tecnologiasparadiversoscolectivos. Gestiones administrativas:
2 servicios
cc 6.3 Valorar la importancia de la publicosenlinea,registrosdigita
3 libertad de expresién que ofrecen los lesy certificados oficiales.
cc medios digitales Trabajo de B Comercioelectrénico:facturasdig
4 conectados,analizando,deformacritica investigacion itales, sistemas de pago en linea
CE ,los mensajes que se reciben y y criptomonedas.
1 transmiten, Huelladecarbonodigital.
teniendoencuentasuobjetividad,ideol
ogia, intencionalidad, sesgos y
caducidad.
TOTAL 100 100
100

Leyenda:P(PESO%),DOPS(DescriptoresoperativosparaelPerfildeSalida),|E(InstrumentosdeEvaluacion)




Organizaciondelasunidadesdiddcticas.

CrtE % uD1 uD2 uD3 uD4 uD5 UD6 uD7 uD8 uD9 UD10 uD11
1.1 10 10
1.2 2 2
13 10 10
2.1 6 6
31 2 0,6 0,8 0,6
3.2 11 4 4 3
33 8 3 3 2
41 5 7
4.2 17 17
5.1 10 10
5.2 5 5
53 5 5
6.1 5 5
6.2 2 2
6.3 2 2
TOTAL 100 10 5 5 9 12 10 7,6 7,8 5,6 22 6
29 43 28




CRITERIOS DE CALIFICACION TECNOLOGIA e INGENIERIA Il
22 BACHILLERATO



Para evaluaral alumnado sehardusodelos siguientesinstrumentos vy
herramientasde evaluacion:

o Anteproyectos

e  Construccidn de proyectos

e  Presentaciones de los proyectos

e  Observacion directa

e  Desarrollos practicos

e  Pruebas competenciales

e  Practicas con simuladores

e Trabajos de investigacion

e Elalumnadoaprobardlamateriacuandolanotamediaponderadafinaldelcurso
seaigualomayorque5. Dichanotaseobtendraapartirde
lasumadelascalificacionesdeloscriteriosdeevaluaciéntrabajados consus
correspondientespesos porcentuales.

e Cada criteriode evaluacién tiene un peso porcentual, en una o varias
evaluaciones.Elalumnoaprobaralaevaluaciontrimestralcuandolanota media
ponderada de loscriterios de evaluacion trabajados sea igualo superior a 5.

e Un criterio de evaluacién serd evaluadoconalmenos un instrumento
deevaluacion.

e Alahoradevaloraruncriteriodeevaluacidn,sepodrandardiferentespesos
porcentuales a los instrumentoscon los quese evalua.

e Si un alumno/a suspende una evaluacidén, deberdrecuperarla mediantela
realizaciondeunoovarios trabajos evaluadosmedianteunoovarios
instrumentosdeevaluacién,seginconsidereel departamentoenfuncionde los
criterios de evaluacién suspensos.



Relacion entre Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes bdsicos Tecnologia e Ingenieria Il 22 Bachillerato. Pesos.

etencias S . . s
ficas DOPS Criterios de evaluacion IE Saberes Basicos
1.1  Desarrollar  proyectos de A. Proyectos de investigaciéon vy
) investigacion e innovacién con el fin desarrollo.
rdinar y desarrollar . Anteproyect .,
de crear y mejorar productos de e Gestion y desarrollo de proyectos.
tos de f . s 0s L. . .
T orma continua, utilizando modelos Técnicas y estrategias de trabajo en
gacion con una iy . . . , . .
jg ” de gestidn cooperativos y flexibles. equipo. Metodologias Agile: tipos,
critica - ; - - S
y CCL1 2 1.2 Comunicar y difundir de forma caracteristicas y aplicaciones.
ndedora, . N .,
STEM3 2 clara 'y comprensible proyectos ., e Difusion y comunicacion de
nentando Presentecio el .
. .. STEM4 2 elaborados y presentarlos con Ia documentacion técnica. Elaboracion,
2gias  y  técnicas e . n proyectos . L
-, CD1 2 documentacion técnica necesaria. referenciacion y presentacion.
tes de resolucidn . S
problemas y CD3 2 e Autoconfianza e iniciativa.
. CD5 2 ., Identificacion y gestion de
licando los 1.3 Perseverar en la consecucién de . .
CPSAAL1.1 | 2 . . ) emociones. El error y la reevaluacion
ados  de  manera objetivos  en situaciones  de
CE3 2 como parte del proceso de

ada, para crear y
ar  productos y
as de manera
ua.

incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada y
utilizando el error como parte del
proceso de aprendizaje.

Observaciéon
directa

aprendizaje.

Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.




etencias

ficas DOPS P Criterios de evaluacidn IE P Saberes Basicos
. . . B. Materiales y fabricacién.
. . 2.1 Analizar la idoneidad de los . .
eccionar materiales . . S, e Estructura interna. Propiedades vy
) materiales técnicos en la fabricacion | Desarrollos o
porar estudios de . . procedimientos de ensayo.
‘ licand STEM?2 1,5 | de productos sostenibles y de| practicos, e Técnicas de disefio v tratamientos de
© , .ap cando STEM5 1,5 | calidad, estudiando su estructura | pruebas 6 i y .
s técnicos y de . . . . modificacion y mejora de las
e CD1 1,5 |interna, propiedades, tratamientos | competenci . o
ibilidad para e . propiedades y sostenibilidad de los
CD2 1,5 | de modificacion y mejora de sus | ales ]
ar  productos  de . materiales.
CPSAAl1.1 | 1,5 | propiedades. , . . .
1 que den respuesta CPSAA4 15 e Técnicas de fabricacién industrial.
oblemas  y  tareas cca 1'5 2.2 Elaborar informes sencillos de G. Tecnologia sostenible.
ados, desde un ’ evaluacién de impacto ambiental, de e Impacto social y ambiental. Informes
CE1 1,5 Desarrollo . ., "
Je responsable vy manera fundamentada y cctico 6 de evaluacién. Valoracién critica de
estructurada. b las tecnologias desde el punto de
vista de la sostenibilidad ecosocial.
Utilizar las
nientas digitales
adas, o;gﬁ:::gs: STEM1 2 3.1 Resolver problemas asociados a A Provectos de investicacion
, P ’ STEMA4 2 las distintas fases del desarrollo vy ' Y & y
urandolas de ., . ., desarrollo.
CD1 2 gestion de un proyecto (disefio, | Observacion .
lo a sus . ., . . e Gestion y desarrollo de proyectos.
) CD2 2 simulacion y montaje y | directa, , . . ]
dades y aplicando ., - 15 Técnicas y estrategias de trabajo en
mientos CD3 2 presentacion), utilizando las | desarrollos cqUino. Metodoloeias Agile: tinos
isciplinares ara €3 2 herramientas adecuadas que | practicos c:raftéristicas a I?cacionges- P
b oy P CPSAA5 1 proveen las aplicaciones digitales. yap )
er tareas, asi como
. CE3 2
realizar la

1tacion de los
ydos de una manera




etencias

DOPS

Criterios de evaluacion

IE

Saberes Basicos

ificas
3.
C. Sistemas mecanicos.
3,7 . .
. e Estructuras sencillas. Tipos de cargas,
5 4.1 Calcular, montar o simular| Pruebas e , .
. . estabilidad y cdlculos basicos.
o 3,7 | estructuras sencillas, estudiando los | compeetenc . . ., .
\erar conocimientos . . Montaje o simulacién de ejemplos
) dest 5 tipos de cargas a los que se puedan | iales, sencillos
1ejorar ] .es rezas STEM1 3,7 | ver sometidasy su estabilidad. construccio e
as, transfiriendo y e Esquemas caracteristicos de
STEM2 5 n proyectos . ., .o P
ndo saberes de aplicacion. Disefio y montaje fisico o
. STEM3 3,7 .
disciplinas STEM4 5 simulado.
icas con actitud D2 37 C. Sistemas mecanicos.
/a, para calcular, ’ . . . e Maquinas  térmicas: maquina
P Y CD5 5 4.2 Analizar las maquinas térmicas: . d e d
er problemas o dar L D Desarrollos frigorifica, bomba de calor y motores
. CPSAAS 3,7 | maquinas frigorificas, bombas de e L . .
sta a necesidades L practicos, térmicos. Calculos basicos,
. L CE3 5 calor y motores térmicos, . g L
5 distintos  ambitos . . ) pruebas simulacién y aplicaciones.
. 3,7 | comprendiendo su funcionamiento y . L
ngenieria. ) ) . , competenci e Esquemas caracteristicos de
5 realizando simulaciones y célculos o, o L.
. S ales aplicacion. Disefio y montaje fisico o
3,7 | basicos sobre su eficiencia.

simulado.




etencias

DOPS

Criterios de evaluacion

IE

Saberes Basicos

ificas
. . C. Sistemas mecanicos.
4.3 Interpretar y solucionar circuitos L. -
. " e Neumatica e hidraulica:
de sistemas neumaticos e | Desarrollos L .
s . . L componentes y principios fisicos.
hidraulicos, a través de montajes o | practicos, ., e
. ) ) L Descripcidn y andlisis.
simulaciones, comprendiendo y | practicas 6 e
. . e Esquemas caracteristicos de
documentando el funcionamiento de | con L o o
. aplicacion. Disefio y montaje fisico o
cada uno de sus elementos y del | simuladores .
. . simulado.
sistema en su totalidad.
4.4 Interpretar y resolver circuitos de Desarrollos
corriente alterna, mediante montajes précticos D. Sistemas eléctricos y electronicos.
o simulaciones, identificando sus . e C(Circuitos de corriente alterna.
. practicas 6 . . .
elementos y comprendiendo su con Tridngulo de potencias. Calculo,
funcionamiento. . montaje o simulacién.
simuladores
4.5 Experimentar y disefar circuitos D. Sistemas eléctricos y electronicos.
combinacionales y  secuenciales | Desarrollos e Electronica digital combinacional.
fisicos 'y simulados aplicando | practicos, Disefio y simplificacién: mapas de
fundamentos de la electrénica | practicas 6 Karnaugh. Experimentacion en
digital, 'y comprendiendo su | con simuladores.
funcionamiento en el disefio de | simuladores e Electrdnica digital secuencial.
soluciones tecnoldgicas. Experimentacion en simuladores.
fiar, crear y evaluar STEM1 2 5.1 Comprender vy simular el | Desarrollos Sistemas automaticos.
as tecnoldgicos vy STEM?2 2 funcionamiento de los procesos | practicos, e Algebra de bloques y simplificacion
cos, aplicando STEM3 2 tecnoldgicos basados en sistemas | pruebas 7,5 de sistemas. Estabilidad.
imientos de CD2 2 automadticos de lazo abierto y | competenci Experimentacion en simuladores.
macion CD3 2 cerrado, aplicando técnicas de | ales




etencias

ficas P DOPS P Criterios de evaluacidn IE P Saberes Basicos
\atica,  regulacion CD5 2 simplificacion y analizando su
atica y control, asi CPSAA1.1 | 1 estabilidad.
las posibilidades CE3 2
ofrecen las
i Prueba
Og'a:;'_ emergerl1tes, 5.2 Conocer vy evaluar sistemas competenci
—St%’ lar, controlary informaticos emergentes y sus al tr:\ba'o E. Sistemas informaticos emergentes.
atizar tareas. implicaciones en la seguridad de los dé J 7,5 | o Inteligencia artificial, big data, baes
datos, analizando modelos | . . se datos distribuidas y ciberseguridad
. investigacio
existentes. 0
lizar y comprender
as tecnoldgicos de STEM?2 1,5 | 6.1 Analizar los distintos sistemas de
tintos dmbitos de Ia STEM5 1,5 | ingenieria desde el punto de vista de , .
, : . . G. Tecnologia sostenible.
eria, estudiando sus CD1 1,5 |la responsabilidad social y la . . .
e s . Trabajo de e Impacto social y ambiental. Informes
eristicas, consumoy | 1 CD2 1,5 | sostenibilidad, estudiando las | . . s ., -
. L. _ . investigacio 12 de evaluacion. Valoraciéon critica de
ICia energética, para | 2 CD4 1,5 | caracteristicas de eficiencia ,
" . . n las tecnologias desde el punto de
r el uso CPSAA2 1,5 | energética asociadas a los materiales . - .
. L vista de la sostenibilidad ecosocial.
1sable y sostenible Cca 1,5 | yalosprocesos de fabricacién.
se hace de Ia CE1 1,5
ogia.
10 100
0 100

Leyenda: P(PESO %), DOPS (Descriptores operativos para el Perfil de Salida), IE (Instrumentos de Evaluacion).




Relaciénysecuenciaciondeunidadesdidacticas deTecnologiae Ingenieria Il por evalaucion:

12 Evaluacion

22 Evaluacion

32 Evaluacion

CrtE % uD1 ubD2 uD3 ubD4 uUDS5 UD6 ubD7 uD8 ubD9
11 6 1 1 1 1 1 1

1.2 5 1 1 1 1 1

1.3 5 1 1 1 1 1

2.1 6 6

2.2 6 6

3.1 15 3 3 3 3 3

4.1 6 6

4.2 6 6

4.3 6 6

4.4 6 6

4.5 6 6

5.1 7.5 7,5
5.2 7.5 7,5

6.1 12 12




TOTAL 100 18 6 12 12
UD1: Proyectos de investigacion y desarrollo. Tecnologia sostenible
UD2: Materiales y fabricacion
UD3: Estructuras

uD4:
UDS:
UDe6:
uUD7:
uUDS8:
uUD9:

Maquinas térmicas

Neumatica e hidraulica

Circuitos de corriente alterna
Electrdnica digital

Sistemas informaticos emergentes
Sistemas automaticos

12

12

12

8,5

7.5



