- PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES (1° de ESO)
Instrumentos de evaluacion

Para la consecucion de las competencias basicas, los instrumentos de evaluacion son:

- Actividades de Clase (AC), es decir, todos los ejercicios realizados en clase o en casa (bien como tareas
individuales o en forma de proyectos para trabajar en grupo.)

- Observacion Directa (OD), que el profesor llevara a cabo en el dia a dia con el alumnado en clase. Se
estima imprescindible el respeto entre iguales como base para un buen clima de convivencia, tanto a nivel de
sociedad como pilar fundamental de unos valores democraticos, como dentro del aula para poder llevar a
cabo el proceso de ensefianza/aprendizaje de la forma lo mas correcta posible. De ahi que el alumnado que
no cumpla minimamente con esta disposicion no podra puntuar positivamente en este instrumento de
evaluacion.

Criterios de calificacion

La nota de cada evaluacién consistird en la suma de las notas ya ponderadas de cada criterio de evaluacion
(pertenecientes a esa evaluacion) y se llevara a cabo un redondeo matematico, es decir, toda calificacién que llegue o
supere el 50% de la unidad pasara a la siguiente. (P.e.: 4,5 6 4,6 =5 mientras que 4,4 = 4). En el caso de suspender
una evaluacion (insuficiente, IN), el alumnado deberd igualar o superar la nota de 5 (suficiente, SU) para considerar la
evaluacion recuperada. La nota final de la materia ser4 una media ponderada de las tres evaluaciones, siempre que
se cumpla: 1) todas las evaluaciones deben estar aprobadas y 2) la suma de las tres evaluaciones sera igual o
superior a 15 puntos. La nota final deberéa ser igual o mayor a 5 para aprobar la materia.

Recuperaciones trimestrales

Se podran recuperar los criterios de evaluaciébn suspensos de una evaluacion (no superada) a lo largo de las
siguientes, dependiendo del instrumento de evaluacion de éstos. Si los criterios de evaluacién son evaluados con:
- actividades (AC), éstas se podran realizar/mejorar a lo largo de las siguientes evaluaciones.

El alumnado tendra todo el curso para llevar a cabo la recuperacién de los criterios de evaluacion suspensos teniendo
como fecha tope el dia estipulado en clase como Ultimo dia para entregas o realizacion de pruebas especificas.
Pasada esa fecha no se tendra en cuenta el material o trabajos que el alumnado pueda aportar.

Para la recuperacion de criterios de evaluacion suspensos, se emplearan los mismos recursos y materiales que se
han llevado a cabo durante el curso, de ahi que seran idénticos saberes basicos, criterios de calificacion, metodologia
y realizacion de actividades que el alumnado ya conoce; por lo tanto, el alumnado ya tiene en su clase virtual/apuntes
todo el material e informacidn necesaria para llevar a cabo la recuperacion de la evaluacién/es suspensa/s.

El profesor/ra encargado/a de la recuperacion sera el profesor/ra que imparta la materia al alumnado suspenso e
informara a las familias implicadas cuando el alumnado suspenso recupere la materia/evaluacion suspensa. Estas
comunicaciones con la familia se llevaran a cabo a través del aula virtual en la que se califican las actividades del
alumnado.

Interrelaciones entre los elementos del curriculo

Leyenda:

UP Unidad de programacién / BL Bloque de contenidos / SB Saberes basicos / CR Criterio de evaluacion / % Peso del criterio de
evaluacion / DS Descriptores de salida / IN Instrumento de evaluacion (AC Actividad de clase — OD observacion directa — PE
prueba especifica) / PO Ponderacion del instrumento de evaluacion

12 Evaluacién

UP BL SB CR % DS IN PO

UP.1 El arte para 2.1. Reconocer los principales AC1
ARTE entender el mundo. | elementos que configuran los PINTURAS 8
PREHISTORICO - El arte como lenguajes visuales, asi como la RUPESTRES
(ARTE Y CAZA) medio de expresion | expresividad de los mismos, en 10

alolargodela obras de arte, utilizando un CCL3,

historia. proceso de analisis de creaciones CD1, OD1 2

2 - Reconocimiento representativas CD2,

de valores CCEC1,
UP.2 comu_nicativos, 2.2. Interpretar criticamente CCEC2. AC2
EL ARTE artisticos y imagenes y obras artisticas dentro PERGAMINO 8
ANTIGUO: expresivos en las de los contextos en los que se han 10
EGIPTO imagenes fijas y en | producido, considerando la
(ARTE Y VIDA) movimiento. repercusion que tienen sobre las OD2 2




personas y las sociedades.

UP.3 Experimentacién 3.1. Experimentar con diferentes CP1 AC3
GRECIA con técnicas técnicas artisticas y reconocer sus STEMll VASIJA 7
(ARTE Y artisticas. cualidades estéticas y expresivas, STEMZ’ GRIEGA
BELLEZA) - Técnicas y usando, no solo materiales y STEMS’
medios grafico- herramientas innovadoras, sino 9 STEM4’
plasticos. también materiales CD2 '
- Técnicas y biodegradables, que respeten la y oD3 2
medios normativa actual relativa al respeto CCECs,
L - ; i CCEC4.
3 audmwguales. - y preservacion del medio ambiente
- Experimentacion y
gg’\z}IA ?pllqamon de 1.3. Elaborar, _ de for_ma ceL1, ACA
ecnicas en responsable, trabajos en equipo, cp1 MOSAICO 9
(ARTE Y proyectos. demostrando una actitud de STEMlS
PODER) tolerancia y flexibilidad con todos 11 cD3 '
los _compafieros, valorando, CPSAAS,
ademas, el trabajo cooperativo
como método eficaz para CES, ob4 2
desarrollarlos. CCEC4
22 Evaluacion
UP BL SB CR % DS IN PO
UP.5 El proceso creativo. | 1.1 Entender el proceso de AC5
EDAD - Fases del proceso | creacion artistica en sus distintas VIDRIERA 9
MEDIEVAL creativo. fases y aplicarlo a la produccion de GOTICA
(ARTE Y - Planteamiento de | proyectos personales y de grupo, 11
RELIGION) un proyecto comprendiendo la necesidad de
artistico: secuenciar dichas fases y CCL1, oD5 2
necesidades y adaptarlas a la actividad. CP1,
objetivos. STEM3,
UP.6 - Estrategias 1.2 Planear y desarrollar un CD3, AC6
RENACIMIENTO creativas para la método de trabajo con una CPSAAS5, ESTRUC-
(ARTE Y resolucion de finalidad concreta, mostrando CES, TURA 8
CIENCIA) problemas. iniciativa en la busqueda de CCEC4 GEOME-
Técnicas de informacion y seleccionando la 10 TRICA
pensamiento adecuada, junto con los diferentes
1 divergente. Visual materiales, instrumentos y
thinking. recursos necesarios para su OD6 2
- Elarte en el realizacién.
entorno mas
UP.7 cercano: 3.3. Seleccionar los materiales y AC7
NUESTRAS movimientos recursos mas adecuados, ACTIVIDAD 7
ABUELAS, ESAS culturales y teniendo en cuenta, al aplicarlos 9 CP1, ABUELAS
MUJERES museos. en distintos ejercicios creativos, STEM1,
sus  valores  expresivos Yy STEMZ2,
estéticos. STEMS3, ob7 2
STEM4,
UP.8 3.2. Elaborar producciones y 10 CD2, AC8
ARTE POSTAL proyectos artisticos, utilizando CCECs3, POSTAL 8
diferentes técnicas plasticas y CCEC4. ARTISTICA
audiovisuales adaptadas a un
objetivo concreto. oD8 2
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UP BL SB CR % DS IN PO
UP.9 La actividad 4.1. Analizar el entorno fisico y
SIGUE EL artistica conceptual de un espacio concreto
CAMINO, interdisciplinar y desarrollar en él una intervencion AC9
NO TE PIERDAS relacionada con el artistica que exprese sus ideas, 8 INSTALA- 8
entorno educativo. | sentimientos y emociones, CCL1, CION EN EL
- Arte y ciencia. prestando atencion a sus CCLS5, CENTRO
- Arte y naturaleza. | caracteristicas y siguiendo las CP1,
4 | Reciclaje, ecologia | fases del proceso creativo. cci,
y sostenibilidad. .
 Trabajos artisticos 4.2. Aportar ideas y propuestas ng%g
e creativas en el desarrollo de un ,
para modificar . CCECA4.
espacios escolares. proyecto grupal, que modifique o
complemente el entorno mas 2 OD9 2

La instalacién en la
escuela.
- El proyecto

cercano, planteando respuestas
razonadas y acordes con el medio
circundante.




UP.10
LAS AVES NOS
NECESITAN

artistico
interdisciplinar.

5.1. Reconocer la importancia de
la coordinacion interdisciplinar en
la creacion de proyectos de
centro, participando en
actividades propuestas por los
distintos departamentos, de forma
flexible 'y activa, planteando
ademas propuestas creativas.

5.2. Colaborar activamente en el
planteamiento, desarrollo y
exhibicién de proyectos de centro,
evaluando no solo las propuestas,
propias y ajenas, con propiedad y
respeto, sino también su
idoneidad dentro del proceso
creativo.

CCL1,
CCLS5,
CP1,
STEMS,
CD3,
CPSAAS,
CC1,
CE1,
CE2

AC10
CASAS PARA
PAJAROS

OD10




- EDUCACION PLASTICA, VISUAL y AUDIOVISUAL (2°ESO)
Instrumentos de evaluacion

Para la consecucion de las competencias basicas, los instrumentos de evaluacion son:
- Actividades de Clase (AC), es decir, todos los ejercicios realizados en clase o en casa (bien como tareas
individuales o en forma de proyectos para trabajar en grupo.)
- Observacion Directa (OD), que el profesor llevara a cabo en el dia a dia con el alumnado en clase. Se
estima imprescindible el respeto entre iguales como base para un buen clima de convivencia, tanto a nivel de
sociedad como pilar fundamental de unos valores democraticos, como dentro del aula para poder llevar a
cabo el proceso de ensefianza/aprendizaje de la forma lo mas correcta posible. De ahi que el alumnado que
no cumpla minimamente con esta disposicion no podra puntuar positivamente en este instrumento de
evaluacion.
- Pruebas Especificas (PE), en las que se trataran los contenidos teorico/practicos vistos en las unidades
de programacion. El departamento estima necesario realizar una por trimestre.

Criterios de calificaciéon

La nota de cada evaluacién consistird en la suma de las notas ya ponderadas de cada criterio de evaluacion
(pertenecientes a esa evaluacion) y se llevara a cabo un redondeo matematico, es decir, toda calificacién que llegue o
supere el 50% de la unidad pasara a la siguiente. (P.e.: 4,5 6 4,6 = 5 mientras que 4,4 = 4). En el caso de suspender
una evaluacion (insuficiente, IN), el alumnado debera igualar o superar la nota de 5 (suficiente, SU) para considerar la
evaluacion recuperada. La nota final de la materia sera una media ponderada de las tres evaluaciones, siempre que
se cumpla: 1) todas las evaluaciones deben estar aprobadas y 2) la suma de las tres evaluaciones sera igual o
superior a 15 puntos. La nota final deberéa ser igual o mayor a 5 para aprobar la materia.

A tener en cuenta en la realizacion de pruebas especificas:
- ElI alumnado que en alguna prueba especifica sea descubierto empleando algin método para copiar
(chuletas, movil u otro dispositivo) tendra una calificacion de 0 en esa prueba.
- Cuando se realice una prueba especifica y algin alumno/a no acuda a su realizacion, éste/a realizara la
prueba el primer dia que tenga esa materia tras su reincorporacion. Tras ello la prueba especifica sera
corregida/calificada cuando se reciba una justificacion de la falta (escrito por parte de padre/madre/tutor/a con
fotocopia de dni adjunta).

Recuperaciones trimestrales

Se podran recuperar los criterios de evaluacién suspensos de una evaluacion (no superada) a lo largo de las
siguientes, dependiendo del instrumento de evaluacién de éstos. Si los criterios de evaluacién son evaluados con:

- actividades (AC), éstas se podran realizar/mejorar a lo largo de las siguientes evaluaciones.

- prueba especifica (PE), en las fechas que el profesor/ra acuerde con el alumnado.

El alumnado tendra todo el curso para llevar a cabo la recuperacién de los criterios de evaluacion suspensos teniendo
como fecha tope el dia estipulado en clase como Ultimo dia para entregas o realizacion de pruebas especificas.
Pasada esa fecha no se tendra en cuenta el material o trabajos que el alumnado pueda aportar.

Para la recuperacion de criterios de evaluacion suspensos, se emplearan los mismos recursos y materiales que se
han llevado a cabo durante el curso, de ahi que seran idénticos saberes basicos, criterios de calificacion, metodologia
y realizacion de actividades que el alumnado ya conoce; por lo tanto, el alumnado ya tiene en su clase virtual/apuntes
todo el material e informacion necesaria para llevar a cabo la recuperacion de la evaluacion/es suspensa/s.

El profesor/ra encargado/a de la recuperacion sera el profesor/ra que imparta la materia al alumnado suspenso e
informara a las familias implicadas cuando el alumnado suspenso recupere la materia/evaluacion suspensa. Estas
comunicaciones con la familia se llevaran a cabo a través del aula virtual en la que se califican las actividades del
alumnado.

Interrelaciones entre los elementos del curriculo

Leyenda:

UP Unidad de programacioén / BL Bloque de contenidos / SB Saberes basicos / CR Criterio de evaluacion / % Peso del criterio de
evaluacion / DS Descriptores de salida / IN Instrumento de evaluacion (AC Actividad de clase — OD observacion directa — PE
prueba especifica) / PO Ponderacion del instrumento de evaluacion

12 Evaluacién

U3 | BL | SB | CR | % | DS | IN | PO




1. Técnicas basicas de | 4.1 Reconocer los rasgos AC1
TEQNICAS expresion grafico- particulares de diversas técnicas y cCL1 DIBUJO DE
GRAFICO- plastica en dos lenguajes artisticos, asi como sus CCL2, PIEZAS 2,5
PLASTICAS. dimensiones. distintos procesos y resultados en cD1 ' GEOME-
SOPORTES Y Técnicas secas y funcién de los contextos sociales, 3 CPSA,Z\4 TRICAS
UTENSILIOS humedas. Su uso histéricos, geograficos y cc1 '
- La expresion en el arte y sus tecnoloégicos, mostrando interés y CCS,
gréfico-plastica caracteristicas eficacia en la investigacion, la CCEG2 oD1 0,5
- Técnicas de expresivas. experimentacion y la busqueda de
expresion informacién.
grafico-plastica
- Técnicas y 6.1 Explicar su pertenencia a un AC2
procedimientos contexto cultural concreto, a través cCLl ZONAS DE
del dibujo del andlisis de los aspectos CPSMl LUZY 4
- Técnicas de formales y de los factores sociales CPSAAS’ SOMBRA —
dibujo secas 3 gue determinan diversas 7 ccl '’ | CLAROSCU-
- Técnicas de producciones culturales y artisticas CC31 RO A LAPIZ
dibujo humedas actuales, mostrando empatia, CCECll
- Técnicas de actitud colaborativa, abierta 'y CCECBI 0oD2 0,75
pintura secas respetuosa.
- Técnicas de PE1 2,25
pintura liquidas
- Técnicas de Técnicas basicas de | 3.2 Argumentar el disfrute
grabado expresion grafico- producido por la recepcién del arte CCL1,
- Otras tecnicas plastica en tres en todas sus formas y vertientes, CCL2,
- Soportes dimensiones. Su compartiendo con respeto CD1, C
- Utensilios uso tanto en el arte | impresiones y emociones y 4 CPSAA4, ES'I"ARE?)LLA 4
como en el disefio; expresando la opinion personal de CcC1,
sus caracteristicas forma abierta. CC3,
funcionales y CCEC2
expresivas.
2. Elementos basicos 5.1 Expresar ideas y sentimientos AC4
ELEMENTOS del lenguaje visual: | en diferentes producciones CCL2, PUNTO,
DEL LENGUAJE el punto, lalineay | plasticas, visuales y audiovisuales, CPSAAL, LINEA, 4
GRAFICO- el plano. a través de la experimentacién con CPSAA3, PLANO Y
PLASTICO Posibilidades diversas herramientas, técnicas y 7 CPSAA4, TEXTURA
- El punto expresivas y soportes, desarrollando la CCs,
- Lalinea comunicativas. capacidad de comunicacion y la %%E%i oD4 0.75
- El plano reflexion critica.
- Lapforma PE2 2.25
- El color . . . .
- La textura ) Elementos visuales, | 5.2 Real_lzar dn‘ergn_tes tlpos de AC5
conceptos y producciones artisticas visuales y CUBO DE 3.75
posibilidades audiovisuales individuales o CCL2 CHARPEN- !
expresivas: forma, colectivas, justificando y cPS AA’l TIER
color y textura. enriqueciendo su proceso y CPSAAS’
pensamiento creativo personal, 9 CPSAA4. oD5 075
mostrando iniciativa y cca
autoconfianza, integrando CCEC]3
racionalidad, empatia y CCEC4| PE3 2,5
sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados
al propdsito. PE4 2
3. - Factores y etapas | 2.1 Explicar, de forma razonada, la CCL1 AC6
EL PROCESO del proceso importancia del proceso que media CPSMl ARTE 395
CREATIVO creativo: eleccién entre la realidad, el imaginario y la CPSAA3’ ELEVADO Y !
- Fases del 3 de materiales y produccion, superando estereotipos 4 cc1 CCé RECICLADO
proceso creativo técnicas, realizacion | y mostrando un comportamiento CCiECl '
de bocetos. ::euSItFLJJertalIJ_OSO con la diversidad CCEC3 oD6 0,75
22 Evaluacion
UP BL SB CR % DS IN PO
4. - Géneros artisticos | 1.1 Reconocer los factores AC1
GEN’EROS - Manifestaciones histéricos y sociales que rodean EXI?OSICION 5
ARTISTICOS | culturales y las producciones pléasticas, CCL1 GENEROS
(DE LA PREHIS- artisticas mas visuales y audiovisuales més CPSAAé ARTISTICOS
TORIA AL 1 importantes, (hasta | relevantes, asi como su funcién y 8 ccl !
RENACIMIENTO el Renacimiento) finalidad, describiendo sus CC2, oD1 1
) incluidas las particularidades y su papel como CCEél
- Los géneros pertenecientes al transmisoras de valores y
artisticos patrimonio local: convicciones, con interés y PE1 2

- El arte, desde

sus aspectos

respeto, desde una perspectiva de




la Prehistoria

formales y su

género.

hasta el relacion con el
Renacimiento. contexto historico. 1.2 Valorar la importancia de la
- Arte conservacion del patrimonio
Prehistorico cultural y artistico a través del
- Arte de las conocimiento y el andlisis guiado CCL2
civilizaciones de obras de arte. cD1 '
antiguas .
- Arte clasico: 2 CFé:ScAlAS, PE2 2
Grecia y Roma CCEéS
- Arte medieval
- Arte de la Edad
Moderna
- Arte isldmico
5. - Las formas 6.2 Utilizar creativamente cCL2 AC2_DIBUJO
FORMAS geométricas en el referencias culturales y artisticas cb1 ! ARTISTICOY | 3,5
GEOMETRICAS arteyen el del entorno en la elaboracion de ' ANALITICO
1 . . 4 CPSAAS,
EN EL ARTEY entorno. producciones propias, mostrando cc1
EN EL ENTOR- una vision personal. CCE(,:3 oD2 0,5
NO
6. - Introduccion a la 4.2 Analizar, de forma guiada, las AC3_PARALE
INTRODUCCIO geometria plana y especificidades de los lenguajes de LISMO Y 3
N A LA GEOME- trazados diferentes producciones culturales PERPENDICU
TRIA PLANA geomeétricos y artisticas, estableciendo LARIDAD
- Materiales béasicos. Formas conexiones entre ellas e oD3 05
especificos del poligonales. incorporandolas creativamente en ’
dibujo técnico las producciones propias.
- Elementos ACA_OPERA
bésicos del g'E%NMEESN%g'; 275
dibujo técnico >
- Formas Y ANGULOS
oligonales
E)Trgnsformacio- OD4 0,5
nes geometricas CCL2,
CD1, AC5_CQNST
CcD?2 RUCCION DE | 2,75
3 20 \ POLIGONOS
CPSAA3,
CC3,
CCEC2 OD5 0,5
AC6_POLIGO | 3,5
NOS
ESTRELLAD
0s
OD6 0,5
PE3 3
PE4 2
PE5 1
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7. - Ellenguaje y la 8.1 Reconocer los diferentes usos AC1
EL LENGUAJE Y comunicacién y funciones de las producciones y CCL1, SIMBOLO 3,25
LA COMUNICA- visual. Finalidades: | manifestaciones artisticas, STEMS3, PERSONAL
CION VISUAL Y informativa, argumentando de forma individual CDs3,
AUDIOVISUAL 4 | comunicativa, 0 colectiva sus conclusiones 6 CPSAA3, oD1 0,75
- La expresiva y acerca de las oportunidades que CPSAA5,
comunicacion estética. Contextos | pueden generar, con una actitud CES,
visual y y funciones. abierta y con interés por conocer CCEC4 PE1 5
audiovisual su importancia en la sociedad.
- La imagen
- Grados de - El lenguaje visual | 2.2 Analizar, de forma guiada, AC2
iconicidad como forma de diversas producciones artisticas, CcCL1 PICTOGRAM | 3,25
comunicacion y incluidas las propias y las de sus CPSAAé, A
2 medio de iguales, desarrollando con interés 7 ccu,
expresion. una mirada estética hacia el ccz, oD?2 0,75
Pensamiento mundo y respetando la diversidad CCEC1
visual. de las expresiones culturales. PE2 3




8.2 Desarrollar proyectos,

producciones y manifestaciones CCL1,
artisticas con una intencién previa, STEMS3,
de forma individual o colectiva, CD3,
organizando y desarrollando, de CPSAAS, PE3 3
manera légica y colaborativa las CPSAAS,
diferentes etapas y considerando CES,
las caracteristicas del publico CCEC4
destinatario.
8. ) - Imagen fijay en 3.1 Seleccionar y describir CCL1 AC3
LA FOTOGRAFIA. movimiento, origen | propuestas plasticas, visuales y CCLZ’ ENCUADRES 295
LA PUBLICIDAD. y evolucién. audiovisuales de diversos tipos y Cb1 ! Y ANGULA- '
EL COMIC Introduccion a las épocas, analizandolas con . CIONES
. o CPSAA4,
diferentes curiosidad y respeto desde una ccl oD3 075
caracteristicas del perspectiva de género, e CC3| '
comic. incorporandolas a su cultura CCEéZ
personal y su imaginario propio. PE4 2
8.3 Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final de
proyectos, producciones y AC4 425
manifestaciones artisticas visuales S(':I'(I:EII_\/}s COMIC '
y audiovisuales, realizadas de cD3 ’
forma individual o colectiva, CPSAA3
reconociendo los errores, ’
. CPSAA5,
buscando las soluciones y las CE3
estrategias méas adecuadas para CCEé4
mejorarlas, y valorando las OD4 0,75
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.
9. ) - Técnicas basicas | 7.1 Realizar un proyecto artistico,
LA ANIMACION para la realizacion | con creatividad y de forma CCL2 AC5
de producciones consciente, ajustandose al objetivo CoL3. STOP 5
audiovisuales propuesto, experimentando con STEMé MOTION
sencillas, de forma | distintas técnicas visuales o cD1 ’
individual o en audiovisuales en la generacion de CD5,
grupo. mensajes propios, y mostrando CCll
Experimentacion iniciativa en el empleo de CC3,
en entornos lenguajes, materiales, soportes y CCEé4 PE5 1

virtuales de
aprendizaje.

herramientas.




. EDUCACION PLASTICA, VISUAL y AUDIOVISUAL (3°ESO)

Instrumentos de evaluacion

Para la consecucion de las competencias basicas, los instrumentos de evaluacién son:
- Actividades de Clase (AC), es decir, todos los ejercicios realizados en clase o en casa (bien como tareas
individuales o en forma de proyectos para trabajar en grupo.)
- Observacion Directa (OD), que el profesor llevara a cabo en el dia a dia con el alumnado en clase. Se
estima imprescindible el respeto entre iguales como base para un buen clima de convivencia, tanto a nivel de
sociedad como pilar fundamental de unos valores democraticos, como dentro del aula para poder llevar a
cabo el proceso de ensefianza/aprendizaje de la forma lo mas correcta posible. De ahi que el alumnado que
no cumpla minimamente con esta disposicion no podra puntuar positivamente en este instrumento de
evaluacion.
- Pruebas Especificas (PE), en las que se trataran los contenidos tedrico/practicos vistos en las unidades
de programacion. El departamento estima necesario realizar una por trimestre.

Criterios de calificacion

La nota de cada evaluacidn consistira en la suma de las notas ya ponderadas de cada criterio de evaluacién
(pertenecientes a esa evaluacion) y se llevara a cabo un redondeo matematico, es decir, toda calificacién que llegue o
supere el 50% de la unidad pasara a la siguiente. (P.e.: 4,5 6 4,6 = 5 mientras que 4,4 = 4). En el caso de suspender
una evaluacion (insuficiente, IN), el alumnado debera igualar o superar la nota de 5 (suficiente, SU) para considerar la
evaluacion recuperada. La nota final de la materia ser4 una media ponderada de las tres evaluaciones, siempre que
se cumpla: 1) todas las evaluaciones deben estar aprobadas y 2) la suma de las tres evaluaciones sera igual o
superior a 15 puntos. La nota final deberéa ser igual o mayor a 5 para aprobar la materia.

A tener en cuenta en la realizacion de pruebas especificas:
- El alumnado que en alguna prueba especifica sea descubierto empleando algin método para copiar
(chuletas, movil u otro dispositivo) tendra una calificacion de 0 en esa prueba.
- Cuando se realice una prueba especifica y algun alumno/a no acuda a su realizacion, éste/a realizara la
prueba el primer dia que tenga esa materia tras su reincorporacion. Tras ello la prueba especifica sera
corregida/calificada cuando se reciba una justificacion de la falta (escrito por parte de padre/madre/tutor/a con
fotocopia de dni adjunta).

Recuperaciones trimestrales

En la ESO se podran recuperar los criterios de evaluacién suspensos de una evaluaciéon (no superada) a lo largo de
las siguientes, dependiendo del instrumento de evaluacién de éstos. Si los criterios de evaluacion son evaluados con:
- actividades (AC), éstas se podran realizar/mejorar a lo largo de las siguientes evaluaciones.
- prueba especifica (PE), en las fechas que el profesor/ra acuerde con el alumnado.

El alumnado tendra todo el curso para llevar a cabo la recuperacién de los criterios de evaluacion suspensos teniendo
como fecha tope el dia estipulado en clase como Ultimo dia para entregas o realizacion de pruebas especificas.
Pasada esa fecha no se tendra en cuenta el material o trabajos que el alumnado pueda aportar.

Para la recuperacion de criterios de evaluacion suspensos, se emplearan los mismos recursos y materiales que se
han llevado a cabo durante el curso, de ahi que seran idénticos saberes bésicos, criterios de calificacion, metodologia
y realizacion de actividades que el alumnado ya conoce; por lo tanto, el alumnado ya tiene en su clase virtual/apuntes
todo el material e informacidn necesaria para llevar a cabo la recuperacién de la evaluacién/es suspensa/s.

El profesor/ra encargado/a de la recuperacion sera el profesor/ra que imparta la materia al alumnado suspenso e
informara a las familias implicadas cuando el alumnado suspenso recupere la materia/evaluaciéon suspensa. Estas
comunicaciones con la familia se llevaran a cabo a través del aula virtual en la que se califican las actividades del
alumnado.

Interrelaciones entre los elementos del curriculo

Leyenda:

UP Unidad de programacioén / BL Bloque de contenidos / SB Saberes basicos / CR Criterio de evaluacion / % Peso del criterio de
evaluacion / DS Descriptores de salida / IN Instrumento de evaluacion (AC Actividad de clase — OD observacion directa — PE
prueba especifica) / PO Ponderacion del instrumento de evaluacion

12 Evaluacién

uP | BL | SB | CR [ % | DS [ IN [ PO




1. - Géneros 1.1 Reconocer los factores AC1
GENEROS artisticos histéricos y sociales que rodean las VISUAL
ARTISTICOS I - Manifestacio- | producciones plasticas, visuales y THINKING 2,75
(DEL BARROCO A nes culturales y | audiovisuales mas relevantes, asi GENEROS
LA EDAD artisticas mas como su funcién y finalidad, ARTISTICOS
CONTEMPORANE importantes, describiendo sus particularidades y oD1 075
A). (hasta el su papel como transmisoras de ’
- El Barroco Renacimiento) | valores y convicciones, con interés y
- El Neoplasticismo 1 incluidas las respeto, desde una perspectiva de PEL 3
- El Romanticismo pertenecientes | género.
al patrimonio AC2
local: sus REINTERPRE
aspectos TACION 2
formales y su DE LAS
relacién con el MENINAS
contexto
histérico. 16 oD2 05
2. CCL1, AC3_VAN-
ARTE CPSAA3, | GuarDIAS | 3°
CONTEMPORA- CC1,
NEO CcC2,
- Primeras CCECL.
corrientes oD3 0,5
pictoricas
contemporaneas 1
- Otras corrientes
de la primera mitad
del siglo XX
- Las segundas
vanguardias PE2 3
- Escultura
contemporanea
3. 1.2 Valorar la importancia de la 6 AC4
PINTURA conservacion del patrimonio cultural TEXTURED 35
ESPANOLA DE y artistico a través del conocimiento PIXEL ART
LOS SIGLOS XIX y el andlisis guiado de obras de arte.
Y XX OD4 0,5
- Expresiones
artisticas PE3 2
contemporaneas 1
de paises 2.1 Explicar, de forma razonada, la
iberoamericanos importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la
produccién, superando estereotipos 3 PE4 3
y mostrando un comportamiento CCL1,
respetuoso con la diversidad CPSAAL,
cultural. CPSAA3,
CC1,
4. LAS FORMAS 1 Las formas 2.2 Analizar, de forma guiada, CCs3,
GEOMETRICAS geométricas en | diversas producciones artisticas, CCEC1, AC5 425
EN EL ENTORNO. elarteyen el incluidas las propias y las de sus CCEC3 MAQUETA ’
PATRIMONIO entorno. iguales, desarrollando con interés 5
ARQUITECTO- Patrimonio una mirada estética hacia el mundo
NICO arquitectonico | y respetando la diversidad de las oD5 0,75
- Formas expresiones culturales.
geomeétricas en la
naturaleza 4.1 Reconocer los rasgos
- Motivos particulares de diversas técnicas y CCL2 ACE
geomeétricos en la lenguajes artisticos, asi como sus cb1 ! ESCULTURA 3.5
decoracion de distintos procesos y resultados en CD2| URBANA
diferentes géneros funcion de los contextos sociales, 4 STEMll
histéricos histéricos, geogréaficos y STEM31
- Patrimonio tecnoldgicos, mostrando interés y CPSAAé
arquiEecténico eficacia en la investigacion, la cca OD6 0,5
espafiol gxpenmgr,]ta(:lon y la busqueda de CCEC2.
informacién.
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5. c - Curvas 4.2 Analizar, de forma guiada, las 20 CCL2, AC1 35
TRAZADOS técnicas y especificidades de los lenguajes de CD1, TANGENCIAS !




GEOMETRICOS. enlaces. diferentes producciones culturales y CD2, oD1 05
REDES Aplicacién en | artisticas, estableciendo conexiones STEM1,
MODULARES el disefio. entre ellas e incorporandolas STEMS3,
- Tangencias - El médulo creativamente en las producciones CPSAA3,
basicas - como propias. CC3,
Construccion elemento CCEC2
geométrica de constructivo.
curvas técnicas - Tipos de
Analisis de la maédulo en
configuracién de disefo. PE1 3
disefios realizados
con formas
geomeétricas planas
- Transformaciones
geomeétricas -
Disefio de
composiciones
modulares
6. Representa- AC2 o5
SISTEMAS DE cion de las VISTAS ’
RE'PRESENTA- tres oD2 0,5
CION dimensiones
- Geometria en el plano. AC3
descriptiva - Introduccién a PERSPEC- 3,5
Sistemas de los sistemas TIVA
proyeccion de representa- ISOMETRICA
- Sistemas de cion OD3 0,5
representacion - AC4
Sistema diédrico PERSPEC-
- Perspectiva TIVACONICA | 3
Isometrica - DE TU
Perspectiva HABITACION
caballera
- Perspectiva
conica - OD4 0.5
Perspectiva frontal
- Perspectiva libre PE2 2,5
7. LA ) La percepcién 5.1 Expresar ideas y sentimientos en AC5
PERCEPCION visual diferentes producciones plésticas, ILUSIONES
VISUAL | trodﬁccic’)n a visuales y audiovisuales, a través de OPTICAS 25
- La percepcién In U la experimentacion con diversas SOBRE
visual 0S principios herramientas, técnicas y soportes, REJILLA
. . perceptivos, .
- llusiones opticas elementos y desarrollando la capacidad de
- Figuras f comunicacion y la reflexion critica. OoD5 0,5
. - actores.
imposibles coL2
8. LA ] La 5.2 Realizar diferentes tipos de CcD3 ' AC6
COMPOSICION. composicion. producciones artisticas visuales y CPSAAl, ESQUEMA 15
ELEMENTOS Conceptos de | audiovisuales individuales o CPSAA3, COMPOS- ’
GRAFICO- equilibrio, colectivas, justificando y CPSAA4, ITIVO I
PLASTICOS proporcion y enriqueciendo su proceso y cCc3,
- La organizacion ritmo pensamiento creativo personal, CCEC3,
de laformay su aplicados ala | mostrando iniciativa y autoconfianza, CCEC4
entorno en el plano organizacion integrando racionalidad, empatia y
- Simetrias de formas en sensibilidad, y seleccionando las
- Elementos de la el planoy en técnicas y los soportes adecuados al oD6 0,5
composicion el espacio. propésito.
- Elcanony la
figura humana
- La proporcién
aurea - El ritmo
- El proceso El proceso 6.1 Explicar su pertenencia a un AC7
creativo creativo a contexto cultural concreto, a través ESQUEMA 25
través de del andlisis de los aspectos formales COMPO- !
operaciones y de los factores sociales que SITIVO Il
plasticas: determinan diversas producciones CCL2,
reproducir, culturales y artisticas actuales, CD1,
aislar, mostrando empatia, actitud CPSAAS, oD7 0,5
transformary | colaborativa, abierta y respetuosa. CCl1,
asociar. CCEC3.
-Laluz Espacio y 6.2 Utilizar creativamente referencias AC8
volumen. La culturales y artisticas del entorno en DIFERENTES | 3,5
luz como la elaboracién de producciones LUCES




elemento propias, mostrando una vision oD8 0,5
formal y personal.
expresivo. PE3 3
32 Evaluacion
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9. Laimagen a 3.1 Seleccionar y describir AC1
COMUNICACION través de los propuestas plasticas, visuales y BRIEFING 2
VISUAL. EL medios de audiovisuales de diversos tipos y Y NAMING
CINE. LA comunicaciény | épocas, analizandolas con 6
ANIMACION. EL las redes curiosidad y respeto desde una cCL1 OD1 0,5
MULTIMEDIA sociales. perspectiva de género, e CCLZ’
- La imagen como incorporandolas a su cultura cD1 !
medio de 4 personal y su imaginario propio. CPSAAA PE1 3.5
comunicacion ’
. . CcC1,
- El lenguaje 3.2 Argumentar el disfrute cc3
audiovisual producido por la recepcién del arte CCEéZ
- El cine en todas sus formas y vertientes,
- La animacion compartiendo con respeto 4 PE2 4
- El multimedia impresiones y emociones y
expresando la opinion de forma
abierta.
Edicién digital 7.1 Realizar un proyecto artistico, AC2 35
de laimagen con creatividad y de forma CCL2, LOGOTIPO :
filayen consciente, ajustandose al objetivo CCL3,
movimiento. propuesto, experimentando con STEMS, oD2 05
distintas técnicas visuales o CD1, ‘
4 audiovisuales en la generacion de 8 CD2, ACS
mensajes propios, y mostrando CDs5,
S . ANUNCIO 3,5
iniciativa en el empleo de lenguajes, CCl, PUBLICITARIO ’
materiales, soportes y herramientas. CC3,
CCEC4
OoD3 0,5
10. Técnicas 8.1 Reconocer los diferentes usos y AC4
LA IMAGEN bésicas parala | funciones de las producciones y GUION Y 25
DIGITAL. realizacion de manifestaciones artisticas, STORYBOAR ’
PROGRAMAS DE producciones argumentando de forma individual o D
DISENO Y audiovisuales colectiva sus conclusiones acerca 6
MANIPULACION sencillas, de de las oportunidades que pueden OD4 0,5
DE IMAGENES forma individual | generar, con una actitud abierta y
DIGITALES. 0 en grupo. con interés por conocer su
TECNICAS Experimentacié | importancia en la sociedad. PE3 3
BASICAS DE n en entornos
ANIMACION Y virtuales de 8.2 Desarrollar proyectos, AC5
VIDEO aprendizaje producciones y manifestaciones SPOT 4,5
- Las iméagenes artisticas con una intencion previa, CCL1, PUBLICITARIO
digitales de forma individual o colectiva, STEMS3,
- Elaboracion de organizando y desarrollando, de 5 CD3,
iméagenes 4 manera logica y colaborativa las CPSAAS,
digitales diferentes etapas y considerando CPSAA5, OD5 0,5
- Trabajar con las caracteristicas del publico CES,
imagenes destinatario. CCEC4
digitales.
Introduccion a 8.3 Exponer los procesos de
GIMP elaboracion y el resultado final de
- Programas de proyectos, producciones y
disefio grafico manifestaciones artisticas visuales
vectorial y audiovisuales, realizadas de
- Programas de forma individual o colectiva, 2 AC6_EX 2
animacion reconociendo los errores, buscando

- Un proyecto de
disefio publicitario

las soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de
desarrollo




- EXPRESION ARTISTICA (4° ESO)
Instrumentos de evaluacion

Como instrumentos de evaluacion se utilizaran los portafolios, proyectos finales en grupo o individuales para integrar
los contenidos, procedimientos y competencias del contexto trabajado, entrevistas, observacion, autoevaluacion,
participacion en clase.

Criterios de calificaciéon

La nota de cada evaluacidn consistira en la suma de las notas ya ponderadas de cada criterio de evaluacién
(pertenecientes a esa evaluacion) y se llevara a cabo un redondeo matematico, es decir, toda calificacién que llegue o
supere el 50% de la unidad pasara a la siguiente. (P.e.: 4,5 6 4,6 = 5 mientras que 4,4 = 4). En el caso de suspender
una evaluacion (insuficiente, IN), el alumnado debera igualar o superar la nota de 5 (suficiente, SU) para considerar la
evaluacion recuperada. La nota final de la materia sera una media ponderada de las tres evaluaciones, siempre que
se cumpla: 1) todas las evaluaciones deben estar aprobadas y 2) la suma de las tres evaluaciones sera igual o
superior a 15 puntos. La nota final debera ser igual o mayor a 5 para aprobar la materia.

A tener en cuenta en la realizacién de pruebas especificas:
- El alumnado que en alguna prueba especifica sea descubierto empleando algin método para copiar
(chuletas, movil u otro dispositivo) tendra una calificacion de 0 en esa prueba.
- Cuando se realice una prueba especifica y algun alumno/a no acuda a su realizacion, éste/a realizara la
prueba el primer dia que tenga esa materia tras su reincorporacién. Tras ello la prueba especifica sera
corregida/calificada cuando se reciba una justificacion de la falta (escrito por parte de padre/madre/tutor/a con
fotocopia de dni adjunta).

Recuperaciones trimestrales

En la ESO se podran recuperar los criterios de evaluacion suspensos de una evaluacién (no superada) a lo largo de
las siguientes, dependiendo del instrumento de evaluacion de éstos. Si los criterios de evaluacion son evaluados con:
- actividades (AC), éstas se podran realizar/mejorar a lo largo de las siguientes evaluaciones.
- prueba especifica (PE), en las fechas que el profesor/ra acuerde con el alumnado.

El alumnado tendra todo el curso para llevar a cabo la recuperacién de los criterios de evaluacion suspensos teniendo
como fecha tope el dia estipulado en clase como Ultimo dia para entregas o realizacion de pruebas especificas.
Pasada esa fecha no se tendra en cuenta el material o trabajos que el alumnado pueda aportar.

Para la recuperacion de criterios de evaluacion suspensos, se emplearan los mismos recursos y materiales que se
han llevado a cabo durante el curso, de ahi que seran idénticos saberes basicos, criterios de calificacion, metodologia
y realizacion de actividades que el alumnado ya conoce; por lo tanto, el alumnado ya tiene en su clase virtual/apuntes
todo el material e informacién necesaria para llevar a cabo la recuperacion de la evaluacion/es suspensa’/s.

La profesora encargada de la recuperacion sera el profesora que imparte la materia al alumnado suspenso e
informara a las familias implicadas cuando el alumnado suspenso recupere la materia/evaluaciéon suspensa. Estas
comunicaciones con la familia se llevardn a cabo a través del aula virtual en la que se califican las actividades del
alumnado.

Interrelaciones entre los elementos del curriculo

12 Evaluacién

CRITE-
ACTIVI- A RIO N - o INSTR.
UP DADES SABERES BASICOS ESPECI % CRITERIO EVALUACION % EVA
-FICO
1.Dibujo, | El - Los efectos del gesto 4 EXA.CE2.CR1 Rubrica
pinturay | dibujo. y del instrumento: Participar, con iniciativa, confianza y Revision
otras Técnica | herramientas, medios y creatividad, en la exploracion de 20 de tareas
artes s secas | soportes. Cualidades diferentes técnicas grafico-plasticas,
plasticas y efectos empleando herramientas, medios,
Yl‘lsig?:ﬁ(fés de dibujo y CE2 22 20ROfes Y Ienduaies
pintura: técnicas secas y 4.EXA.CE2.CR2 . L e .
himedas Elaborar producciones gréafico-plasticas
- Seguridad, toxicidad e de forma creativa, determinando las 60
impacto medioambiental intenciones expresivas y s_elecmonant_jo
de los diferentes con correccion las herramientas, medios,




materiales artisticos.
Prevencion y gestion
responsable de los
residuos.

soportes y lenguajes mas adecuados de
entre los que conforman el repertorio
personal de recursos

1.Dibujo, | Pintura - Técnicas de dibujo y 4 EXA.C1.CR1 Revision
pinturay | abstrac- | pintura: técnicas secasy Analiza manifestaciones artisticas de de Tareas
otras tas. himedas. diferentes épocas y culturas, Entrevista
artes Técnica | - Seguridad, toxicidad e contextualizandolas, describiendo sus
. . - - C1 16.67 ; 50
s hime- | impacto medioambiental aspectos esenciales, valorando el
das de los diferentes proceso de creacion y el resultado final, y
materiales artisticos. evidenciando una actitud de apertura,
Prevencion y gestién interés y respeto en su recepcion.
responsable de los 4EXA.C1.CR14.1
residuos. Crear un producto artistico individual o
grupal, de forma colaborativa y abierta,
ca 28.57 diseﬁa_ndo las fases, de_I procesoy 20
seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una
intencién y a un publico determinados.
1.Dibujo, | Mi - Técnicas de 4. EXA.C2.CR1 Revision
pinturay | primer estampacion. Participar, con iniciativa, confianza 'y de tareas
otras linogra- | Procedimientos directos, creatividad, en la exploracion de 20
artes bado aditivos, sustractivos y diferentes técnicas grafico-plasticas,
mixtos. empleando herramientas, medios,
- Seguridad, toxicidad e soportes y lenguajes.
impacto medioambiental c2 22 4 EXA.C2.CR2
de los diferentes Elaborar producciones gréafico-plasticas
materiales artisticos. de forma creativa, determinando las
Prevencion y gestion intenciones expresivas y seleccionando |
responsable de los con correccion las herramientas, medios,
residuos. soportes y lenguajes mas adecuados de
entre los que conforman el repertorio
personal de recursos.
4 EXA.CE4.CR3
Identificar oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional
c4 33 relacionadas con el &mbito artistico, 20
comprendiendo su valor afiadido y
expresando la opinion personal de forma
razonada y respetuosa.
1.Dibujo, | Collage. | -Técnicas mixtasy 4. EXA.CE1.CR1 Analizar Entrevista
pinturay | Objetivo | alternativas de las manifestaciones artisticas de diferentes Revisién
otras de vanguardias artisticas. épocas y culturas, contextualizandolas, de tareas
artes Desarro- | Posibilidades expresivas describiendo sus aspectos esenciales, 50
llo y contexto historico valorando el proceso de creacion y el
Sosteni- | - El arte del reciclaje. resultado final, y evidenciando una
ble 5 Consumo responsable. c1 16.67 actitud de apertura, interés y respeto en
(igual- Productos ecolégicos, : Su recepcion.
dad de sostenibles e 4.EXA.CE1.CR2
género) | innovadores en la Valorar criticamente los habitos, los
practica artistica. Arte y gustos y los referentes artisticos de 50
naturaleza. diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolucion y sobre
su relacion con los del presente.
4.EXA.CE4.CR1
Crear un producto artistico individual o
grupal, de forma colaborativa y abierta,
disefiando las fases del proceso y 40
seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una
ca 33 intencion y a un publico determinados.
4.EXA.CE4.CR2
Exponer el resultado final de la creacion
de un producto artistico, individual o
grupal, poniendo en comun y valorando 40
criticamente el desarrollo de su
elaboracion, las dificultades encontradas,
los progresos realizados y los logros
alcanzados.
2. Retrato | - Técnicas bésicas de 4.EXA.C1.CR1 Revisién
L ; CEl 16.67 ” -~ 50
Expresa 3D creacion de voliumenes. Valorar criticamente los habitos, los de tareas




el - Arte y naturaleza. gustos y los referentes artisticos de
volumen Seguridad, toxicidad e diferentes épocas y culturas,
impacto medioambiental reflexionando sobre su evolucién y sobre
de los diferentes su relacién con los del presente.
materiales artisticos. 4 EXA.C2.CR1
Prevencion y gestion Participar, con iniciativa, confianza y
responsable de los creatividad, en la exploracion de 40
residuos. diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando herramientas, medios,
soportes y lenguajes
CE2 22 4.EXA.C2.CR2 - .
Elaborar producciones gréfico-plasticas
de forma creativa, determinando las
intenciones expresivas y seleccionando 60
con correccion las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados de
entre los que conforman el repertorio
personal de recursos.
2. Escultu- | -Técnicas basicas de 4.EXA.CE1.CR1 Técnicas
Expresa | rade creacién de volumenes. Analizar manifestaciones artisticas de de
de Du- - El arte del reciclaje. diferentes épocas y culturas, observa-
volumen | champ Consumo responsable. contextualizandolas, describiendo sus 50 cion
Productos ecolégicos, aspectos esenciales, valorando el
sostenibles e proceso de creacion y el resultado final, y
innovadores en la CE1 16.67 evidenciando una actitud de apertura,
practica artistica. Arte y : interés y respeto en su recepcion.
naturaleza. 4.EXA.CE1.CR2
-Seguridad, toxicidad e Valorar criticamente los habitos, los
impacto medioambiental gustos y los referentes artisticos de 50
de los diferentes diferentes épocas y culturas,
materiales artisticos. reflexionando sobre su evolucion y sobre
Prevencion y gestion su relacién con los del presente.
responsable de los 4.EXA.CE4.CR1
residuos. Crear un producto artistico individual o
grupal, de forma colaborativa y abierta,
disefiando las fases del proceso y 20
seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una
intencion y a un publico
CE4 33,33 4 EXA.C4A.CR2
Exponer el resultado final de la creacion
de un producto artistico, individual o
grupal, poniendo en comun y valorando 40
criticamente el desarrollo de su
elaboracion, las dificultades encontradas,
los progresos realizados y los logros
alcanzados determinados.
2. Cerami- [ -Técnicas bésicas de 4.EXA.CE4.CR1 Autoeva-
Expresa | ca creacion de volumenes. Crear un producto artistico individual o luacion
el creativa | - El arte del reciclaje. grupal, de forma colaborativa y abierta,
volumen Consumo responsable. disefiando las fases del proceso y 40
Productos ecolégicos, seleccionando las técnicas y
sostenibles e herramientas mas adecuadas para
innovadores en la conseguir un resultado adaptado a una
practica artistica. Arte y intencion y a un publico determinados.
haturaleza. 4.EXA.C4.CR2
-Seguridad, toxicidad e Exponer el resultado final de la creacién
impacto medioambiental de un producto artistico, individual o
de los diferentes CE4 33,33 | grupal, poniendo en comun y valorando
materiales artisticos. criticamente el desarrollo de su 40
Prevencion y gestion elaboracién, las dificultades encontradas,
responsable de los los progresos realizados y los logros
residuos. alcanzados.
4.EXA.C4.CR3
Identificar oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional
relacionadas con el &mbito artistico, 20
comprendiendo su valor afiadido y
expresando la opinién personal de forma
razonada y respetuosa.

22 Evaluacion




UP

ACTIVI-
DADES

SABERES BASICOS

CRITE-
RIO
ESPECI
-FICO

%

CRITERIO EVALUACION

%

INSTR.
EVA

3.
Descubrir
el disefio
grafico

Ta imagen
corporativa

- Ejemplos de
aplicacion de técnicas
grafico-plasticas en
diferentes
manifestaciones
artisticas y en el
ambito del disefio.

- Campos y ramas del
disefio: grafico, de
producto, de moda, de
interiores,
escenografia.

CE1l

16,67

4.EXA.CE1.CR1

Analizar manifestaciones artisticas de
diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus
aspectos esenciales, valorando el
proceso de creacion y el resultado final, y
evidenciando una actitud de apertura,
interés y respeto en su recepcion.

50

4. EXA.CE1.CR2

Valorar criticamente los habitos, los
gustos y los referentes artisticos de
diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolucién y sobre
su relacién con los del presente.

50

Técnicas
de
observa-
cién

Cc2

22.22

4.EXA.C2.CR1

Participar, con iniciativa, confianza y
creatividad, en la exploracion de
diferentes técnicas gréafico-plasticas,
empleando herramientas, medios,
soportes y lenguajes

40

CE4

33,33

4.EXA.C2.CR2

Elaborar producciones gréfico-plasticas
de forma creativa, determinando las
intenciones expresivas y seleccionando
con correccion las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados de
entre los que conforman el repertorio
personal de recursos.

60

3.
Descubrir
el disefio
grafico

Campafia
Publicita-
ria.
Objetivos
de
Desarrollo
Sosteni-
bles

Publicidad: recursos
formales, linglisticos y
persuasivos.
Estereotipos y
sociedad de consumo.
El sexismo y los
canones corporales y
sexuales en los
medios de
comunicacion

CE4

33.33

4 EXA.CE4.CR1

Crear un producto artistico individual o
grupal, de forma colaborativa y abierta,
disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una
intencion y a un publico determinados.

40

4 EXA.C4.CR2

Exponer el resultado final de la creacion
de un producto artistico, individual o
grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su
elaboracion, las dificultades encontradas,
los progresos realizados y los logros
alcanzados.

40

4 EXA.C4.CR3

Identificar oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional
relacionadas con el &mbito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y
expresando la opinion personal de forma
razonada y respetuosa.

20

Autoeva-
luacion

4,
Disefio
Industrial

Disefio de
ropa
sostenible
S. XXI

- Campos y ramas del
disefio: grafico, de
producto, de moda, de
interiores,
escenografia

CE1l

16.67

4. EXA.CE1.CR2

Valorar criticamente los habitos, los
gustos y los referentes artisticos de
diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolucién y sobre
su relacién con los del presente.

50

CE4

33.33

4.EXA.CE4.CR1

Crear un producto artistico individual o
grupal, de forma colaborativa y abierta,
disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una
intencion y a un publico determinados.

40

Revision
de
tareas

4.EXA.C4.CR3

Identificar oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional
relacionadas con el ambito artistico,

20




comprendiendo su valor afiadido y
expresando la opinion personal de forma
razonada y respetuosa.

4. Disefio de | - Campos y ramas del 4 EXA.CE4.CR1 Técnicas
Disefio productos | disefio: grafico, de Crear un producto artistico individual o de
Industrial producto, de moda, de grupal, de forma colaborativa y abierta, observa-
interiores, disefiando las fases del proceso y 20 cion
escenografia seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una
intencion y a un publico determinados.
4.EXA.C4.CR2
Exponer el resultado final de la creacion
de un producto artistico, individual o
CE4 33.33 | grupal, poniendo en comun y valorando 40
criticamente el desarrollo de su
elaboracion, las dificultades encontradas,
los progresos realizados y los logros
alcanzados.
4.EXA.C4.CR3
Identificar oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional
relacionadas con el ambito artistico, 20
comprendiendo su valor afiadido y
expresando la opinion personal de forma
razonada y respetuosa.
3?2 Evaluacion
CRITE-
ACTIVI- 5 RIO 4 INSTR.
UP DADES SABERES BASICOS ESPEC % CRITERIO EVALUACION % EVA
|-FICO
5. Mi - Elementos y 4.EXA.CE3.CR1 Técnicas
La Proyecto principios bésicos del Participar, con iniciativa, confianza y de
fotografia | fotografico | lenguaje visual y de la creatividad, en la exploracion de observa-
no es percepcion. Color y diferentes medios, técnicas y formatos 40 | cion.
mirar es composicion. audiovisuales, decodificando sus Revision
sentir - Narrativa de la lenguajes, identificando las herramientas de tareas
imagen fija: encuadre y distinguiendo sus fines
y planificacion, puntos 4 EXA.CE3.CR2
de vista y angulacion. Realizar producciones audiovisuales,
La imagen CE3 27.78 individuales o colaborativas, asumiendo
secuenciada. ' diferentes funciones; incorporando el uso
- Fotografia analégica: de las tecnologias digitales con una
camara oscura. intencion expresiva; buscando un
Fotografia sin camara resultado final ajustado al proyecto 60
(fotogramas). Técnicas preparado previamente; y seleccionando
fotograficas y empleando, con correccién y de forma
experimentales: creativa, las herramientas y medios
cianotipia o antotipia. disponibles méas adecuados.
- Fotografia digital. El
fotomontaje digital y
tradicional. - 4.EXA.C4.CR3
Seguridad, toxicidad e Identificar oportunidades de desarrollo
impacto personal, social, académico o profesional
medioambiental de los CE4 33.33 relacionadas con el ambito artistico, 20
diferentes materiales ’ comprendiendo su valor afiadido y
artisticos. Prevencion expresando la opinion personal de forma
y gestion responsable razonada y respetuosa.
de los residuos
6. Elcine | Mi - Técnicas basicas de 4.EXA.CE3.CR1 Revision
y otras proyecto animacion. Participar, con iniciativa, confianza y de tareas
artes audio- - Recursos digitales creatividad, en la exploracion de Entrevista
visuales visual para la creacion de diferentes medios, técnicas y formatos 40
proyectos de audiovisuales, decodificando sus
videoarte. lenguajes, identificando las herramientas
- Seguridad, toxicidad c3 27.78 y distinguiendo sus fines
e impacto ’ 4.EXA.CE3.CR2
medioambiental de los Realizar producciones audiovisuales,
diferentes materiales individuales o colaborativas, asumiendo
artisticos. Prevencion diferentes funciones; incorporando el uso | 60

y gestion responsable
de los residuos.
- Narrativa audiovisual:

de las tecnologias digitales con una
intencién expresiva; buscando un
resultado final ajustado al proyecto




fotograma, secuencia,
escena, toma, planoy
montaje. El guion y el
storyboard.

- El proceso de
creacion. Realizacion y
seguimiento: guion o
proyecto, presentacion
final y evaluacién
(autorreflexién,
autoevaluacion y
evaluacion colectiva

preparado previamente; y seleccionando
y empleando, con correccién y de forma
creativa, las herramientas y medios
disponibles mas adecuados.

CE4

33.33

4.EXA.C4.CR2

Exponer el resultado final de la creacion
de un producto artistico, individual o
grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su
elaboracion, las dificultades encontradas,
los progresos realizados y los logros
alcanzados

40

4.EXA.C4.CR3

Identificar oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional
relacionadas con el &mbito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y
expresando la opinion personal de forma
razonada y respetuosa.

20




- DIBUJO TECNICO I (2° BACHILLERATO)
Instrumentos de evaluacion

Para la consecucion de las competencias basicas, los instrumentos de evaluacién son:
- Actividades de Clase (AC), es decir, todos los ejercicios realizados en clase o en casa (bien como tareas
individuales o en forma de proyectos para trabajar en grupo.)
- Observacion Directa (OD), que el profesor llevara a cabo en el dia a dia con el alumnado en clase. Se
estima imprescindible el respeto entre iguales como base para un buen clima de convivencia, tanto a nivel de
sociedad como pilar fundamental de unos valores democraticos, como dentro del aula para poder llevar a
cabo el proceso de ensefianza/aprendizaje de la forma lo mas correcta posible. De ahi que el alumnado que
no cumpla minimamente con esta disposicion no podra puntuar positivamente en este instrumento de
evaluacion.
- Pruebas Especificas (PE), en las que se trataran los contenidos teorico/practicos vistos en las unidades
de programacion. El departamento estima necesario realizar una por trimestre.

Criterios de calificaciéon

La nota de cada evaluacién consistird en la suma de las notas ya ponderadas de cada criterio de evaluacion
(pertenecientes a esa evaluacion) y se llevara a cabo un redondeo matematico, es decir, toda calificacién que llegue o
supere el 50% de la unidad pasara a la siguiente. (P.e.: 4,5 6 4,6 = 5 mientras que 4,4 = 4). En el caso de suspender
una evaluacion, el alumnado debera igualar o superar la nota de 5 para considerar la evaluacion recuperada. La nota
final de la materia sera una media ponderada de las tres evaluaciones, siempre que se cumpla: 1) todas las
evaluaciones deben estar aprobadas y 2) la suma de las tres evaluaciones sera igual o superior a 15 puntos. La nota
final debera ser igual o mayor a 5 para aprobar la materia.

A tener en cuenta en la realizacion de pruebas especificas:
- ElI alumnado que en alguna prueba especifica sea descubierto empleando algin método para copiar
(chuletas, movil u otro dispositivo) tendra una calificacion de 0 en esa prueba.
- Cuando se realice una prueba especifica y algan alumno/a no acuda a su realizacién, éste/a realizara la
prueba el primer dia que tenga esa materia tras su reincorporacion. Tras ello la prueba especifica sera
corregida/calificada cuando se reciba una justificacion de la falta (escrito por parte de padre/madre/tutor/a con
fotocopia de dni adjunta).

Recuperaciones trimestrales

En Bachillerato, el alumnado que suspenda una evaluacion, podra recuperar los criterios de evaluacion suspensos
que se califican con:
- actividades (AC), pudiendo realizar/mejorar éstas a lo largo de las siguientes evaluaciones.
- prueba especifica (PE), seran recuperados en una prueba extraordinaria que se llevard a cabo en la
primera o segunda semana después de la vuelta de vacaciones. (12 y 22 evaluaciones).

De cara a la evaluacion ordinaria, para llevar a cabo la recuperacion de los criterios de evaluacion suspensos habra
como fecha tope el dia estipulado en clase como Ultimo dia para entregas o realizacion de pruebas especificas.
Pasada esa fecha no se tendra en cuenta el material o trabajos que el alumnado pueda aportar.

Para la recuperacion de criterios de evaluacion suspensos, se emplearan los mismos recursos y materiales que se
han llevado a cabo durante el curso, de ahi que seran idénticos saberes basicos, criterios de calificacién, metodologia
y realizacion de actividades que el alumnado ya conoce; por lo tanto, el alumnado ya tiene en su clase virtual/apuntes
todo el material e informacidn necesaria para llevar a cabo la recuperacién de la evaluacién/es suspensa/s.

La profesora encargada de la recuperacion serd la profesora que imparta la materia al alumnado suspenso e
informara a las familias implicadas cuando el alumnado suspenso recupere la materia/evaluacion suspensa. Estas
comunicaciones con la familia se llevardn a cabo a través del aula virtual en la que se califican las actividades del
alumnado.

Interrelaciones entre los elementos del curriculo

12 Evaluacion

CRITE-
ACTIVI- A RIO 2 INSTR.
uP DADES SABERES BASICOS ESPECI % CRITERIO EVALUACION % EVA
-FICO




1. Trazados | La geometria en la 2.DT2.CE1.CR1 Prueba
Geometri | funda- arquitectura e ingenieria Analizar la evolucion de las estructuras especi-
a plana mentales. | desde la revolucion geométricas y elementos técnicos en la fica
Poligono | industrial. Los avances arquitectura e ingenieria
s. en el desarrollo CE1l 5 contemporaneas, valorando la influencia | 100
Escalas tecnolégico y en las del progreso tecnoldgico y de las
técnicas digitales técnicas digitales de representacion y
aplicadas a la modelado en los campos de la
construccion de nuevas arquitectura y la ingenieria.
formas. 2.DT2.CE3.CR5
CE3 54 Val(_)rar el rigor gréfico del proceso; la 9
claridad, la precision y el proceso de
resolucioén y construccion gréfica.
1. Tangen- | Potencia de un punto 2.DT2.CE2.CR2 Prueba
Geome- | cias respecto a una Resolver tangencias aplicando los especi-
. o ; S CE2 5 . . 41 | .
tria basicas. | circunferencia. Eje conceptos de potencia con una actitud fica
Plana Apolonio | radical y centro radical. de rigor en la ejecucion.
Aplicaciones en 2 DT2.CE3.CR5
tangencias. CE3 54 | Valorar el rigor gréfico del proceso; la 9
claridad, la precision y el proceso de
resolucion y construccién grafica.
1. Transfor- | Transformaciones
Geome- | maciones | geométricas: homologia A
tria plana | geomé- y afinidad. Aplicacion 2 DTZ'CEZ.'CRl Construir flg.uras
tricas. para la resolucion de CE2 5 planas: a_pllcando transformamgnes 16
Homolo- | problemas en los geometrlcas y valorando su Htl|ldad en
giay sistemas de los sistemas de representacion.
afinidad representacion.
1. Curvas Curvas conicas: elipse, 2.DT2.CE2.CR3 Prueba
Geome- | técnicas | hipérbolay parabola. Trazar curvas conicas y sus rectas especi-
tria plana | y ciclicas. | Propiedades y métodos CE2 5 tangentes aplicando propiedades y 41 | fica
Curvas de construccioén. Rectas métodos de construccion, mostrando
conicas tangentes. Trazado con y interés por la precision.
sin herramientas 2 DT2.CE3.CR5
digitales. Valorar el rigor gréafico del proceso; la
C3 54 X 2 9
claridad, la precision y el proceso de
resolucion y construccion gréfica.
2. Sistema | Sistema diédrico: Figuras 2.DT2.CE3.CR1 Resolver problemas Prueba
Sistema | Diédrico | | contenidas en planos. geométricos mediante abatimientos, especi-
diédrico | Abatimientos y giros y cambios de plano, reflexionando 37 |fica
verdaderas magnitudes. sobre los métodos utilizados y los
Giros y cambios de C3 54 resultados obtenidos.
plano. Aplicaciones. 2.DT2.CE3.CRS5 Valorar el rigor gréafico
del proceso; la claridad, la precision y el 9
proceso de resolucién y construcciéon
grafica.
22 Evaluacion
CRITE-
ACTIVI- " RIO - INSTR.
UP DADES SABERES BASICOS ESPECI % CRITERIO EVALUACION % EVA
-FICO
3. Cons- Sistema diédrico: Pruebas
Sistema | truccién Representacién de 2.DT2.CE3.CR2 expeci-
dierico Il | de cuerpos geomeétricos: Representar cuerpos geométricos y de 37 ficas
poliedros, | prismas y piramides. revolucién aplicando los fundamentos
distancia | Secciones planasy del sistema diédrico.
S verdaderas magnitudes
dela seccion. CE3 54
Representacion de
cuerpos de revolucion 2 DT2.CE3.CR5
rectos: cilindros y conos. Valorar el rigor gréfico del proceso; la
Representacion de claridad, la precision y el proceso de o
poliedros regulares: resolucion y construccion gréfica.
tetraedro, hexaedro y
octaedro.
4. Cons- Sistema axonomeétrico, 2.DT2.CE3.CR3 Prueba
Sistema | truccion ortogonal y oblicuo. Recrear la realidad tridimensional especif-
Axono- de vistas, | Representacion de CE3 54 mediante la representacion de sdélidos en | 14 | icas
meétrico y | isométric | figuras y sélidos. perspectivas axonométricas y conica,
planos a, dimé- | Sistema de planos aplicando los conocimientos especificos




acotados | tricay acotados. Resolucion de de dichos sistemas de representacion.
trimétrica. | problemas de cubiertas
Caballera | sencillas.
Representacién de 2.DT2.CE3.CR4 . ]
perfiles o secciones de Desa_trrollar pr_oyectos gréficos sencillos 1
terreno a partir de sus mediante el sistema de planos acotados.
curvas de nivel.
Perspectiva conica. 2.DT2.CE3.CR5
Representacion de Valorar el rigor gréafico del proceso; la 9
solidos y formas claridad, la precision y el proceso de
tridimensionales a partir resolucion y construccién grafica.
de sus vistas.
Evaluacidn Ordinaria
CRITE-
ACTIVI- A RIO 2 INSTR.
UP DADES SABERES BASICOS ESPECI % CRITERIO EVALUACION % EVA
-FICO
Representacion de Prueba
cuerpos y piezas . - especi-
industriales sencillas. Z'DTZ'CE3'_CR5 Va_ilorar el ngor gtaﬂco ficas
Croquis y planos de CE3 54 del proceso; la cIan_Qad, la precision y el 9
taller. Cortes, secciones proceso de resolucién y construccién
Vistas y y roturas. Perspectivas grafica.
escalas. no.rmgllzadas. )
5 Acota- Dlsenp,.gcologla y
' . it sostenibilidad.
Nor_mall- cion. Provectos en
zacién Cortes y Y! € 2.DT2.CE4.CR1 . .
seccione colaboracion. Elaborar la documentacion grafica
s, Elaboracion de la apropiada a proyectos de diferentes
documentacién grafica CE4 4 | campos, formalizando y definiendo 100
de un proyecto ingenieril disefios técnicos empleando croquis y
0 arquitectonico sencillo. planos conforme a la normativa UNE e
Planos de montaje 1SO.
sencillos. Elaboracion e
interpretacion.
2.DT2.CE5.CR1
Cons- Integrar el soporte digital en la
6 truccione | Aplicaciones CAD. representacion de objetos y Revision
C.ad s a través | Construcciones gréficas | CE5 1 construcciones mediante aplicaciones 100 de
de en soporte digital. CAD valorando las posibilidades que Tareas
AutoCad estas herramientas aportan al dibujo y al

trabajo colaborativo.




